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1. Streszczenie scenariusza 
tΜŃeϘÿâΟÔĈΜ?ĠŊϞÔŅΜ±ğý}ΟÔŊğϘÿÔΜϘ»ÿÔĊ}Ĉ©ΜŐÿâΜϘΜóŊήĲâΜĲŊϞϚĈ}»ÿĠđΜ
wychowanych w odludnej Dolinie Loes, zamieszkanej przez 
ŐΟ}ŊğϡϚΟĖ©ÄΜ}ĊÔΜĲğÈήĲ}Èđ©Μ»ϚϘÿĊÿϞ}»ĈâΜĲğÈ±ÿΟ©ΜĖÿÔ»ğΜĲğĖ}ÈΜŐΟğΜĊ}ΟΜ
ΟÔĒήΜĲŊϞÔϞΜBĒĲÔŊÿήĒĸΜAÿŐΟğŊÿ}ΜϞ}»ϞϚĖ}ΜŐÿâÄΜĉÿÔÈϚΜÈğΜ0ğĊÿĖϚΜpo 
otrzymaniu tajemniczego listu przybywa Mag, ĲğŐϞήĉήĈ©»ϚΜŐϘğĈÔóğΜ
Ϟ}óÿĖÿğĖÔóğΜğĈ»}ĸΜQ}ΜĒÿÔĈŐ»ήΜğĉ}ϞήĈÔΜŐÿâÄΜϡÔΜŐĲŊ}ϘϚΜĖÿÔΜϘϚóĊ©È}Ĉ©Μ
ϘÔŐğđğĸΜ ?ŊήĲ}ΜĒĖÿ»ýĠϘΜ ÿΜ ϘÿÔőĖÿ}ĉĠϘΜ ĲğÈΜ ĲŊϞϚϘĠÈϞΟϘÔĒΜ
charyzmatycznego mistrza sztuk walki coraz bardziej otwarcie 
±ήŊϞϚΜ ŐÿâΜ ĲŊϞÔ»ÿϘĉğΜ BĒĲÔŊÿήĒÄΜ ϘΜ ğĉğĊÿ»ϚΜ »ýğÈϞ©Μ ĲğóđğŐĉÿΜ ğΜ
tajemniczym Lodowym Zaklinaczu z zachodu, w mrocznej twierdzy 
ĲŊϞÔ±ήÈϞÿđΜ ŐÿâΜ óđğÈĖϚΜ ĉŊϘÿΜ a}ĉŐϞ}Ő}Ä }Μ ĈÔÈϚĖϚĒΜ őĊ}ÈÔĒΜ ĲğΜ
Ϟ}óÿĖÿğĖϚĒΜğĈ»ήΜĈÔŐΟΜĊÿŐΟΜϞΜÈğđ©»ϞğĖ©ΜÈğΜĖÿÔóğΜĒ}óÿ»ϞĖ©Μĉ}ŊΟ©ΜÈğΜ
gry. 

tΜŊϞÔ»ϞϚϘÿŐΟğő»ÿΜğĈ»ÿÔ»ΜP}ó}ΜĲğÈĈ©đΜğŐΟ}ΟĖÿ©ΜÈÔŐĲÔŊ}»ĉ©ΜĲŊĠ±âΜ
ĲğϘŐΟŊϞϚĒ}Ėÿ}ΜŐĲÿŐĉήÄΜĉΟĠŊϚΜĒ}ΜϘϚϘŊĠ»ÿ¼ΜÈğΜóĠŊϚΜĖğó}ĒÿΜŐϚΟή}»ĈâΜ
w dolinie ÿΜϘΜ»}đϚĒΜBĒĲÔŊÿήĒĸΜ?ŊήĲ}ΜĒĖÿ»ýĠϘΜϞΜQğϘÔóğΜKĊ}ŐϞΟğŊήΜ
»ğŊ}ϞΜőĒÿÔĊÔĈΜĲğÈĖğŐÿΜóđğϘâÄΜ}ΜğÈΜĉÿÔÈϚΜÈğđ©»ϞϚđΜÈğΜĖÿ»ýΜLğÈğϘϚΜ
Zaklinacz ŐĖήĈÔΜĲĊ}ĖΜĲğϘΟĠŊϞÔĖÿ}ΜLğÈğϘÔóğΜaϚΟή}đήĸΜaϚΟή}đΜΟÔĖΜ
ϞğŐΟ}đΜğÈĲŊ}ϘÿğĖϚΜϘΜğŐΟ}ΟĖÿ»ýΜĒÿÔŐÿ©»}»ýΜϘğĈĖϚΜϞΜBĒĲÔŊÿήĒΜÿΜ
ŐĲğϘğÈğϘ}đ Ϟ}ĒŊğϡÔĖÿÔΜϟŊĠÈÔđΜŊϞÔĉÿΜAή}ĖóΜyýÔÄΜĉΟĠŊ}Μ±ÿÔŊϞÔΜŐϘĠĈΜ
Ĳğ»Ϟ©ΟÔĉΜϘΜ0ğĊÿĖÿÔ ÿΜĖ}Ϙ}ÈĖÿ}ΜϘÿâĉŐϞğő¼ΜBĒĲÔŊÿήĒĸΜ0ğĲŊğϘ}ÈϞÿđğΜ
ΟğΜÈğΜĉ}Ο}ŐΟŊğè}ĊĖÔĈΜŐήŐϞϚΜÿΜőĒÿÔŊ»ÿΜÈϞÿÔŐÿ©ΟÔĉΜΟϚŐÿâ»ϚΜğ±ϚϘ}ΟÔĊÿΜ
BĒĲÔŊÿήĒĸΜtΟÔÈϚΜĈÔÈĖ}ĉΜĒ}óğĒΜBĒĲÔŊÿήĒΜήÈ}đğΜŐÿâΜğÈϘŊĠ»ÿ¼Μ
Ϟ}ĉĊâ»ÿÔΜ ÿΜ ήϘğĊĖÿ¼Μ ϘğÈϚΜ ŊϞÔĉÿÄΜ }Μ Ő}Ē}Μ ϘğĈĖ}Μ ϞğŐΟ}đ}Μ ϘĉŊĠΟ»ÔΜ
Ϟ}ĉğė»ϞğĖ}Μ ğŐΟ}ΟÔ»ϞĖϚĒΜ ĲğÈ±ğĈÔĒΜ óĠŊŐĉÿ»ýΜ ĉŊ}ÿĖÄΜ ŐĲğőŊĠÈΜ
ĉΟĠŊϚ»ýΜĖ}ĈϘ}ϡĖÿÔĈŐϞ©ΜÿΜĖ}ĈÈđήϡÔĈΜ±ŊğĖÿ©»©ΜŐÿâΜ±Ϛđ}ΜϘđ}őĖÿÔΜ0ğĊÿĖ}Μ
LğÔŐĸΜUĈ»ÿÔ»ΜP}ó}ÄΜϞĖ}ĖϚΜèÿĊğϞğèΜÿΜĒÿŐΟϚĉÄΜϞğŐΟ}ϘÿđΜĈÔĒήΜÿΜĈÔóğΜ
ĲŊϞϚĈ}»ÿğđğĒΜ ϘŐĉ}ϞĠϘĉÿΜ ÿΜήĉŊϚΟÔΜ ϘΜ Ėÿ»ýΜ ϘϚϞϘ}Ėÿ}ÄΜ ĉΟĠŊÔΜ
ÈğĲŊğϘ}ÈϞ©Μ ÿ»ýΜ ÈğΜ ĖÿÔóğÄΜ }Μ ĈÔÈĖğ»ϞÔőĖÿÔΜ Ϟ}óϘ}Ŋ}ĖΟήĈ©ÄΜ ϡÔΜ
±ğý}ΟÔŊğϘÿÔΜ ±âÈ©Μ óğΟğϘÿΜ Ė}Μ ğŐΟ}ΟÔ»ϞĖ©Μ ĉğĖèŊğĖΟ}»ĈâΜ ϞΜ
±ήĖΟğϘĖÿĉ}ĒÿĸΜ,}đğő¼ΜÈϞÿ}đ}ėΜğĈ»}ΜϘΜÈğĊÿĖÿÔΜĈÔŐΟΜğĉŊϚΟ}ΜΟ}ĈÔĒĖÿ»©ΜÿΜ
ĲĊ}ĖήĈÔΜğĖΜϘϚÔĊÿĒÿĖğϘ}¼ΜϞ}óŊğϡÔĖÿÔΜ±ÔϞΜήÈϞÿ}đήΜŐÿđΜBĒĲÔŊÿήĒ, 
przy minimalnym ŊğϞóđğŐÿÔÄΜΟ}ĉÄΜϡÔ±ϚΜĖÿÔΜĖ}Ŋ}Ϟÿ¼ΜĈÔĈΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜ
Ė}ΜĲŊϞÔőĊ}ÈğϘ}ĖÿÔΜϞÔΜŐΟŊğĖϚΜğĉήĲ}ĖΟ}ÄΜĉΟĠŊϚΜĖ}ΜϘÿÔő¼ΜğΜĒğϡĊÿϘğő»ÿΜ
ĲğϘΟĠŊϞÔĖÿ} LğÈğϘÔóğΜaϚΟή}đήΜĖ}ΜĲÔϘĖğΜϞ}ŊÔ}óήĈÔΜϘő»ÿÔĉĊÔΜÿΜ±ÔϞΜ
ğĲ}ĒÿâΟ}Ėÿ}Μήĉ}ŊϞÔΜĈÔĈΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘ. 

Ojciec ma jesϞ»ϞÔΜĈÔÈÔĖΜĲğϘĠÈΜÈğΜήÈ}ŊÔĒĖÿÔĖÿ}ΜaϚΟή}đήÃΜϘΜĈÔóğΜ
ĲÿÔŊϘğΟĖÔĈΜ ϘÔŊŐĈÿΜ ή»ϞÔŐΟĖÿ»ϞϚđΜ Ο}ĉϡÔΜ ÈϞÿ}ÈÔĉΜ P}ó}ÄΜ ĲğĖήŊϚΜ ÿΜ
ğĉŊήΟĖϚΜĊğÈğϘϚΜy}ĉĊÿĖ}»ϞÄΜĉΟĠŊϚΜĲğΜϞĖÿŐϞ»ϞÔĖÿήΜϞ}ĉĊâ»ÿ}ΜήΟŊ}»ÿđΜ»}đ©Μ
Ēğ»ÄΜŐΟ}Ĉ©»ΜŐÿâΜĖ}ΜŊÔŐϞΟâΜϡϚ»ÿ}ΜϞóğŊϞĉĖÿ}đϚĒΜÿΜğĉŊήΟĖϚĒΜÈĊ}Μ±ĊÿŐĉÿ»ýΜ
»ϞđğϘÿÔĉÿÔĒĸΜUĈ»ÿÔ»ΜP}ó}ΜĲŊĠ±âΜήÈ}ŊÔĒĖÿÔĖÿ}ΜŊϚΟή}đήΜΟŊ}ĉΟήĈÔΜ
Ĉ}ĉğΜŐĲğŐĠ±ΜĖ}ΜğÈĉήĲÿÔĖÿÔΜϘÿĖϚΜĈ}ĉ©ΜĈÔóğΜŊğÈϞÿĖ}ΜĲğĖğŐÿΜϘğ±Ô»Μ
ĖÿÔϘÿĖĖϚ»ýΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜBĒĲÔŊÿήĒĸ 

tΜΟŊ}ĉ»ÿÔΜĲŊϞϚóğÈϚΜóŊ}»ϞÔΜϞϘÿÔÈϞ©ΜÈğĊÿĖâΜğ±ŐÔŊϘήĈ©»ΜŊğŐĖ©»ÔΜ
Ė}Ĳÿâ»ÿÔΜ ĲğĒÿâÈϞϚΜ ĒĖÿ»ý}ĒÿΜ ϞΜ QğϘÔóğΜ KĊ}ŐϞΟğŊήÄΜagentami 
BĒĲÔŊÿήĒΜ ÿΜ ĒâÈŊ»}ĒÿΜ ϞÔΜ dΟ}ŊÔóğΜ KĊ}ŐϞΟğŊήÄΜ }Μ ϘΜ èÿĖ}đğϘÔĈΜ
ĉğĖèŊğĖΟ}»ĈÿΜ±âÈ©ΜĒήŐÿÔĊÿΜğĲğϘÿÔÈϞÿÔ¼ΜŐÿâΜϞ}ΜĲğĉğĈÔĒÄΜ}ŐϚĒÿĊ}»Ĉ©ΜÿΜ
ğÈŊϞή»ÔĖÿÔĒΜĲŊϞÔĒğ»ϚΜ}Ċ±ğÄΜϞóğÈĖÿÔΜϞΜϘÿϞĈ©ΜQğϘÔóğΜKĊ}ŐϞΟğŊήÄΜ
ϞŊϞή»ÿ¼ΜĈ}ŊϞĒğΜğĉήĲ}»ĈÿΜÿΜĉğŊϞϚŐΟ}Ĉ©»ΜϞÔΜŐΟŊ}ŐϞĊÿϘÔĈΜĒ}óÿ»ϞĖÔĈΜ±Ŋoni 
ŊϞή»ÿ¼ΜŊ}ϞΜĈÔŐϞ»ϞÔΜϘϚϞϘ}ĖÿÔΜBĒĲÔŊÿήĒĸ 

2. Porady do prowadzenia 
_ğÈ»Ϟ}ŐΜ ĲŊğϘ}ÈϞÔĖÿ}Μ ŃeϘÿâΟÔĈΜ ?ĠŊϚŅΜ Ϙ}ŊΟğΜ Ĳ}ĒÿâΟ}¼Μ ğΜkilku 
ĉϘÔŐΟÿ}»ýÄΜ ĉΟĠŊÔΜ ĲğĒğó©Μ ğŐÿ©óĖ©¼Μ Ē}ĉŐÿĒήĒΜ ĲŊϞϚĈÔĒĖğő»ÿΜ ϞΜ
rozgrywki: 

¶ gğΜ ĖÿÔΜ ĈÔŐΟΜ ĲŊ}ϘÈϞÿϘϚΜ őϘÿ}ΟÃΜ őϘÿ}ΟΜ ϘΜ óŊϞÔΜ »ϞÔŊĲÿÔΜ ϘÿÔĊÔΜ
inspiracji z kultury i historii Indii , Nepalu, Tybetu i Chin, ale 
czyni to ĒÿÔŐϞ}Ĉ©»ΜŊĠϡĖÔΜϘ©ΟĉÿΜÿΜÔŐΟÔΟϚĉÿÄΜĖÿÔΜĲŊÔΟÔĖÈήĈ©»Μdo 
ĒĠϘÿÔĖÿ}Μ»ϞÔóğőΜğΜZiemi anno domini 2021ĸΜJÔőĊÿΜÔĉĊÔĉΟϚ»ϞĖÔΜ
Ė}Ϙÿ©Ϟ}Ėÿ}ΜÈğΜÿĖĖϚ»ýΜĉήĊΟήŊΜΟğΜÈĊ}Μt}ŐϞÔĈΜÔĉÿĲϚΜĲŊğ±ĊÔĒÄΜΟğΜ
ĲŊğĲğĖήĈâΜŐÿâóĖ©¼ΜĲğΜÿĖĖϚΜŐ»ÔĖ}ŊÿήŐϞĸΜJÔőĊÿΜĖÿÔÄΜΟğΜϘ»ϞήϘ}Ĉ©»Μ

ŐÿâΜϘΜΟÔĖΜőϘÿ}ΟΜϘϚĉğŊϞϚŐΟ}Ĉ»ÿÔΜϘΜĲÔđĖÿΜÿĒ}óÿĖ}ŊÿήĒΜŐΟ}ŊϚ»ýΜ
ŊÔĲğŊΟ}ϡϚΜĲğÈŊĠϡĖÿ»ϞϚ»ýÄΜĒÿΟĠϘΜÿΜϘÿÔŊϞÔėΜÈ}ĊÔĉğϘŐ»ýğÈĖÿ»ýΜ
»ϞϚΜèÿĊĒĠϘΜÿΜŐÔŊÿ}ĊÿΜğΜϘğĈğϘĖÿĉ}»ýΜĉήĖó-fu, buntownikach, 
ÈϞÿÔĊĖÔĈΜ }ŊĒÿÿΜ QÿÔ±ÿ}ėŐĉÿÔóğΜ ,ÔŐ}ŊŐΟϘ}Μ »ϞϚ seriali 
kostiumowych Netflixa o spiskach i intrygach na dworach Azji. 

¶ aϞÔ»ϞϚϘÿŐΟğő¼Μ ğ±ÿÔĉΟϚϘĖ}Μ ϖŐΜ ýÿŐΟğŊÿ}: ewiat gry jest 
zbudowany w duchu nurtu Old School Revival á ϡϚĈÔΜϘđ}ŐĖϚĒΜ
ϡϚ»ÿÔĒÄΜ Ē}Μ ŐϘğĈÔΜ ŐĲŊ}ϘϚÄΜ }Μ óŊ}»ϞÔΜ Ϙ»ýğÈϞ©Μ ϘΜ ĖÿÔóğΜ
ğÈÈϞÿ}đήĈ©»ÄΜ}ĊÔΜÿΜĲğÈĊÔó}Ĉ©»ΜğÈÈϞÿ}đϚϘ}ĖÿğĒĸΜ+ÔϞΜήΟŊήÈĖÿ}Ėÿ}Μ
ÿĒΜϡϚ»ÿ}ÄΜ}ĊÔΜÿΜ±ÔϞΜήđ}ΟϘÿ}Ėÿ}ΜĲğĖ}ÈΜĒÿ}ŊâΜÿΜϞÔΜϘŐϞϚŐΟĉÿĒÿΜ
konsekwencjamÿΜóđήĲÿ»ýΜÈÔ»ϚϞĈÿĸΜJÔőĊÿΜ±ĊÿϡŐϞϚΜĈÔŐΟΜt}ĒΜĖήŊΟΜ
Ė}ŊŊ}»ϚĈĖϚΜ ΟğΜ ±ÔϞΜ Ϙ}ý}Ėÿ}Μ ήϡϚϘ}Ĉ»ÿÔΜ Ē}ĲϚΜ ±ÔϞΜ Őÿ}ΟĉÿΜ
ýÔĉŐğϘÔĈÄΜ ğÈĲήő¼»ÿÔΜ Őğ±ÿÔΜ ğÈóŊϚϘ}ĖÿÔΜ ϘŐĲÿĖ}»ϞÔĉΜ
ϘϚŐğĉğóĠŊŐĉÿ»ýΜğŊ}ϞΜĲğóğÈϚ (poza sytuacjami kiedy uznacie 
ΟğΜϘ}ϡĖÔΜÈĊ}ΜĖ}Ĳÿâ»ÿ}ΜϘΜè}±ήĊÔĵ, ŐĉήĲÿ}Ĉ©»ΜŐÿâΜĖ}Μğpowiadaniu 
ýÿŐΟğŊÿÿÄΜ}ΜĖÿÔΜĖ}ΜÈ±}ĖÿήΜğΜĊÿ»ϞÔĖÿÔΜϞ}Ĳ}ŐĠϘΜϡϚϘĖğő»ÿΜÿΜğĲ}đή. 

¶ Immersja vs Ŋ}ÈğŐĖÔΜĲĊ©ÈŊğϘ}ĖÿÔÃΜScenariusz ŐĉήĲÿ}ΜŐÿâΜĖ}Μ
ĲÔϘĖÔĈΜýÿŐΟğŊÿÿÄΜĉΟĠŊ©ΜĒğϡÔ»ÿÔΜĲğΟŊ}ĉΟğϘ}¼ΜÈϘğĈ}ĉğĸΜPğϡÔ»ÿÔΜ
ϘÔĈő¼ΜϘΜĖÿ©ΜĈ}ĉğΜϘΜýÿŐΟğŊÿâΜğΜϘϚĒ}ó}Ĉ©»ϚĒΜÿΜğÈĊÔóđϚĒΜğĈ»ήÄΜ
ĉΟĠŊϚΜŐΟ}Ϙÿ}ΜĲŊϞÔÈΜŐϘğÿĒΜÈϞÿÔ»ĉÿÔĒΜϘÿÔĊĉÿÔΜϘϚϞϘ}ĖÿÔÄΜ}Μ»}đ}Μ
ĲŊϞϚóğÈ}ΜĈÔŐΟΜϘΜŊĠϘĖϚĒΜŐΟğĲĖÿήΜŐĲğŐğ±ÔĒΜĖ}ΜŐĲŊ}ϘÈϞÔĖÿÔΜ
graczy cğΜ ĒÔΟ}èğŊϚ»ϞĖ©Μ ĲŊϞϚĲğϘÿÔő»ÿ©Μ ğΜ èÿĊğϞğèÿÿΜ dΟ}ŊÔóğΜ
KĊ}ŐϞΟğŊήĸΜJÔőĊÿΜĒğ»Ė}ΜÿĒĒÔŊŐĈ}ΜÿΜĲğϘ}ϡĖÔΜŊğϞĉĒÿĖϚΜĖÿÔΜŐ©Μ
t}ŐϞ©ΜήĊή±ÿğĖ©ΜŊϞÔ»Ϟ©ΜĖ}ΜŐÔŐĈ}»ýÄΜΟğΜĲğΟŊ}ĉΟήĈ»ÿÔΜĊÿŐΟϚΜğÈΜğĈ»}Μ
Ĉ}ĉğΜĲŊÔΟÔĉŐΟΜÈğΜ»ÿÔĉ}ϘϚ»ýΜĲŊϞϚóĠÈΜϞΜèÿĖ}đÔĒΜϘΜŐΟϚĊήΜèÿĊĒĠϘΜz 
Brucem LeeĸΜtΜĉ}ϡÈÔĈΜϞΜΟϚ»ýΜϘÔŊŐĈÿΜϘ}ŊΟğÄΜϡÔ±ϚΜĖ}Ĉ±}ŊÈϞÿÔĈΜ
ϘϚó}È}ĖϚΜÿΜĊή±ÿ©»ϚΜğóŊϚϘ}ĖÿÔΜŊĠĊΜóŊ}»ϞΜϞĖ}Ċ}ϞđΜŐÿâΜϘΜŊğĊÿΜP}ó}ÄΜ
±ğΜĈÔŐΟΜΟğΜĲğŐΟ}¼ÄΜĉΟĠŊ}ΜϘΜĖ}ĈϘÿâĉŐϞϚĒΜŐΟğĲĖÿήΜήϘÿĉđ}Ė}ΜĈÔŐΟΜϘΜ
Ė}ŊŊ}»ĈâΜóŊϚĸ 

¶ Low fantasy vs High Fantasy: Historia Loes bazowo zawiera 
tylko ludzi, co wpisuĈÔΜ ŐÿâΜ ϘΜ ĉŐÔĖğèğ±ÿ»ϞĖ©Μ Ė}ΟήŊâΜ
ĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜÈğĊÿĖϚĸΜJÔőĊÿΜϘğĊÿ»ÿÔΜÈğÈ}¼ΜϘÿâ»ÔĈΜÔĊÔĒÔĖΟĠϘΜ
è}ĖΟ}ŐϚÄΜΟğΜĖÿÔΜĉŊâĲήĈ»ÿÔΜŐÿâΜϞĒÿÔĖÿ¼ΜŊ}ŐΜ»Ϟâő»ÿΜQ_,ΜÿΜĲğĉ}Ϟ}¼ΜϘΜ
Ēÿ}ŐΟÔ»Ϟĉ}»ýΜĉŊ}ŐĖğĊήÈϞĉÿ»ýΜŊϞÔĒÿÔőĊĖÿĉĠϘÄΜÔĊèÿ»ýΜuczonych 
ÿΟÈĸΜ _}ĒÿâΟ}Ĉ»ÿÔΜ ΟϚĊĉğÄΜ ϡÔ±ϚΜ ŊğÈğϘÿ»ÿΜ LğÔΟ}ė»zycy byli, 
ĖÿÔϞ}ĊÔϡĖÿÔΜğÈΜŊ}ŐϚÄΜΟ}»ϚΜĈ}ĉΜϘΜŐ»ÔĖ}ŊÿήŐϞήÃΜÈήĒĖÿÄΜŐ»ÔĲΟϚ»ϞĖÿΜ
Ϙğ±Ô»Μ ϘĲđϚϘĠϘΜ ğ±»Ϛ»ýΜ ÿΜϞ}ĉğ»ý}ĖÿΜ ϘÔΜ Ϙđ}ŐĖÔĈΜĉήĊΟήŊϞÔÄΜ
Ē}Ĉ©»ΜĈÔÈĖğ»ϞÔőĖÿÔΜőϘÿ}ÈğĒğő¼ÄΜϡÔΜĖ}ĈĊÔĲŐϞÔΜÈĖÿΜĒ}ΜğĖ}ΜϞ}Μ
Őğ±©ĸ 

¶ Czym jest Imperium?: scenariusz celowo nie precyzuje tego 
elemenΟήΜÿΜĖÿÔΜĲğĉ}ϞήĈÔΜğ±ϚϘ}ΟÔĊÿΜΟÔĈΜĖ}»ĈÿĸΜJÔőĊÿΜϘĲÿĖ}»ÿÔΜΟÔĖΜ
Ő»ÔĖ}ŊÿήŐϞΜϘΜŐϘĠĈΜήĊή±ÿğĖϚΜŐÔΟΟÿĖóÄΜΟğΜLğÔŐΜĒğϡÔΜϞĖ}ĈÈğϘ}¼ΜŐÿâΜ
ϘΜ ÈğϘğĊĖϚ»ýΜ ϘÿÔĊĉÿ»ýΜ óĠŊ}»ýÄΜ }ΜIĒĲÔŊÿήĒΜ ĒğϡÔΜ ±Ϛ¼Μ
ÈğϘğĊĖϚĒΜÈήϡϚĒΜÿΜŐÿĊĖϚĒΜĖ}ŊğÈÔĒΜĉΟĠŊϚΜŐ©Őÿ}ÈήĈÔΜϞΜĖÿĒÿĸΜtΜ
>}ÔŊήĖÿÔΜĒğó©ΜΟğΜ±Ϛ¼ΜóĠŊϚΜ_ĠđĖğ»ĖÔĈΜe»ÿ}ĖϚΜ}ΜBĒĲÔŊÿήĒΜĒğϡÔΜ
±Ϛ¼ΜϘΜA}ĊŊήÿÄΜóĠŊϚΜt»ýğÈϞ©»ÔóğΜdđğė»}ΜĴϘΟÔÈϚΜğĉήĲ}ĖΟÔĒΜ
±âÈϞÿÔΜgý}ϚĵÄΜ»ϞϚΜ?ĠŊϚΜdĒğ»ϞÔóğΜPÿÔ»Ϟ}ΜĴϘΟÔÈϚΜBĒĲÔŊÿήĒΜΟğΜ
PήĊýğŊ}ĖÈĵĸΜ tΜ ĒğĈÔĈΜ ϘϚğ±Ŋ}ϟĖÿΜ BĒĲÔŊÿήĒΜ ĲŊϞϚĲğĒÿĖ}Μ
cesarskie CýÿĖϚΜϞΜ»Ϟ}ŐĠϘΜÈϚĖ}ŐΟÿÿΜyýğήΜ}Ċ±ğΜ`ήÿĖÄΜ}ĊÔΜĖÿÔ»ýΜΟğ 
ϘϚğ±Ŋ}ϡÔĖÿÔΜt}ŐΜĖÿÔΜğóŊ}Ėÿ»Ϟ}ĸΜBĒĲÔŊÿήĒΜϘΜóŊϞÔΜĖÿÔΜĈÔŐΟΜΟÔϡΜ
ϞđÔĸΜJÔŐΟΜĲğΟâϡĖÔÄΜϞ±ÿήŊğĉŊ}ΟϚϞğϘ}ĖÔÄΜĒğ»ĖğΜ±ŊğĖÿΜŐϘğÿ»ýΜ
ÿĖΟÔŊÔŐĠϘΜÿΜϞ}ΜĖÿ»ΜĖÿÔΜÈğĲήő»ÿΜÈğΜĲğϘΟĠŊϞÔĖÿ}ΜLğÈğϘÔóğΜ
aϚΟή}đήÄΜĉΟĠŊϚΜήϘ}ϡ}ΜϞ}ΜŐϞ}ĊğĖÔΜĊήÈğ±ĠĈŐΟϘğĸΜ_ğϞ}ΜΟϚĒΜĈÔÈĖ}ĉΜ
ĈÔóğΜ Ϙđ}ÈϞ}Μ ϘΜ LğÔŐΜ ĖÿÔ jest przesadnie ή»ÿ©ϡĊÿϘ}, a 
ĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜÈğĊÿĖϚΜΟŊ}ĉΟήĈÔΜğĖğΜĈ}ĉğΜŐϘğÿ»ýΜĲÔđĖğĲŊ}ϘĖϚ»ýΜ
ğ±ϚϘ}ΟÔĊÿĸΜ,ϞϚΜğĖÿΜŐ}ĒÿΜ»ý»©ΜŐÿâΜϞ}ΜΟ}ĉÿ»ýΜήϘ}ϡ}¼ ÿΜĖ}ΜÿĊÔΜϡϚϘÔΜ
Ő©ΜϘŐĲğĒĖÿÔĖÿ}ΜğΜ»Ϟ}Ő}»ýΜϘğĊĖğő»ÿΜÈğĊÿĖϚÄΜΟğΜϞήĲÔđĖÿÔΜÿĖĖ}Μ
sprawa. 

¶ Bieda: Loes jest biedne. Gracze (poza P}óÿÔĒĵΜŐ©Μ±ÿÔÈĖÿĸΜ
PÔΟ}ĊğϘ}Μ±ŊğėΜ»ϞϚΜϞ±ŊğĈ}ΜΟğΜğŐÿ©óĖÿâ»ÿÔΜÿΜĲğϘĠÈΜÈğΜÈήĒϚĸΜ
0}Ĉ»ÿÔΜóŊ}»ϞğĒΜĲğ»Ϟή¼ΜΟâΜ±ÿÔÈâΜϘΜĲğ»Ϟ©ΟĉğϘÔĈΜ»Ϟâő»ÿΜóŊϚΜÿΜ
ĲğŐĒ}ĉğϘ}¼ΜŊğŐĖ©»ÔĈΜϞ}ĒğϡĖğő»ÿΜÿΜŐΟ}ΟήŐήΜϘΜΟŊ}ĉ»ÿÔĸ  



3. Gracze i ich historia 
 

Postacie graczy Ĳğ»ýğÈϞ©ΜϞΜŊÔĈğĖήΜÈğĊÿĖϚÄΜϞĖ}Ĉ©ΜŐÿâΜğÈΜÈϞÿÔ»ĉ}ΜÿΜ
ĲŊϞÔϞΜϘÿÔĊÔΜĊ}ΟΜŐÿâΜĲŊϞϚĈ}ϟĖÿđϚ, }ĊÔΜĉ}ϡÈ}ΜϞΜĖÿ»ýΜĒ}ΜŐϘğĈ©ΜýÿŐΟğŊÿâÄΜ
ĉΟĠŊ}ΜϘĲđϚϘ}¼Μ±âÈϞÿÔΜĖ}ΜĲŊϞÔ±ÿÔóΜŊğϞóŊϚϘĉÿĸ 

W Ŋ}Ē}»ýΜĲÔŊŐğĖ}ĊÿϞ}»ĈÿΜóŊ}»ϞÔΜĒğó©ΜϘϚ±Ŋ}¼Μÿ»ýΜĲđÔ¼ ĴĲđÔ¼ΜϘΜğĲÿŐÿÔΜ
ĈÔŐΟΜ ΟϚĊĉğΜ ŐήóÔŐΟÿ©Μ ÿΜ ĒğϡĖ} Ĉ©Μ ÈğϘğĊĖÿÔΜ ĒğÈϚèÿĉğϘ}¼ĵÄΜ ÿĒÿâΜi 
ŐΟϘğŊϞϚ¼Μ ŐϞ»ϞÔóĠđğϘÔΜ ŐΟ}ΟϚŐΟϚĉÿΜ ĲğŐΟ}»ÿΜ ϘϚĲÔđĖÿ}Ĉ©»Μ ÿ»ýΜ ĉ}ŊΟϚĸΜ
_ğŐΟ}»ÿÔΜ Ϟ}»ϞϚĖ}Ĉ©Μ ΟήΜ Ė}Μdrugim poziomie. _ğŐΟ}¼Μ ĉ}Ĳđ}ĖĉÿΜ
ĲğϘÿĖĖ}ΜϘϚ±Ŋ}¼ΜĈÔÈĖğΜϞΜΟŊϞÔ»ýΜ±ĠŐΟϘΜĲ}ĖΟÔğĖήΜLğÔŐÄΜϘΜϞ}ĊÔϡĖğő»ÿΜ
od preferowanego stylu rozgrywki i preferencji gracza. 

3.1 Postacie graczy 

3.1.1 Mag 
0ϞÿÔ»ĉğΜϘϚ±ÿΟĖÔóğΜή»ϞğĖÔóğÄΜ0}ĒĲϚΜ?ğΟŐÔóğÄΜÈϞÿÔÈϞÿ»ΜĲğŐÿ}Èđğő»ÿΜ
w SuchϚĒΜt©ϘğϞÿÔ. tÿâĉŐϞğő¼ ϡϚ»ÿa ŐĲâÈϞÿđ z dala od doliny, 
ŐΟήÈÿήĈ©» w akademii magicznej w stolicy Imperium i ma do tej pory 
nienajgorsze zdanie ğΜĖğϘϚ»ýΜϘđ}È»}»ýĸΜtΜ»ÿ©óήΜğŐΟ}ΟĖÿ»ýΜÈϘĠ»ýΜ
lat jego kontakt z ojcemÄΜĉΟĠŊϚΜĖÿóÈϚΜĖÿÔΜ±ϚđΜŐĲÔ»Ĉ}ĊĖÿÔΜ»ÿÔĲđϚÄ 
±}ŊÈϞğΜŐÿâΜŊğϞĊήϟĖÿđÄΜĉÿÔÈϚΜΟÔĖΜϞ}»Ϟ©đΜğĲήŐϞ»Ϟ}¼ΜŐΟğĊÿ»âÄΜ}ΜĈ}ĉÿőΜ»Ϟ}ŐΜ
temu èÿĖ}ĊĖÿÔΜϞĖÿĉĖ©đĸΜ_}ŊâΜΟϚóğÈĖÿΜΟÔĒήΜÈğΜŐΟğĊÿ»ϚΜÈğΟ}ŊđΜĊist 
napisany przez kupca Kirina, dawnego przyjaciela ojca z Dawy á 
Ē}đÔóğΜĒÿ}ŐΟÔ»Ϟĉ}ÄΜĉΟĠŊÔΜğ±Ô»ĖÿÔΜĈÔŐΟΜĖÿÔèğŊĒ}ĊĖ©ΜŐΟğĊÿ»©ΜLğÔŐĸΜ
KÿŊÿĖΜĲÿŐϞÔΜϘϚŊ}ϟĖÿÔΜϞ}ĖÿÔĲğĉğĈğĖϚÄΜĒ}ŊΟϘÿ©»ΜŐÿâΜğΜğĈ»}ΜÿΜϞ}ĉĊÿĖ}Ĉ©»Μ
Maga do czym rychlejszego przybycia do Doliny. Co ciekawe, list od 
KÿŊÿĖ}ΜğΟŊϞϚĒ}đΜΟ}ĉϡÔΜ}Ŋ»ϚĒ}óΜ}ĉ}ÈÔĒÿÿΜÿΜĲğΜĈÔóğΜĊÔĉΟήŊϞÔΜϘϚŊ}ϞÿđΜ
ϞóğÈâΜĖ}ΜĲğÈŊĠϡΜP}ó}ĸ 

Mag jest przede wszystkim ciekaw prawdy o swoim ojcu, bo podczas 
ŐΟήÈÿĠϘΜ ϘΜ }ĉ}ÈÔĒÿÿΜ Ēÿ}đΜ ϞΜ ĖÿĒΜ ŐĲğŊ}ÈϚ»ϞĖϚÄΜ ϞŊϚΟή}ĊÿϞğϘ}ĖϚΜ
ĉğĖΟ}ĉΟÄΜ Ė}Μ Ĉ}ĉÿΜ ĲğϞϘ}Ċ}Ĉ©Μ ŊÔóήđϚΜdworu w Imperium, a z 
ÈϞÿÔ»ÿėŐΟϘ}ΜϘΜÈğĊÿĖÿÔΜĲ}ĒÿâΟ}ΜŊ}»ϞÔĈΜŐϘğÿ»ýΜĲŊϞϚĈ}»ÿĠđΜÿΜŐđήϡ©»Ϛ»ýÄΜ
a nie ŊğÈϞÿĖâ. 

Charakter: Neutralny Dobry 

Temperament: ŐĲğĉğĈĖϚΜÿĖΟÔĊÔĉΟή}ĊÿŐΟ}ÄΜϡϚ»ϞĊÿϘϚΜÿΜğΟϘ}ŊΟϚ 

Motywacja: ÈğϘÿÔÈϞÿÔ¼Μ ŐÿâΜ Ϙÿâ»ÔĈΜ ğΜ ŐϘğĈÔĈΜ ŊğÈϞÿĖÿÔΜ ÿΜ ĒÿÔĈŐ»ήΜ
pochodzenia 

3.1.2 Mnich 
tϚŐϞĉğĊğĖϚΜ ϘΜ dΟ}ŊϚĒΜ KĊ}ŐϞΟğŊϞÔÄΜ }ĊÔΜ ήϘ}ϡĖÿÔΜ ğ±ŐÔŊϘήĈ©»ϚΜ
ϘϚÈ}ŊϞÔĖÿ}ΜϘΜ0ğĊÿĖÿÔΜÿΜĲĠĉÿΜ»ğΜĖÿÔΜĒ}ΜϞÈ}Ėÿ}ΜĖ}ΜΟÔĒ}ΟΜΟÔóğÄΜĉΟğΜĒ}Μ
Ŋ}»ĈâΜ ϘΜ »ğŊ}ϞΜ ±}ŊÈϞÿÔĈΜ ϘÿÈğ»ϞĖϚĒΜ ŐĲğŊϞÔΜ ĲğĒÿâÈϞϚΜ dΟ}ŊϚĒΜ }Μ
Nowym Klasztorem. tϚ»ýğϘ}ĖϚΜϘΜ±ÿÔÈϞÿÔÄΜ}ĊÔΜÈϞÿâĉÿΜ»ÿâϡĉÿej pracy 
ÿΜĖ}ή»ÔΜĲğÈΜğĉÿÔĒΜĒÿŐΟŊϞĠϘΜϞÔΜdΟ}ŊÔóğΜKĊ}ŐϞΟğŊήΜğŐÿ©óĖ©đΜϘÿÔĊĉ©Μ
±ÿÔóđğő¼ΜϘΜŐϞΟήĉ}»ýΜϘ}ĊĉÿΜÿΜğĲ}ĖğϘ}ĖÿήΜŐϘğĈÔóğΜήĒϚŐđήĸΜyΜP}óÿÔĒΜ
ϞĖ}ΜŐÿâΜϞΜ»Ϟ}ŐĠϘΜÈϞÿÔ»ÿėŐΟϘ}ÄΜĉÿÔÈϚΜΟğΜ±âÈ©»ΜĲ}ŐΟÔŊϞÔĒΜϘÔΜϘđğő»ÿ}»ýΜ
ŊğÈϞÿĖϚΜ?ğΟŐÔΜήŊ}ΟğϘ}đΜóğΜĲŊϞÔÈΜ}Ο}ĉÿÔĒΜóĠŊŐĉÿÔóğΜĖÿÔÈϟϘÿÔÈϞÿ}ÄΜ
ĉΟĠŊÔóğΜğÈĲâÈϞÿđΜóğđϚĒÿΜŊâĉ}ĒÿĸΜUĈ»ÿÔ»ΜP}ó}ΜϞ}Őĉğ»ϞğĖϚΜŐÿđ©ΜĈÔóğΜ
»ý}Ŋ}ĉΟÔŊήΜήÈϞÿÔĊÿđΜMnichowi ϘŐĲ}Ŋ»ÿ}ΜÿΜϘϚŐđ}đΜóğΜĖ}ΜĖ}ήĉÿΜÈğΜ
Starego Klasztoru. 

Charakter: _Ŋ}ϘğŊϞ©ÈĖϚΜQÔήΟŊ}ĊĖϚ 

Temperament: skupiony i opanowany, asceta, surowy i szybki w 
ocenie ludzi 

Motywacja: ÈϞÿ}đ}¼Μ ÈĊ}Μ Èğ±Ŋ}Μ ĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜ LğÔŐÄΜ ŊğϞϘÿĈ}¼Μ ŐÿâΜ
ŐΟ}Ϙÿ}Ĉ©»Μ»Ϟğđ}ΜĲŊϞÔ»ÿϘĖğő»ÿğĒ 

3.1.3 YŀǇƱŀƴka 
Q}ĈŐΟ}ŊŐϞ}ΜϞΜÈŊήϡϚĖϚÄΜĲÔđĖÿΜŊğĊâΜ}ήΟğŊϚΟÔΟήΜÈĊ}ΜϘÿÔĊήΜbiedniejszych 
ĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜDawy. KaĲđ}ĖÿΜĖÿÔΜŐ©Μ»ϞâŐΟϚĒΜϘÿÈğĉÿÔĒΜϘΜLğÔŐ, jako 
ϡÔΜϘÿâĉŐϞğő¼ΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜϘϚϞĖ}ĈÔΜĖ}ήĉÿΜĉΟĠŊÔóğőΜϞΜĉĊ}ŐϞΟğŊĠϘΜÿΜ

Ϟ}Ő}ÈĖÿ»ϞğΜ ĖÿÔΜ ĲğΟŊϞÔ±ήĈÔΜ ĉğĖΟ}ĉΟήΜ ϞΜ ±ĠŐΟϘÔĒÄΜ ĈÔÈĖ}ĉΜ ϘÿÔĊήΜ
±ÿÔÈĖÿÔĈŐϞϚ»ýΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜĒğÈĊÿΜŐÿâΜÈğΜĉΟĠŊÔóğőΜϞΜ±ĠŐΟϘΜÈğĊÿĖϚĸΜ
K}Ĳđ}Ėĉ}ΜΟğΜÈğ±Ŋ}ΜĲŊϞϚĈ}»ÿĠđĉ}ΜP}ó}ΜϞΜĊ}ΟΜÈϞÿÔ»ÿĖĖϚ»ýÄΜ»ϞâŐΟğΜΟÔϡΜ
ϞÈ}ŊϞ}ΜŐÿâΜĈÔĈΜϘŐĲğĒ}ó}¼ΜPĖÿ»ý}ΜϘΜĈÔóğΜÈϞÿ}đ}Ėÿ}»ýΜĖ}ΜŊϞÔ»ϞΜ
ŐĲğđÔ»ϞĖğő»ÿĸΜ_ğϘŊĠΟΜP}ó}ΜÿΜĈÔóğΜĒÿŐĈâΜΟŊ}ĉΟήĈÔΜĈ}ĉğΜğĉ}ϞĈâΜÈğΜ
ϞϚŐĉ}Ėÿ}ΜĖ}ΜϞĖ}»ϞÔĖÿήΜÈĊ}ΜŐϘğĈÔĈΜőϘÿ©ΟϚĖĉÿÄΜ±}ŊÈϞğΜĖÿÔĲğĉğÿΜĈ©Μ
Ο}ĉϡÔΜŊğϞϘĠĈΜĉğĖèĊÿĉΟήΜϘΜğ±Ŋâ±ÿÔΜŐĲğđÔ»ϞĖğő»ÿΜÈğĊÿĖϚĸ 

Charakter: Neutralny 

Temperament: |Ϛ»ϞĊÿϘ}ÄΜğΟϘ}ŊΟ}ÄΜŐϚĒĲ}ΟϚ»ϞĖ}ÄΜ»ý}ŊϚϞĒ}ΟϚ»ϞĖ} 

Motywacja: ÈϞÿ}đ}¼ΜÈĊ}ΜÈğ±Ŋ}ΜĒÿÔŐϞĉ}ė»ĠϘΜLğÔŐÄΜήĒ}»Ėÿ}¼ΜĲŊÔŐΟÿϡΜ
ŐϘğĈÔĈΜŊÔĊÿóÿÿÄΜϞ}đ}óğÈϞÿ¼ΜŐĲĠŊΜĒÿâÈϞϚΜdΟ}ŊϚĒΜ}ΜQğϘϚĒΜKĊ}ŐϞΟğŊÔĒ 

3.1.4 _ƻǘǊȊȅŎŀ 
NiespokoĈĖϚΜÈή»ýÄΜϡϚĈ©»ϚΜĖ}ΜóŊ}Ėÿ»ϚΜĲĠđőϘÿ}Οĉ}Μ0}ϘϚĸΜdΟ}Ŋ}ΜŐÿâΜ
ήΟŊϞϚĒ}¼ΜĖ}ΜĲğϘÿÔŊϞ»ýĖÿÄΜŊğ±ÿ©»ΜŊĠϡĖÔΜĖÿÔΜÈğΜĉğė»}ΜĊÔó}ĊĖÔΜŊϞÔ»ϞϚΜ
ĴŐϞĒήóĊήĈ©»Μ ΟğϘ}ŊϚΜĲğÈΜ ĖğŐÔĒΜ ŐΟŊ}ϡĖÿĉĠϘΜ ϞΜ BĒĲÔŊÿήĒÄΜ
ĲğÈĉŊ}È}Ĉ©»ΜÿĒΜΟğϘ}ŊϚΜϞΜĒ}ó}ϞϚĖĠϘÄΜϘϚĉğĖήĈ©»ΜÈŊğ±ĖÔΜϞĊÔ»ÔĖÿ}Μ
ÈĊ}Μ ĉΟĠŊÔĈőΜ ϞΜ ĒÿÔĈŐĉÿ»h band), ale daleko jej do agresji i 
±ÔϞϘϞóĊâÈĖğő»ÿΜóŊ}ŐήĈ©»Ϛ»ýΜĖ}ΜΟŊ}ĉΟ}»ýΜ±}ĖÈϚΟĠϘĸΜP}óğϘÿΜĲğĊÔ»ÿđΜ
Ĉ©ΜKÿŊÿĖÄΜĈ}ĉğΜğŐğ±âΜğ±È}ŊϞğĖ©ΜĖÿÔϞϘϚĉđϚĒÿΜΟ}ĊÔĖΟ}ĒÿΜÿΜĉğĖΟ}ĉΟ}ĒÿÄΜ
}ΜğĖ}ΜŐ}Ē}Μ»ýâΟĖÿÔΜϞóğÈϞÿđ}ΜŐÿâΜĖ}ΜΟâΜĲŊ}»â, po pierwsze dla 
ĲÿÔĖÿâÈϞϚÄΜ}ΜĲğΜÈŊήóÿÔΜÈĊ}ΟÔóğÄΜϡÔΜ±}ŊÈϞğΜĖÿÔĲğĉğĈ©ΜĈ©ΜĲğóđğŐĉÿΜĈ}ĉÿÔΜ
ŐđϚ»ý}¼ΜϘΜĲĠđőϘÿ}ΟĉήΜğΜĲĊ}Ė}»ýΜQğϘÔóğΜKĊ}ŐϞΟğŊήĸ 

Charakter: Chaotyczny Neutralny 

Temperament: _ğĒϚŐđğϘ}ÄΜğΟϘ}ŊΟ}ΜĖ}ΜĊήÈϞÿÄΜ»ϞήĈĖ}ΜÿΜğŐΟŊğϡĖ} 

Motywacja: ϘϞ±ğó}»ÿ¼Μ ŐÿâÄΜ ŐΟ}Ė©¼Μ ĲğΜ Ϙđ}ő»ÿϘÔĈΜ ĴϘϚóŊϚϘ}Ĉ©»ÔĈĵΜ
stronie w przeczuwanym konflikcie. 

3.2 Wprowadzenie graczy 
_ŊϞÔÈΜóŊ©ΜÈğ±ŊϞÔΜĈÔŐΟΜŊğϞÔóŊ}¼ΜϞΜĉ}ϡÈϚĒΜϞΜóŊ}»ϞϚΜĉŊĠΟĉ©ΜŐ»ÔĖâΜ
ϘĲŊğϘ}ÈϞ}Ĉ©»}ΜÈĊ}ΜĈÔóğΜĲğŐΟ}»ÿ: 

¶ Dla Maga: scena, kiedy dociera do niego List Kirina 
ĴĒ}ΟÔŊÿ}đΜĨĵÄΜ}ΜĈÔóğΜğĲÿÔĉήĖΜϞΜ}ĉ}ÈÔĒÿÿÄΜĒÿŐΟŊϞΜyýğήΜdý}Ė 
ϘϞϚϘ}ΜóğΜÈğΜŐÿÔ±ÿÔΜϘϚŊ}ϟĖÿÔΜϞ}ĖÿÔĲğĉğĈğĖϚÄΜĖ}ĉ}ϞήĈ©»Μ
ĒήΜĖÿÔϞϘđğ»ϞĖÿÔΜϘϚĈ}ϞÈΜőĊ}È}ĒÿΜğĈ»}ĸΜ_ğΜΟÔĈΜŐ»ÔĖÿÔΜĒğϡĖ}Μ
ĉŊĠΟĉğΜ ğĲÿŐ}¼Μ ĉÿĊĉήΟϚóğÈĖÿğϘ©Μ ĲğÈŊĠϡΜá ĲŊğϘ}ÈϞ©»©Μ
Ė}ĈĲÿÔŊϘΜĲŊϞÔϞΜϡϚϞĖÔΜΟÔŊÔĖϚΜŊğĊĖÿ»ϞÔΜ»esarstwa, potem 
ĲŊϞÔϞΜ »ğŊ}ϞΜ ŊϞ}ÈϞÿÔĈΜ Ϟ}ĊήÈĖÿğĖÔΜ ϞÿÔĒÿÔΜ Ė}Μ ĲğÈóĠŊϞήÄΜ
ĲŊϞÔϞΜóĠŊŐĉÿÔΜĊ}ŐϚÄΜ}ϡΜϘΜĉğė»ήΜĲğΜϘĉŊğ»ϞÔĖÿÔΜϘΜóĠŊϚΜÿΜ
ϘĈ}ϞÈΜÈğΜÈğĊÿĖϚΜLğÔŐĸΜ_ğŐΟ}¼ΜĲğϘÿĖĖ}ΜŐÿâΜϘΜΟÔĈΜÈŊğÈϞÔΜ
Ĳğ»Ϟή¼ΜĉÿĒőΜϘ}ϡĖϚĒΜÿΜϞ}ĒğϡĖϚĒÄΜĉğĒήΜϞϘϚĉĊÿΜĊήÈϞÿÔΜ
ğĉ}ϞήĈ©ΜÈήϡϚΜŐϞ}»ήĖÔĉΜÿΜÈ±}Ĉ©ΜğΜĈÔĈΜϘϚóğÈâΜϘΜĲğÈŊĠϡϚĸ 

¶ 0Ċ}Μ PĖÿ»ý}Μ ÿΜ K}Ĳđ}ĖĉÿÃΜ ĉÿÔÈϚΜ ĉΟĠŊÔóğőΜ ÈĖÿ}Μ ğ±ğĈÔΜ
ϘŐĲĠĊĖÿÔΜ ŊğϞÈ}Ĉ©Μ ĲğŐÿđĉÿΜ ÈĊ}Μ ±ÿÔÈĖϚ»ýΜ ϘΜ őϘÿ©ΟϚĖ»ÔΜ
ĲŊğϘ}ÈϞğĖÔĈΜĲŊϞÔϞΜĉ}Ĳđ}ĖĉâΜĲŊϞϚ±ϚϘ}ΜÈğΜĖÿ»ýΜϞ}Ő}Ĳ}ĖϚΜ
KÿŊÿĖÄΜϞ}ĲğϘÿ}È}Ĉ©»ΜÿĒΜĲŊϞϚĈ}ϞÈΜP}ó}ΜÿΜĲŊğŐϞ©»Μÿ»ýΜğΜ
spotkanie z nim kolejnego dĖÿ}ÄΜ}ĊÔΜĖÿÔΜĲğÈ}Ĉ©»ΜϘÿâ»ÔĈΜ
ŐϞ»ϞÔóĠđĠϘΜŐĲŊ}ϘϚĸ 

¶ 0Ċ}ΜOğΟŊϞϚ»ϚÃΜĉÿÔÈϚΜĲÔϘĖÔóğΜÈĖÿ}ΜğÈĲğ»ϞϚϘ}ΜğĖ}ΜϘΜĒ}đÔĈΜ
Ο}ϘÔŊĖÿÔΜĲğΜήÈ}ĖϚĒΜĲŊϞÔĒϚ»ÿÔΜϘÿĖ}ÄΜϘΜĊğĉ}ĊήΜĲğĈ}Ϙÿ}ΜŐÿâΜ
KÿŊÿĖÄΜĉΟĠŊϚΜğèÔŊήĈÔΜĈÔĈΜĲŊ}»âĸΜ_ğϞ}ΜŐ}ĉÿÔϘĉ©ΜϞΜΣϢΜŐϞΜĴĉΟĠŊÔΜ
ĉ}ϡÔΜĲğΟŊ}ĉΟğϘ}¼ΜĈ}ĉğΜϞ}Ċÿ»ϞĉâΜĖ}ΜĲğ»ϞÔΟΜĲŊϞϚŐϞđÔĈÄΜÈήϡğΜ
ϘÿâĉŐϞÔĈΜĖ}óŊğÈϚĵĸΜtΜŊğϞĒğϘÿÔΜĉήĲÿÔ»ΜŐΟ}Ŋ}ΜŐÿâΜϘϚĲϚΟ}¼Μ
ğΜΟğÄΜ»ğΜϘÿÔΜğĖ}ΜğΜŐϚΟή}»ĈÿΜĉğĖèĊÿĉΟήΜĒÿâÈϞϚΜĉĊ}ŐϞΟğŊ}ĒÿĸΜ
JÔőĊÿΜϞÈŊ}ÈϞÿΜŐÿâΜğĖ}ΜϞΜĈ}ĉ©őΜϘÿÔÈϞ©ΜĊή±Μzainteresowaniem 
ΟϚĒΜΟÔĒ}ΟÔĒÄΜϞ}ŐήóÔŊήĈÔΜğĖÄΜϡÔΜĲŊ}»}ΜÈĊ}ΜĖÿÔóğΜĒğϡÔΜ±Ϛ¼Μ
Èğ±Ŋ©Μğĉ}ϞĈ©ÄΜϡÔ±ϚΜÈğϘÿÔÈϞÿÔ¼ΜŐÿâΜ»ϞÔóğőΜϘÿâ»ÔĈΜĖ}ΜΟÔĖΜ
temat.  



4. Dolina Loes 
 

 

  


















































