RYBA, WUJ, PRZYJACIEL,
Rybia Plaga

llo$¢ graczy: 2-5
Czas gry: 4-7 h

Streszczenie: W wiosce rybackiej ostatnimi czasy znikajg ludzie. Postaci graczy
bede sktonni zainteresowac sie sprawg znikniecia ojca i wuja jednego z nich, a co
odkryjg w pobliskich lasach to juz ich zmartwienie i sprawa co z tym zrobig.

Plan wydarzen:

Wypad na ryby wuja, ojca i kuzyna

Powrdot poturbowanego kuzyna, amnezja
Poszukiwania Wuja i Ojca

Znalezienie w bunkrze catej gory ryb

Slady krwi, zgnitych ryb i mieso

Drewniane beczki z resztkami ciat ojca i wuja
Wejscie przyjaciela z paczkg znajomych
Préba pozbycia sie dowodow zbrodni
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Wstep:

Kolejny ciepty wiosenny poranek. Juz nie raz budzites sie ze swoimi
znajomymi po przepitej nocy, jednak tym razem obudzita was rozmowa dwoch
kobiet, ktére wspominaty o ostatnich zniknieciach w wiosce, chociaz stowo
rozmawiaty, jest troche zbyt delikatne. Podniesliscie sie ze swoich miejsc i
popatrzyliscie na siebie, a nastepnie na stonice, ktore bylo juz prawie na szczycie
nieba, przez co mogliscie stwierdzi¢, ze jest juz prawie potudnie.

Po chwili styszycie krzyk lvette matki jednego z graczy. Kreci sie po ogrodzie i
mieszkaniu, poszukujgc meza, brata i jego syna, ktorzy mieli wréci¢ pare godzin
temu na obiad.

Opis Barakow:

Nieopodal jeziora, na ktérym zazwyczaj sg towione ryby, stojg dobrze
wszystkim znane drewniane baraki, ktére kiedys stuzyly za hangary na todzie,
niestety od roku jest to miejsce, do ktdrego jest definitywny zakaz wstepu przez
zagrozenie zawaleniem sie dachow. Niestety ogromne budynki siegajgce 6 metréw
wzwyz nie zostaty nalezycie odrestaurowane, wiec mech i dzikie rosliny objety
wiekszos¢ ich scian i miejsc do przejscia, niestety to wlasnie tam prowadzg swieze
Slady butéw.



W srodku bunkier nie wyglada za dobrze, zgnite deski nasigkniete sg wodg i
krwig, posadzka, a raczej jej resztki zarosty trawg i chwastami, a meble, ktore kiedys
tu staty zostaty zniszczone przez uptyw czasu. Jednak to nie to przykuwa wasze
spojrzenie, a ogromna gora swiezych i mniej Swiezych ryb na srodku podtogi.
Jednak wdychajgc zapach, nie czujecie tu ryb, a zgnitego, rozktadajgcego sie miesa.
Przechodzac, dalej widzicie, zaczerwienione od krwi duze drewniane beczki z
otwartymi wiekami, a z nich wystajg czesci ubran i kosci owiniete resztkami ciat.

(rzut na odpornosc lub site woli jesli nie wejdzie posta¢ wymiotuje)

Zakonczenie:

Przygladajac sie tym, rzeczom styszycie otwieranie drzwi i glosne smiechy i
rozmowy kilkora osob. Widzicie waszego drogiego przyjaciela Adolfa (xd nie mogtam
sie powstrzymac przed uzyciem tego imienia) wraz z czwdrkg swoich starszych
kolegdw, podchodzgcych z puszkami i butelkami z piwem do beczek. Po chwili
rozmowy jak najlepiej pozby¢ sie zwtok postanawiajg je spali¢ wraz z catym
barakiem.

ZAKONCZENIE ZALEZNA OD POSTACI GRACZY

PIERWSZE ZAKONCZENIE

Postaci graczy bronigc dowodéw i chcac ztapaé zabdjcdw, wdajg sie w bojke i losy
zalezg od kosci

DRUGIE ZAKONCZENIE

Postaci postanawiajg nie atakowa¢ mordercow, przez co zostajg uwiezieni w
palgcym sie baraku i wydostanie sie z niego jest tylko zalezne od kreatywnosci
graczy

TRZECIE ZAKONCZENIE

Jest zalezne od MG, twoja wolna reka co z nimi zrobisz i jak powodzenia :D



