Jak zaczaé?

Autor: Michat Przygodzki

Kroétki opis:

Spotecznosé aragoiskiej wsi Calamocha pragnie spalié na stosie dwich transmezezyzn oraz “wiedzme”, aby daé upust swoim
napigciom. Dla rodu s3lacheckiego de Calamocha to okazja, aby 3aspokoic swojq wiare w Pakt, kidry rzekomo go chron.
Wmieszany jest w to inkwizytor, wezwany do wydawatoby sie wiejskiej awantury. ..

Tylko od Was zalezy, czy trzy niewinne osoby ostanq uratowane!

Dane o scenariuszu:

System: October Rust

Setting: Historyczny (Pétwysep Iberyjski pod koniec XV wieku)
Liczba graczy: 2-4

Gotowe postacie: nie

Liczba sesji: 1

Dodatkowe informacie:

Scenariusz “Bliznigta z Calamocha” wykorzystuje format tworzenia przygdd z “October Rust”, czyli
odpowiedZ na pi¢¢ pytan poprzez wybranie opcji, a nastgpnie ich twoércza interpretacja. Calta lewa czgsc
tabelki zostata zachowana w jezyku angielskim (oryginal) ze wzgledu na brak polskiego tlumaczenia gry.
Ostatnie, piate pytanie “Who stands against your final destination, your common enemy?” zawiera opcje z
dodatku “Suffering from Success”. Ten dodatek nie jest jednak niezbedny do prowadzenia scenariusza. To, w
jaki spos6b wybrano te opcje, zostalo wykonane przez autora scenariusza.

“Bliznieta z Calamocha” to opcja alternatywna (jako gotowy scenariusz) wobec wspélnego improwizowania
jednostrzatu w “October Rust”.

Struktura scenariusza:

Pierwsza strona to szablon prepu z dodatku “IV7als of Mercury”, ktéry pomaga w dalszej improwizacji. Ta
strona powinna by¢ uzyteczna po wydrukowaniu.

Druga oraz trzecia strona to przykladowe rozwiazania, co mozna wymysli¢ dla danego etapu gry.

Czwarta strona to addendum odnosnie dziatalnosci Inkwizycji oraz opis wprowadzonych NPCow.


https://common-fortress.itch.io/october-rust

BrizNieTa z CALAMOCHA

Dodatkowe triggery:

Polowanie na czarownice ® Transfobia ® Mroczny pakt

What’s wrong with this world? ZAHACZKA
The dominant religion refuses to acknowledge the Bliznigta Luna i Adela od dziecka ubieraly si¢ jak chlopcy.
desperate need for reform. Moéwity o sobie w formie nijakiej, a ku zgrozie swoich

rodzicéw, nie interesowaly sie chlopcami. Po tym, jak
zaginely na tydzien gdzieS ma aragoriskich wzgérzach,

What’s the landscape of your misery?

A peaceful countryside, ready to be ripped apart wrécity ale juz jako meZczyzni. Sebastidn i Herndn, oto ich
by tragedy. nowe imiona. Wrodzy im sgsiedzi wezwali ksiedza, ktéry

Why did you commit to this last stand? wkrétce wolal z ambony o Swigtq inkwizycje!
To rescue someone from the hands of prejudice. W koricu wiesniakom udato sig! Aresztowali i Sebastidna
; - 5 oraz Herndna, i “wiedZme” Verénicg, ktéra miata rzucié
What’s the grave location Ofyour last stand: na nich czar “zmiany plci”. Inkwizytor z samej Zaragozy

przyjechal na zaproszenie rodu de Calamocha! Czy

A manor, full of nobles :
przesqdy mieszkaricéw wygrajq nad wiedzq inkwizytora o

Who stands against your ﬁnal destination, your tym, Ze “czarna magia nie istnieje”? Na cale nieszczescie,
common enemy? Pakt w ktéry wierzy szlachta Zgda ofiary calopalnej w tym
Roku Pariskim 1488.
A cortrupt inquisitor
Prejudiced village folks Tylko Wy, okoliczni mieszkaricy, mozecie uratowac Bogu
The pact that hides things ducha winng tréjke!

[Ferocious dogs]

Ostateczne Pytanie: Czy uratujemy Sebastiana, Hernana oraz
Veronice przed spaleniem na stosie?

Jak zaczaé?

Poniewaz opady deszczu nie wspolgraja ze stosami, zamiast tego wprowadzcie niespodziewany nawiew z
pustyni Sahary. Ewentualna Burza wprowadzi pioruny, grzmoty i faktyczna burze piaskowa!

“Grave” to willa szlachecka w Calamocha, posiadtos¢ wlodarzy tej wioski oraz okolicznych ziem. Na placu
przed gtéwnym wejsciem do willi dokonywane sa legalne egzekucje na bandytach oraz heretykach..

Wezesniej wystaliscie swoich ludzi, aby noca odbili caty tréjke. Nie powiodto im si¢ i zostali schwytani. Jest
sobotni poranek, a wigc tylko kilka godzin, aby uratowa¢ Bogu ducha niewinne osoby!

Przyjezdny inkwizytor Samuel de Mardivio (A corrupt inquisitor) wciaz waha sig, czy wskazaé herezje
mimo braku dowodéw na nia. Rodzinie szlacheckiej de Calamocha - straznikéw mrocznego Paktu (The

pact that hides things) - bardzo zalezy na tym, aby uspokoi¢ chltopéw oraz wlasne mroczne wierzenia
ta ofiara calopalna. Bedziecie musieli skonfrontowac si¢ z nimi otwarcie, na niestawnym placu posiadtosci
de Calamocha: stowem, orezem albo zametem.

Paruset zacofanych i uzbrojonych wiesniakéw pod wodza ksigdza Juana Pablo de Malatrava (Prejudiced
village folks) zcbralo si¢ jako publika i str6ze zarazem. Z pewnoscia sami posla tréjke biednych oséb w
ogie1, nawet jesli inkwizytor powie inaczej! To rozlegly i wszechobecny przyczynek dla przeszkod. Jesli
macie czwartego gracza, dodajcie wyjatkowo ztowieszcze mysliwskie psy (Ferocious dogs), szkolone aby
rozszarpywac bandytow.

Scena z Ostatecznym Pytaniem jest wtedy, kiedy
*  Albo Sebastian, Hernan i Verénica zostana skazani i beda prowadzeni na stos!

* Ewentualnie, kiedy cala tréjka tuz wezesniej zostanie uniewinniona i gawiedz wraz ze szlachta sama
wezmie sprawy w swoje recel Moze w okolicy jest naszykowany jakis duzy stég stomy?



Jak 10 UGRYZE DLA “OcTOBER RUST”

Jesli po przeczytaniu poprzedniej strony dalej szukasz pomystow na poszczegdlne sceny czy etapy gry,
skorzystaj z niniejszych porad.

In medias res

“October Rust” narzuca poczatek sesji “in medias res”: w $rodku akcji , poprzez zmuszenie graczy do
skonfrontowania si¢ z jednym z Forces of Evil. Ta grupa antagomstow powmna by¢ aktywna: robi¢ cos
przeciwko postaciom graczy albo robi¢ co$§ swojego i wymusza¢ ich reakcje, nim bedzie za pézno.
Uwzglednij fakty: szykowane s stosy, trybuny dla inkwizytora oraz rodziny szlacheckiej de Calamocha,
wigzniowie wyprowadzani sa z lochow pod tawe oskarzonych. Nie ma czasu na przygotowania.

Zacznij w ten sposob. Kazda z postaci graczy musi przedrze¢ si¢ przez ttum (Prejudiced village folks)
bez wzbudzenia cienia podejrzen. W tym skonfrontowac si¢ z ksiedzem Juanem Pablo! On oraz najbardziej
fanatyczni z pospolstwa z pewnoscia beda sprawdzali, czy postacie graczy popierajg ich sprawe (“Jak nie z
nami, to przeciwko!”).

Umiejscowienie Grave w przygodzie jest juz rozwiazane: jesli gracze lub przebieg wydarzen nie zdecyduja
inaczej, wszystko dzieje si¢ wokol posiadlosci rodu de Calamocha.

Jak dotrze¢ do Ostatecznego Pytania?

Wedtug logiki struktury “October Rust”, gracze nie powinni méc mie¢ mozliwosci dostownego uratowania
Blizniakéw oraz Verénici, nim nie odniosg si¢ do wszystkich Forces of Evil. Dopiero po tym, mozna
ustawi¢ sceng, w ktorej na przyklad cala tréjka jest zabierana z procesu czy nawet stosul

Inkwizytor Samuel (A corrupt inquisitor) jest sedzia w tej rozprawie, zatem jest najbardziej odstonieta ze
wszystkich oséb. Zaleznie od tego, jak poszto z uzbrojonymi wiesniakami, daje to szereg opcji, jak chocby:

* Proba zastrzelenia lub podkradania si¢ do inkwizytora.
* “Glos z thumu” czy nawet jako Swiadek, ktéry bedzie zeznawal na korzys$é Blizniat oraz/lub Verénici.
* Préba wplyniecia na inkwizytora “na boku”, w potencjalnej przerwie pomiedzy zeznaniami obu stron
a wydaniem osadu.
W kazdym razie, postacie graczy beda praktycznie jedynymi obroficami calej Trojki, chyba ze w trakcie gry
przekonajg kogos do swojej sprawy.

Rodzina szlachecka de Calamocha (The pact that hides things) jest lepiej chroniona. Zwracam uwage na
dwie rzeczy. Po pierwsze, ten Force of Evil nie musi zosta¢ pokonany w boju czy przekonany, a zaledwie
“przeforsowany”, czyli jego sprawczo$¢ tymezasowo zredukowana. Po drugie, zwracam na stowa “The pact
that hides things.” - czyli sam mroczny pakt. Postacie graczy wiedza o istnieniu tego kultu, w tym to, ze
lokalna szlachta do niego nalezy. Poinformuj o tym graczy przed rozpoczeciem gry. Scenariusz
implikuje, ze gracze powinni poruszy¢ temat kultu w fikcji. Pomysty na dzialania:

* Przywolac publicznie legendy o tym mrocznym kulcie.
* Zagrozi¢ matronie Marfi Angeles o tym, ze jej herezja bedzie wyjawional
* Przedstawic¢ twarde dowody na herezje, na przyklad relikwia, miejsce kultu lub inne twarde swiadectwa,

ktérych Inkwizytor nie bedzie mégt zignorowaé. [Pamietaj, to nie scenariusz w §ledztwo, samo
“znalezienie dowodu” powinno by¢ co najwyzej stawka pojedynczego rzutu”|

Czwarty Force of Evil (Ferocious dogs) to dodatkowa przeszkoda, ktéra szuka intruzéw (to jest, postaci
graczy) przez calg gre. S to duze psy mysliwskie wyszkolone do atakowania wilkéw, ale tez banitéw czy
ucickinieréw skorych do samoobrony! Nie jadly od dwoch dni, a przy iberyjskim upale szybko beda
spragnione. Te psy powinny by¢ natretne; tak dlugo, jak ktorys z graczy nie wpadnie na pomyst, )ak
zneutralizowa¢ na dluzej problem jaki stwarzaja. Logika struktury “October Rust” implikuje, ze trzeba co$ z
nimi zrobi¢ przed Ostatecznym Pytaniem. ..

Pamietaj o pozycjonowaniu w fikcji oraz efekcie skali! Nie kazdy NPC albo nie kazda okolicznos¢ jest
dostepna poprzez pojedynczg aktywnosé. Wprowadzaj przeszkody na podstawie fikcji, a nie na zasadzie “to
teraz musicie przej$¢ to z Obstacle 4”. Potéz nacisk na to, ze gracze maja ograniczony wplyw na kilkaset
0s6b w réznych zakatkach, z r6znych warstw spotecznych oraz o réznych postawach.
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Ostateczne Pytanie

Czy uratujemy Sebastiana, Herndna oraz Verdnice przed spaleniem na stosie?

Po tym jak odhaczysz wszystkie trzy (lub cztery) Forces of Evil, wprowadzZ scene, w ktorej dochodzi do
konkluzji sprawy. Zaleznie od przebiegu sesji, moze to by¢ na przyktad skazanie Blizniat oraz Verénici na
spalenie na stosie za “herezj¢” lub “inne bezecedstwa”. Albo wrecz przeciwnie, proba samosadu po
niekorzystnym - dla mieszkancéw Calamochy - obrocie sprawy. Moze si¢ zdarzy¢, ze Inkwizytor oglosi, iz
Trojka jest niewinna; albo przedlozy sprawe o dzien lub dwa (np.: “potrzeba wiecej dowodow i
przestuchan”). Nawet przy przedlozeniu sprawy, ttum si¢ wscieknie, za$§ 6w samosad bedzie co najmniej na
reke szlachcie de Calamocha. ..

Wprowadz co najmniej jedna przeszkode lub okoliczno$é, ktéra zapobiega mozliwosci natychmiastowego
odpowiedzenia na to pytanie w fikcji (“uratowania Troéjki”).

Przypominam o regule, ze aby odpowiedzie¢ na Ostateczne Pytanie, nalezy przeprowadzi¢ konflikt o
Obstacle 6 (najwyzsza trudnos$¢ oraz skala konfliktu).

Epilog i jego Dwa Pytania

Planowanie przed sesja o czym moga by¢ dwa Pytania Epilogu (,,Epilogue Question”) jest nieprawidtowe
dla “October Rust” - jest railroadingiem. Miej to na uwadze i nawet nie probuj tego robic!

To jest ostatni, trzeci akt, rozgrywki, ktory stuzy refleksji graczy. Co ich interesuje, jesli chodzi o
przedstawiong sytuacjer Jak chea, aby zakonczyl si¢ jaki§ watek czy sprawa (np.: mroczny kult, losy ksiedza
Juana Pablo albo czy Sebastian z Hernanem uciekna do Nawarry)? Przede wszystkim to pytania
konstruowane przez graczy, ktore sa o tym, jak chca aby skonczyl si¢ ten scenariusz. Pytania moga dotyczy¢
takze losu postaci graczy.

Pamigtaj o zasadzie, aby kazde Pytanie Epilogu musiato by¢ rozegrane za pomocs innego konfliktu!

Przyktadowe Komplikacje
Oto lista inspiracji na to, co moze pojs¢ nie tak z NPCami, w wyniku nieudanego konfliktu.

* Chirurzka Verdnica potajemnie praktykuje Kabate.

* Matrona Marfa Angeles uprowadzila cérke Verénici i dopiero co teraz to wyjawia (albo informuje
jedna z postaci gracza).

* Poprzedni inkwizytor uprzednio udzielil fagodnej kary za “mroczny kult” (nazwano go wtedy
“Celtyckimi Zabobonami”), zatem zgodnie z prawem nie da si¢ zarzuci¢ rodzinie de Calamocha
herezji bez nowego twardego dowodul!

* Jedno z Blizniat przyzna si¢, ze “raz zakrztusito si¢ Hostig”.

* Ksiadz Juan Pablo przypomniat sobie o jednym z Grzechéw Przesztosci (“Sin of the Past”) ktérejs
postaci graczy, jako tajemnice spowiedzi!

* Tuz przed “zagini¢cciem” Blizniat, zniknelo tez kilka ich kéz, a jedna z nich znaleziono mattwa z
rozprutymi wnetrzno$ciami. To zbieg okolicznosci, ale przekonujacy dla uprzedzonych NPCow!

Nie traktuj ich jednak jako prawdy ustalone przed sesja



O INkwizyYCJI:

“Inkwizycja polowala na czarownice” to nie tyle mit, co zdanie, ktére ignoruje jeden fakt o dziatalnosci
inkwizycji. Kazde panstwo (kazde krélestwo) w Europie mialo wlasna inkwizycje. Byla tez papieska
inkwizycja, ktéra powstala jako pierwsza. O ile inkwizytorzy w Krolestwie Szkocji oraz Swietym Cesarstwie
Rzymskim Narodu Niemieckiego mieli interes w tym, aby w XVI wieku faczy¢ ze soba heretykoéw oraz
oskarzenia o wiedzmiarstwo, to domyslnie nie powotywano inkwizycji na pohybel wiedzmom...

Gloéwna rola inkwizycji bylo zwalczanie herezji. Ta historycznie pierwsza byla odpowiedzia na ruchy
Waldenséw oraz Kataréw. Ta hiszpanska - ktéra wystepuje w niniejszym scenariuszu - zajmowala sie w
szczegblnosei tropieniem fatszywych konwertytéw wsréd populacji Zydéw oraz tzw. Moriscos (bylych
muzulmanéw na Pétwyspie Iberyjskim).

Dla inkwizytora “czarna magia® nie istnieje. Oswiadczenie, ze “czarna magia istnieje”’, oznaczatoby
wyznanie, ze istnieja inne sity niz Bég, ktére maja poréwnywalny wplyw na czlowieka. Co byloby herezja!
Co wigcej, jeszcze w XV wieku inkwizytorzy czesto byli wyksztatconymi (jak na te¢ epoke) ludzmi, ktérzy
zdawali sobie sprawe z tego, ze za zielarstwem czy poloznictwem nie stoi Szatan. Niestawne “Mallens
Maleficarnm” miedzy innymi bylo reakcja na to, Zze inkwizycja “nie wysylala wiedzm na stos”. To dzielo
zostato wydane w 1487 roku, wicc rok w ktérym odbywa si¢ akcja scenariusza (1488) prawdopodobnie mégt
by¢ ostatnim, w ktérym postawa inkwizycji wobec wiedZmiarstwa byla jeszcze jednoznaczna. ..

Waznieys1t NPCe:

Bliznigta Sebastian oraz Hernan: Wywodza si¢ z rodziny pasterzy kéz. Uczeszczali na niemal kazdag
cotygodniowa msze, co zaskarbilo im taski u poprzedniego ksiedza proboszcza Hidalga.. Nazwani przez
rodzicow jako “Luna” oraz “Adela”, zawsze mysleli, ze “co$ z ich ciatami jest nie tak”. Nie czuli si¢ tak
osoby, ktérych tozsamos¢ oraz rola narzucone byly przez swiat - “jak kobiety”. Pewnego dnia dowiedzieli
sig, ze w okolicy rezyduje cyruliczka Verdnica, doswiadczona felczerka, ktéra by¢ moze zna odpowiedz na
problem ich tozsamosci. Wrocili do Calamochy, wraz z odkryta przez nich tozsamoscia, w zgodzie ze
swoimi cialami. Oczekiwali, ze ich rodzice zaakceptuja to, kim oni sa, lecz zostali wydziedziczeni. Planowali
ucieczke do Krélestwa Nawarry, do kraju Baskow.

Veroénica, cyruliczka: Doswiadczona weteranka wojen Kastylii i Aragonii z Emiratem Granady (jako
chirurg i lekarz), powrdcila do swojej chatki, aby zajac¢ si¢ wlasna corka oraz zawodem znachorki. Niestety,
lud Calamocha szybko “przestuchal” Blizni¢ta i wkrétce “aresztowal” tez Verdnice. Dlaczego ta kobieta jest
w ogoble uwiklana w t¢ sprawe? To ona pomogla Sebastidnowi oraz Hernan odnalez¢ oraz zrozumieé ich
wlasciwa tozsamosé...

Ksiadz Juan Pablo de Malatrava: Zarloczny ksiadz szlacheckiego pochodzenia, ktéry wie, ze bycie
proboszczem parafii to szczyt jego kariery duchownego. Zreszta, zostal nim dopiero 4 lata temu po tym, jak
poczciwy wielebny Hidalgo zmarl ze starosci. Zatruwa zycie Calamochy ostrzezeniami przed Maurami,
Romami czy wiedZzmami. Sensacja, czyli Bliznicta oraz “wiedzma z Andaluzji” to jego by¢ moze ostatnia
okazja, aby zwrocic soba uwage na swojego dziekana (albo nawet biskupa w Zaragozie)!

Inkwizytor Samuel de Mardivio: Jeszcze mlody, bo 32-letni, inkwizytor, ktory wrécit do Aragonii
odpoczacé i przygotowywac si¢ do wigkszych oblaw na Mauréw, kiedy Granada w koficu upadnie. Niestety,
zamiast odpoczywaé, musi rozpatrzy¢ “sprawe Bliznigt i Wiedzmy”, ktéra dla niego jest tylko wiejska
awantura. Wie, ze nie sa heretykami: Sebastian i Hernan to gotliwi katolicy, na Verdnice nie znaleziono poki
co zadnych odstepstw od Wiary. Ale tez rodzina de Calamocha usilnie naciska oraz kusi podarkami, aby
jednak wydac¢ wyrok i chociaz “znalez¢” u nich herezje. Niestety, Samuel jest obrzydliwie chciwy na zloto!

Matrona Maria Angeles de Calamocha: Zona nestora rodu (zwie si¢ Pablo), ktéry zniedoleznial od
choroby, wigc to ona w praktyce zarzadza posiadloscia. Jest Strazniczka Paktu, ktéry rzekomo chronit r6d
de Calamocha, w obliczu klesk oraz trudow Rekonkwisty. Jednak czy te mroczne sily faktycznie istnieja?
Roéd de Calamocha swigcie w to wierzy, za§ Marfa Angeles jest zmotywowana ublagac¢ rzekome moce w
obliczu choroby jej meza. Co dziesi¢é lat sktadano ofiary calopalnej z czlowieka. Jak dotad udawalo si¢
znalez¢ jakiego$ heretyka. Jednak jest rok 1488, niedlugo zniwa, a choroba Pabla jest jak zly omen
przypominajacy o zobowiazaniach wobec Paktu. ..



