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Wprowadzenie

Historia

Karczma "Platynowych Wypraw" od zawsze byla niezwyklym miejscem. Grupy poszukiwaczy
przygod, ktore zawedrowaly do niej, aby znaleZC prace, zawsze wyruszaly z niej na przygody
i wracaly po nowe. Oprocz legendarnych przygdd, na ktére wybierali sie awanturnicy, sama
karczma zyskala renome dzieki tajemniczemu Zakapturzonemu Zleceniodawcy. Postac ta zawsze
dawala najbardziej heroiczne i zarazem najlepiej platne misje, dzieki ktorym niejeden bohater
zyskat bogactwo i stawe. Od dawna nikt go nie widzial, lecz wie§¢ gminna niesie, ze niedtugo
zawita znowu do karczmy z kolejnym niezwyklym zadaniem.

Jak prowadzié przygode

Karczemna gaweda jest przygoda napisana do Fajerbola, stad wiele aspektow przygody jest
skupionych na walce, jednakze postaralem sie wpleS¢ rowniez inne wyzwania dla bohateréw. Do
punktu kulminacyjnego niech bohaterowie zwiedzaja w karczme i wchodza w interakcje
z innymi postaciami w takiej kolejnosci jakiej sobie zZycza.

Na koncu chciatbym nadmieni¢, Ze ten scenariusz ma komediowe zabarwienie i wlasnie z taka

mysla byl prowadzony i grany przeze mnie i moich graczy. Dla mistrzow gry przygotowalem mape
pogladowa jak wygladaja poszczegolne lokacje (str. 15).

Dodatkowe mechaniki

Bohaterowie graczy maja mozliwos¢ wziecia udziatu w konkursie piwnym jako piwowarowie.
W zwigzku z tym rzucaja koScig szescioscienng na dodatkowa statystyke piwowarstwo, ktéra moga
zapisac na karcie postaci w miejscu przeznaczonym na misje.

W karczmie postacie dosiadajac sie do stolu, mogg zamowi¢ kolejke darmowego piwa. Kazda
posta¢ odzyskuje punkt zdrowia, badZ many w zaleznosci od wyboru gracza.



Piwny konkurs

Poczatek

Bohaterowie siedza przy stoliku w zapeknionej po brzegi karczmie. Zapach piwa unosi sie wokot
nich, wrecz wydaje sie, ze samo oddychanie wystarczy, zeby sie opi¢. Krasnoludy Spiewajq glosno
swoje piesni, uderzajagc w stoty piesciami i pustymi kuflami, domagajac sie wiekszej ilosci
zlocistego trunku. Bohaterowie widza przedstawicieli wszelakich gatunkow, bawigcych sie ze soba
i czekajacych na przyjscie legendarnego zleceniodawcy. W miedzyczasie zastyszeliScie o konkursie
piwnym, ktéry ma sie odby¢ w karczmie. Podobno mozna wzia¢ w nim udzial nawet dzisiaj, warzac
piwo dzieki niezwyklym drozdzom i krasnoludzkim sekretom.

Elf Halamar

Do stolu nagle dosiada sie elf z posepna ming. Spoglada na bohateréw i wzdycha, po czym
zamawia kufel i odklada swojq torbe obok stotka, na ktérym usiadt. Po krotkiej chwili przedstawia
sie jako elf piwowar Halamar. Opowiada o tym jak zostal potraktowany przez bande Birsona
i o tym, Ze nie moze wziag¢ udzialu w konkursie, poki kto$ nie zajmie sie konserwatywnymi
krasnoludami, lub nie pomoze mu w jaki$ inny sposéb. Mowi bohaterom, zZe jesli byliby sklonni
mu pomoc, to zaplaci im jesli weZmie udzial w konkursie niezaleznie od wyniku koncowego.
Oprocz tego potrzebuje, krasnoludzkich drozdzy [str. 5], by uwarzy¢ piwo przed konkursem.

Przed gra

Halamar miat ze sobg dwie beczki swojego najprzedniejszego piwa, jednak zostal napadniety przez
krasnoludéow z grupy Birsona "Zatwardzialego lba". Krasnoludy nie mialy ochoty nawet
sprébowac jego piwa, a od razu rozbily beczki i wylaly cato$¢ przed karczma. Ustyszal, Ze ktos, kto
nie ma brody, nie powinien, bra¢ udzialu w konkursie na najlepszego piwowara.

Informacje dodatkowe o Halamarze

Ma przy sobie magiczny chmiel, ktory sprawia, ze piwo jest dobrze spienione i odpowiednio
gorzkie. Chetnie dzieli sie informacjami o piwowarstwie [mozna dopisa¢ do przedmiotow
informacje o piwowarstwie +1(gadzet)]. Piwo tworzone przez elfa jest magiczne, nie moze by¢
zebrane za pomoca magii, ani cofniete w czasie do beczki.

Elf Halamar

EIf o kruczoczarnych wtosach spietych w kucyk, jego oczy majg ztoty kolor. Jest ubrany w
bordowy stréj. Jego pas przyozdabia kilka sakiewek z roznymi ziotami, ma przy sobie réwniez
duza torbe. Jest dosy¢ flegmatyczny, nie gestykuluje prawie wcale i moéwi dosy¢é wolno.

Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja |Charyzma Piwowars-
two
3 3 2 4 3 3 5

Przedmioty |Magiczny chmiel +4 (gadzet), Elficki dtugi tuk +2 (bron)

Talenty posytam strzate, uwarzam piwa




Uroki karczmy
Dodatkowe talenty

Wszystkie postacie bedace w karczmie potrafia uzywac talentow rzucam stolkiem, oraz
przewracam stol.

Darmowe piwo!

Gdy postacie dosiadaja sie do stolu, lub szynkwasu mogg zaméwi¢ po darmowym kuflu piwa na
osobe i po wypiciu go mogg odzyskac jeden punkt zdrowia, lub many.

Spotkania losowe

Kiedy postacie przemieszczaja sie miedzy stolikami, moga napotka¢ na réznych awanturnikow,
ktorzy skorzy sg do bitki. Rzu¢ koScig szescioScienna, przy wyniku "jeden", rzu¢ jeszcze raz, aby
okresli¢, na kogo trafia postacie graczy.

Wynik Spotkanie
1-2 Ork zawadiaka (sugerowana iloS¢: 2)
34 Opity centaur (sugerowana ilos¢: 1)
5-6 Krasnolud Trobleson (bohater niezalezny)

Ork zawadiaka

Zdrowie Mana Sita Zwinnosé Inteligencja Charyzma

3 1 3 2 1 2

Przedmioty ztamana noga od krzesta +1 (bron), podreczny goblin +1 (towarzysz)

Talenty rzucam podrecznym goblinem

Opity centaur
Zdrowie Mana Sita Zwinnosé Inteligencja Charyzma
4 3 5 2 3 3

Przedmioty stalowe podkowy +3 (bron), wspierajacy elf +1 (towarzysz)

Talenty podpieram sie elfem, uderzam kopytem

Krasnolud Trobleson

Zdrowie Mana Sita Zwinnosé Inteligencja Charyzma

2 3 3 2 2 4

Przedmioty ztoty zab +2 (gadzet), kufel zimnego piwa +2 (gadzet)

Talenty uderzam pigchg, opowiadam historie zycia




Krasnoludzka Banda Birsona

Stare krasnoludzkie prawo

Wedhug krasnoludzkiego prawa osoby, ktore chca warzy¢ dobre piwo muszq miec¢ brode dlugosci

co najmniej jednego palca. W zwiazku z tym jesli bohaterowie graczy chca wzia¢ udziat

w konkursie piwnym powinny posiada¢ brode, cho¢by miata by¢ sztuczna, inaczej beda narazeni na

walke z bandg Birsona.

Oprocz krasnoludéw z bandy Birsona nikt nie ma problemu z uczestnictwem o0s6b bez brody

w konkursie na najlepszego piwowara. Sedzia piwny Lokinson przez chwilke moze wspomniec¢

o wartosciach i tradycji (chce wywrze¢ lepsze wrazenie), ale ostatecznie nie bedzie miat problemu

z uczestnikiem bez brody.

Krasnoludzkie drozdze

Jesli gracze beda chcieli, wzia¢ udzial w konkursie piwnym beda, potrzebowali tradycyjnych

krasnoludzkich drozdzy +2 (gadzet). Te drozdze sprawiajg, ze piwo fermentuje duzo szybciej

w poroéwnaniu do zwyklych drozdzy, dzieki nim mozna uwarzy¢ piwo nawet w dzien konkursu.

Konserwatywny krasnolud

Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja Charyzma
3 2 3 2 2 1
Przedmioty dtuga broda +1 (gadzet), pusty kufel +1 (bron)
Talenty recytuje dawne prawa

Krasnoludzki tarczownik
Zdrowie Mana Sita Zwinnosé Inteligencja Charyzma
4 2 3 2 1 1
Przedmioty tarcza z herbem Birsona +2 (pancerz), krasnoludzki topor +1 (bron)
Talenty blokuje tarcza

Krasnolud Birson "Zatwardziaty teb"

Stary krasnolud o siwej majestatycznej brodzie. Dowodzi swojg bandg, ktora jest mtodsza od
niego, ale szanuja go i stare tradycje. Przydomek zyskat w bitwie z orkami, podczas ktorej zabit
ich przywodce Garosha miazdzgc mu czaszke uderzeniem glowa.

Zdrowie Mana Sita Zwinnosc¢ Inteligencja |Charyzma Piwowars
two

4 2 4 2 3 3 3

Przedmioty |zaplgtana w warkocze broda +2 (gadzet), krasnoludzki topér +1 (bron)

Talenty wymachuje toporem, szczyce sie swojg brodg




Krasnolud Trobleson

Jest starym przyjacielem Birsona, z ktorym walczyl ramie w ramie podczas bitwy
z orkami pod Czarnym Karakiem. Nalezy do jego bandy, ale nie jest tradycjonalista w zwiazku,
z czym nie respektuje starego krasnoludzkiego prawa! Przyjechal do karczmy "Platynowych
wypraw" wraz z bandg, ale nie ma zamiaru startowa¢ w konkursie. Jest wielbicielem piwa
i skosztuje, chetnie kazdego wyboru niewazne kto go uwarzyt.

Trobleson ma duzo historii, ktére moze chcie¢ opowiedzie¢ bohaterom graczy. Rzu¢ koScia
sze$cio$cienng, by ustali¢ jaka historie opowie graczom.

Wynik Historia
1 Opowiada, jak uczac sie rycia run, zniszczyt caty warsztat.
2 Opowiada jak wraz z Birsonem sami przez przypadek znalezli leze czarnego

smoka, z ktérego musieli uciec. (Te historie mozna wykorzystac, by oSmieszy¢
Birsona przed zgromadzonymi w karczmie)

34 Opowiada o rzezni Lokinsona "Siepacza", ktory zniszczyt wioske elféw, szukajac
swojego topora, ktory mu ukradty.

5-6 Opowiada, jak podczas wedréwki po Mroznych Gérach wraz z druzyng ubili pie¢
gryféw, by zrobi¢ z nich obiad.

Trobleson, chetnie sprobuje sie na reke, nawet zakladajac sie o swdj zloty zab [str 4]. Moze to by¢
spowodowane iloScig wypitego alkoholu, oprocz tego jest skory do bitki zwlaszcza kiedy znajduje
sie poza stanowiskiem, przy ktorym pije piwo.



Krasnolud Birson

Pogarda dla piwowaréw bez brody

Birson dawnymi czasy by} obiecujacym piwowarem, ktory wyruszyl w Swiat, aby udowodnic¢
wszystkim, Ze krasnoludzkie piwo jest najlepsze, a ze wszystkich krasnoludéow to on potrafi
stworzyC najlepszy browar. W ludzkich krainach jednak nie zdoby} uznania, gdyz jego piwo nie
byto najlepsze, co w jego oczach nie bylo przejawem tego, Ze jego piwo bylo niewystarczajace,
a to, ze ludzie kierowali sie raczej wyborem przedstawicieli wlasnej rasy. Potem gdy wrocit
w swoje strony zaczat obwinia¢ "spaczony gust" innych ras, ktore niezgodnie do krasnoludzkich
tradycji nie zapuszczajq brody.

Stosunek do Halamara

Birson jest ciety na Halamara, nie chce zezwoli¢ elfowi bez brody uczestniczy¢ w konkursie,
w ktorym sam zamierza wzig¢ udziat. Jesli dowie sie, zZe gracze chca mu pomoc w konkursie, nie
sprzeda im tradycyjnych krasnoludzkich drozdzy.

Stosunek do graczy

Birson jest raczej spokojnym krasnoludem, zdenerwuje sie, dopiero gdy jakas osoba z broda
mniejsza, niz palec bedzie prébowata oceni¢ piwo, lub zadeklaruje udziat w konkursie piwnym.

Oberzysta Hubard

Jest wlascicielem Karczmy "Platynowych Wypraw", jest dosy¢ bogatym cztowiekiem, gdyz czesto
podejmuje pod swoj dach wielu moznych poszukiwaczy przygdd. Nie przeszkadzaja mu walki
w karczmie, ani to, ze kilka siedzen, lub stoléw zostanie zniszczonych. Jest czlowiekiem w Srednim
wieku o krotkich brazowych wtosach i Srednim zaroScie. Mimo usytuowania nosi zwyk!a koszule,
ktéra przewigzuje skorzanym fartuchem. Nie nosi przy sobie zadnej bizuterii.

Hubard moze sprzeda¢ tradycyjne krasnoludzie drozdze +2 (gadzet), a takze sléd wlasnego
wyrobu +2 (gadzet).

Hubard moze sie zatozy¢ o to kto zwyciezy konkurs piwny. Moze sie zatozy¢ o jaki$ przedmiot, lub
o ustalong kwote w ztocie.



Trupa arytstyczna Takberrego
Potykacz ognia Khartos

Rozbawia publike, polykajac zapalone ostrze. Jest rostym mezczyzna, ktory umie takze zionac
ogniem, jego wystepy cieszq sie duzym zaangazowaniem. Jego miecze majq wsuwane ostrza, ktore
pomagaja mu w wystepach. Bohaterowie moga ukras¢ jedno z jego ostrzy (miecz do wystepow +1
[gadzet]), gdy ten bedzie wystepowat.

Goblinski mnich Brish-hra

Mity goblin, ktory pokazuje swdj spryt, zdobyty dzieki ¢wiczeniom i medytacji. Potrafi catkiem
dobrze Zonglowac, a takze utrzymywac balans na chyboczacych stotkach. Jesli gracze go poprosza,
to dostang od niego pitki do Zonglowania +1 (gadzet).

Krasnoludzki kaptan Siosty Wody Lunarson

Krasnolud, ktéremu po jednej z popijaw objawila sie Siostra Woda na tle ksiezyca odbijajacego sie
do jeziora, do ktérego wilasnie wymiotowal. Porzucit on droge piwowara na rzecz postugi
kaptanskiej. Podrozuje jako cztonek Trupy Takberrego gloszac wiare i pokazujac rézne wystepy
z uzyciem wody. Na scenie formuje z wody dwa humanoidy, ktére ze soba walcza
w widowiskowym stylu.

Satyr Jozan treser szczuréw

Jozan jest Satyrem, ktory tresuje szczury za pomocq swojej fletni, ktorg je zauracza i sprawia, ze
stuchajg jego komend. Nie jest zainteresowany rozmawianiem z innymi. Jesli, ktéry$ z graczy
chcialby kupi¢ jakiego$ wytresowanego szczura to niech zglosi sie do Takberrego.

Scena

Za sceng jest kilka rzeczy, ktére bohaterowie moga zabra¢ jeSli rozejrza sie wystarczajaco
dokladnie, gwozdzie +1 (gadzet), mlotek +1 (bron), lina +1 (gadzet).

Na belce, na ktorej wisi kurtyna, znajduje sie szybkoschnacy klej +3 (gadzet). Trudnos¢
Sciagniecia go na dot ustal, sumujac wynik rzutu trzema kos$¢mi szesSciennymi (3k6). Jesli sie nie
uda, stoik z klejem spadnie i rozbije sie na podtodze.

Praca dorywcza

Bohaterowie moga wystapi¢ na scenie, aby zyskac troche ztota. Aby okresli¢ trudno$¢ wystepu rzuc
liczbg kosci od dwoch do czterech kosci, w zaleznosci od tego jak fajng sztuczke, chce
zaprezentowac postaC gracza, nastepnie zsumuj wyniki. W przypadku niepowodzenia rzu¢ koscig
szeScioscienng (k6), jesli wypadnie jeden to przerzu¢ i zobacz w tabeli spotkan losowych kto
z publicznosci, chce wyrazi¢ swoje niezadowolenie sila.
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Niziotek Takberry

Niziotek Takberry jest sprytnym przedsiebiorca, ktory prawdopodobnie zweszyt okazje i zarabia na
wielu przybyszach w karczmie, prezentujac umiejetnosci swojej trupy. Jest serdeczny i rozmawia
prawie z kazdym, kogo spotka. Dzieki temu ma prawie nieograniczony dostep do informacji. Jesli
posiada na kogos haka, to z pewnoscia wykorzysta go, zeby zarobic.

Informacje, ktore posiada

* Wie, ze krasnoludy uzywaja swoich tradycyjnych drezdzy [str.5], aby szybko fermentowac
piwo.

» Slyszal, ze Trobleson zaklada sie o swoj zloty zab.

* Mboébwi, ze na kazdego sedziego znalazlyby sie niewygodne fakty, dzieki ktérym nawet
najgorszy piwowar wygratby konkurs.

* Wie, ze barman jest w posiadaniu tradycyjnych krasnoludzkich drozdzy [str.5], dzieki
czemu moze szybko warzy¢ smaczne piwo.

Maty sklepik Takberrego

Takberry ma przy sobie zawsze troche rzeczy na sprzedaz, ale poki co moze zaoferowac tylko kilka,
gdyz reszta znajduje sie zapakowana w stajni przy karczmie. Cene ustal rzucajac tyloma ko$¢mi
szeSciennymi ile wynosi bonus z danego przedmiotu.

* niziolcze stodycze +1 (gadzet),

* drewniana tarcza teatralna +1 (pancerz),
* pitki do zonglowania +1 (gadzet),

* stod +1 (gadzet),

» fiolka z kwasem +1 (gadzet),

* zdobiony ndz na listy +2 (bron),

* wytresowany szczur +2 (towarzysz).

Niziotek Takberry

Jest szczuptym niziotkiem, ktory nosi przy sobie kilka sakiewek zawierajacych prawdopodobnie
brzeczace monety. Prawie przy kazdym kroku wydajg z siebie metaliczny dzwiek. Jest ubrany
w dosy¢ stonowane kolory jak na niziotka. Bardzo chetnie opowiada plotki jesli kto$ go zapyta.

Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja Charyzma
2 4 2 4 4 2
Przedmioty proca +1 (bron), szary ptaszcz +2 (gadzet)

Talenty pozyczam nieswoje rzeczy
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Sedziowie piwni

Aby konkurs sie odbyl, przytomnych musi by¢ dwoch sedziow. Z kazdym z piwnych sedziow
gracze moga porozmawiac¢ przed konkursem. Gracze maja rowniez mozliwo$¢ wygrania konkursu
poprzez zaszantazowanie sedziéw (pomocne w szantazu moga by¢ pogrubione informacje).

Oberzyswiat

Znany ze zwiedzenia wszystkich karczm OberzySwiat, petni funkcje sedzi piwnego, ma bujna
ztotg czupryne i réwnie okazang brode. Nosi skorzang kamizelke, ktora jest spieta szykownym
pasem obejmujacym jego okragly brzuch. Mimo iz jest wybitnym znawcg piwa jego broda,
wypadta przez ztg diete i teraz nosi sztuczng brode.

Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja |Charyzma Piwowars
two
3 2 2 2 3 4 6

Przedmioty |broszka sedziego piwnego +3 (gadzet), fatszywa ztocista broda +2 (gadzet)

Talenty smakuje piwo

Krolmgrom "Piwny ryk"

Czarnobrody krasnolud znany z poteznych dzwiekow wydawanych po spozyciu duzej ilosci
piwa. Nosi na gtowie krasnoludzki hetm, a przy pasie ma przywieszony ztocony rog. Przy
jednym z wystepow podpalit swoje bekniecie co spalito kubki smakowe na jego jezyku. Piwo
ocenia na oko i wydaje sie by¢ przy werdyktach bardzo pewny siebie.

Zdrowie Mana Sita Zwinnosé Inteligencja Charyzma

3 2 2 3 3 5

Przedmioty krasnoludzki hetm +2 (pancerz), ztoty rég +3 (gadzet)

Talenty oszatamiam beknieciem

Lokinson "Siepacz"

Lokinson jest wyjetym spod prawa krasnoludem. Nosi brgzowy skoérzany ptaszcz, w ktorym
chowa dokumenty, ktérymi moze sie wybroni¢ w przypadku konfrontacji ze straza. Siepacz jest
znany gtdéwnie z rzezni, ktére rozpetat, by odzyskac raz skradziony przez elfa topér. Trobleson
moze rozpoznaé w nim kryminaliste.

Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja | Charyzma Piwowars
two
3 2 3 2 4 3 2

Przedmioty |topor Siepacza +3 (bron), podrabiane dokumenty +2 (gadzet)

Talenty udaje kogos innego
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Konkurs piwny

Gdy bohaterowie skoncza hulanki po karczmie, pomoga, komu mieli pomoc i zadeklaruja, czy chca
bra¢ udzial w konkursie, rozpoczyna sie konkurs piwny.

Zasady

» Kazdy glos sedziego jest rownie wazny.
* Kazdy sedzia ocenia, czy piwo mu smakowalo, czy tez nie.

» Jedli jaka$ posta¢ nie posiada atrybutu piwowarstwo, to traktuje sie go tak, jakby jego
wartos$¢ wynosita 0.

* Zaszantazowany przez dang osobe, badZ grupe os6b zawsze sedzia, automatycznie oceni
piwo jako smaczne.

* W przypadku remisu sedziowie jeszcze raz probujg piwa.
* Zwyciezca jest tylko jeden.

Prébowanie piwa

Aby okresli¢, czy sedzia jest usatysfakcjonowany trunkiem, wykonaj test przeciwstawny
piwowarstwa (tak jak w przypadku walki, dodaj premie z najlepszego przedmiotu, ktéry pomaga
w warzeniu piwa) dla sedziego i dla postaci niezaleznej, oraz dla sedziego przeciwko postaci
gracza. Postacie osiagajace wynik wiekszy od sedziego sprawiaja, ze sedzia ocenia ich trunek jako
smaczny.

Zwyciezca

Osoba, ktéra zwyciezy, otrzymuje nagrode 36 sztuk zlota, i tytul najlepszego piwowara.

Sprawa Halamara

Jesli bohaterowie pomogli Halamarowi wzia¢ udziat w konkursie dostana oni od niego 24 sztuki
zlota.
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Kulminacja: Starcie z ogromnym piwotakiem

Po konkursie wszyscy uczestnicy oraz inne osoby z karczmy rozpoczeli huczne zabawy, tance
i zwiekszyli obroty jesli chodzi o picie piwa w tym zwycieskiego browaru. Kiedy wiekszos¢ gosci
zaczeta odpltywac pod wplywem trunkow, jeden z gosci zmieszat kilka piw w jednej beczce, zeby
do niej wskoczy¢. Piwo jednak nagle spienilo sie, zwiekszajac objetoS¢ i zmieniajac sie
w ogromnego humanoidalnego potwora! Oberzyswiat krzyczy, Zeby z nim nie walczy¢, bo jest zbyt
potezny.

Ogromny piwotak
Zdrowie Mana Sita Zwinnos¢ Inteligencja Charyzma
4 3 5 4 3 5

Przedmioty piwny beben +4 (pancerz), wzburzona piana +3 (gadzet)

Talenty zwalam z nég, przywotuje wspomnienie ostatniej popijawy

Jesli bohaterowie wrzucg do Srodka piwotaka: stdéd, niziotcze stodycze i kufel zwycieskiego
browaru; wéwczas piwny zywiotak stanie sie przyjazny i wezmie udziat w dalszych zabawach.

Kto wie, co zrobi¢ z piwotakiem
* Birson wie, ze aby uspokoi¢ piwolaka, trzeba doda¢ stoik stodu, cos, co go ostodzi
i zwiekszyC ilos¢ najprzedniejszego piwa. Jest jednak zalany w trupa, a trudnos¢
otrzeZwienia go okresl, sumujac wyniki trzech rzutéw koscia szesScioSciennag (3k6).

* Trobleson, chwieje sie przy stoliku i moze powiedzie¢, ze potrzeba stodu, stodyczy i tego
zwycieskiego piwa, ale zajmie mu to wynik rzutu koscia szescienng (k6) rund walki.

Gdzie mozna znalez¢é rzeczy

* Niziolcze slodycze ma przy sobie Takberry, jednak nawet w obliczu zagrozenia nie chce
oddac¢ stodyczy za darmo.

* Niziolcze slodycze znajduja sie za szynkwasem, jesSli bohaterowie szukajq za szynkwasem,
trudno$¢ znalezienia stodyczy, ustal, sumujac wynik dwéch rzutow koscia szeScienng (2k6),
jesli sie nie uda znajda je w nastepnej rundzie.

* Sloiczek slodu ma przy sobie Birson, Oberzyswiat, i Hubard. Aby je zdobyc¢, trzeba
przeszukac, nietrzezwych, badz otrzezwic, ich, aby oddali st6d w stoiku. Poziom trudnosci
otrzezwienia Oberzyswiata i Hubarda ustal, sumujac wyniki trzech rzutéw koscia
szeScioscienng (3k6).

* Kufel zwycieskiego piwa ma przy sobie Trobleson, ale trudno$¢ zdobycia go, zanim go
wypije, ustal, sumujgc wyniki czterech rzutéw koscig szescioScienng (4k6).

* Zwycieskie piwo znajduje sie w jednej z nieoznaczonych beczek, trudno$¢ znalezienia
wiasciwej ustal, sumujac wyniki dwoch rzutéw koscig szescienng (2k6).
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OHubard

Scena trupy Takberrego

Szynkwas
Takberry QO Trobleson
O OberzySwiat
7 Q
Krolmgrom O

O

Halamar Q Lokinson
Q @ WyJSCIe Banda Birsona Q

Tu zaczynasz



Bezpieczna przystan

Po zamieszaniu opada kurz. Wszyscy, albo spokojnie odpoczywaja, albo wracaja do picia po
przerwie. Bohaterowie maja moment, zZeby odpocza¢, uzupehic¢ zapasy i przygotowac sie na
pOZniejsze wyzwanie.

Szkolenie

W karczmie jest mnostwo osob, ktére maja przerdzne zdolnosci i reprezentujq wszelakie rasy. Moga
wiec nauczy¢ bohateréw dzialajac tak samo jak akademia z podrecznika glownego.

Pomoc od kaptana Lunarsona

Lunarson odnowi wszystkie punkty zdrowia i many kazdej postaci za darmo. Oprocz tego Swiadczy
takie ustugi jak Swiatynia z podrecznika gtownego.

Sklepik Takberrego

Takberry rozpakowal woz i zaczal prowadzi¢ sprzedaz przy karczmie. Dziala jak targowisko
z podrecznika gléwnego, ale maksymalna premia przedmiotéw do kupienia w nim wynosi +4.

Ogromny piwotak
Jesli piwotak nie zostanie zabity, a uspokojony, moze przywrdcic¢ do zycia postacie za darmo.

Oprocz tego napelni jedng beczke, tworzac beczke przedniego piwa +5 (gadzet), ktora gracze
moggq zabrac ze soba.

Pokoje goscinne

Bohaterowie po zakonczeniu dnia za darmo przenocuja w karczemnych pokojach na pietrze.
Zakonczenie

Przeczytaj graczom

Nastepnego dnia, gdy goscie zajadali sie Sniadaniem niektorzy, zalujac ilosci trunkow, ktore
przyswoili wczoraj, w koncu u progu karczmy zatrzymat sie powoz, z ktorego wysiadta postac
okryta w mroczne szaty. Zakapturzony Zleceniodawca wszedt do karczmy i nieopisywalnym
glosem powiedzial, Ze ma cala mase zlecen dla zainteresowanych bohateréw, lecz. Goscie
z zainteresowaniem zaczeli podchodzi¢ do niego i odbiera¢ wszelkie zlecenia.

Dla mistrza gry

Bohaterowie mogg dostac epickie zlecenie od Zakapturzonego Zleceniodawcy, jakie im wymyslisz,
oczywiscie moga, tez stwierdzi¢, zZe nie sa zainteresowani i ruszy¢ w dalsza podréz, ale na tym
Karczemna Gaweda dobiega korica.

Od autora
Dziekuje za przeczytanie i rozegranie przygody, mam nadzieje, ze kostki turlaty sie szczesliwie po
stole, a czas uptynat przy Swietnej i radosnej zabawie.
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