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TRIGGERY

#ludobojstwo; #eksterminacja; #rasizm; #warunkowanie; #manipulacja; #mowanie-
nawisci; #pogrom; #przemoc; #nietolerancja;

Mysla przewodnig scenariusza jest ukazanie banalnosci zta. Tego, jak nietolerancja
i sytuacja kryzysowa prowadzg nieuchronnie do znalezienia kozta ofiarnego i do prze-
mocy.
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STRESZCZENIE

Scenariusz opowiada o znajdujacej sie w kryzysie stacji kosmicznej Rotterdam-
-wskrzeszenie. W wyniku nieudanego eksperymentu uprawy jadalnej trawy zwiedty
przez co mieszkancy staneli w obliczu kleski gtodu. Czes¢ z nich pod przewodnictwem
szefowej strazy — Marieke Bruin, postanowita rozwigzac sprawe na wtasna reke i doko-
nata pogromu prézniowcow, czyli ludzi urodzonych w przestrzeni kosmiczne;.

Druzyna zostaje wezwana, zeby zazegnac kryzys na stacji. Po drodze dowiaduje sig,
ze mieszkancom kosmicznego habitatu grozi gtéd i nieznana zaraza, ktéra zmusita skie-
rowanie czesci populacji na kwarantanng, gdzie w odcietej czesci stacji dokonano lu-
dobgjstwa. W toku sledztwa okazuje sig, ze za eksterminacja stojg stuzby porzadkowe.
Jednoczesnie Bohaterowie odkrywajg, ze na Rotterdam-wskrzeszenie przez ich kor-
poracje prowadzone sg nielegalne badania naukowe poswigcone manipulowaniu ludz-
kim umystem przy pomocy neurotoksyny obcych.

POGROM — GENEZA | ESKALACJA PROBLEMU NA STACJI ROTTERDAM-WSKRZESZENIE

Prozniowcy jako grupa wyrozniajg sie wygladem. Majg charakterystycznie wydtuzo-
ne ciata wzgledem innych ludzi. Zdecydowanie bardziej rozwinigte goérne partie migsni
w przeciwienstwie do dolnych. To wszystko spowodowane jest narodzinami w proz-
ni kosmicznej, gdzie dorastajgcy organizm pozbawiony jest oddziatywania grawitacii.
W konsekwencji sprawia to, ze nie sg przystosowani do zycia na planetach. Maja za sta-
be nogi. Poza wygladem niczym nie roznig sie od pozostatych przedstawicieli gatunku
ludzkiego.

INnnos¢ nie zawsze spotyka sie ze zrozumieniem. Prozniowcy przez dyskryminujacych
sg traktowani jako ludzie gorszej kategorii. Jako niepetnowartosciowi przedstawiciele
gatunku ze wzgledu na swoje ograniczenia i niemozliwos¢ zycia na planetach. W skraj-
nych przypadkach odbiera sie im podmiotowosc. Na stacji Rotterdam-wskrzeszenie
stuzba ochrony to zbieranina najgorszego sortu. Wielu z nich to_rasisci, ktorzy przez
caty swoj pobyt okazuja pogarde prézniowcom.

Kiedy dochodzi do kryzysu i okazuje sig, ze zapasow zywnosci nie starczy dla wszyst-
kich, rozpoczyna sie szukanie winnych. Osobami odpowiedzialnymi za przestawienie
upraw w szklarni sg botanicy, ktorzy nalezg do grupy prézniowcow. To ich dziatania do-
prowadzity do sytuacji, w wyniku ktorej mieszkanncom stacji zajrzato w oczy widmo gto-
du. Dyskryminujacy nie potrzebujg wiecej argumentow, ich cata nienawis¢ kumuluje sie
na pogardzanej grupie. Marieke Bruin wydaje rozkaz do rozwigzania problemu, do kto-
rego sami doprowadezili. A skoro do niego doprowadzili to poniosg tego konsekwencje.
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ILE CZASU?

Scenariusz zostat zaprojektowany jako mini kampania rozgrywajgca sie na stacji Rot-
terdam-wskrzeszenie. Jego rozegranie moze zaja¢ od 5 do 10 godzin w zaleznosci od
checi grajacych. Podazanie gtowng osig fabularng nie powinno zaja¢ wiecej niz dwie
sesje. Jednak chec eksploracji stacji i rozwigzania wszystkich mozliwych zagadek zaj-
mie koto 10 godzin.

DLA K0GO?

Scenariusz zostat przygotowany z mysla o druzynie sktadajacej sie z pilotki, dwoj-
ki naukowcow i dwdch zotnierzy. Wyzwania zostaty tak przygotowane, zeby w swietle
kamer znalezli sie po kolei wszyscy bohaterowie - zotnierze, botanik, psycholozka i pi-
lotka. Dlatego dobrze by byto, zeby docelowo w druzynie znalazt sie przynajmniej jeden
naukowiec i jeden zotnierz. Przygoda zyska jezeli w druzynie znajdzie sie peten przekrdj
profesji. Scenariusz najlepiej sprawdzi sie dla 5 oséb. Jednak nic nie stoi na przeszko-
dzie, zeby go rozegra¢ w 3. Woéwczas poziom trudnosci niektdrych wyzwan naturalnie
wzrosnie. Przy wiekszej liczbie graczy nalezatoby wywazyc¢ i ewentualne podniesc po-
ziom trudnosci.

Bohaterowie sg przedstawicielami korporacji Obiezyswiat, ktora stynie ze skutecz-
nosci i szybkich statkéw kosmicznych. Ich gtdwng dziatalnoscig jest pionierstwo. Od-
krywaja nowe asteroidy, planety i gwiazdy. Zgtaszaja roszczenia do danego terenu,
a nastepnie odsprzedajg innym korporacjom za gigantyczne pienigdze.



MOTYWACJE DRUZYNY

Ponizej prezentuje trzy mozliwe Sciezki, ktérymi bohaterowie dotrg do centrum wy-
darzen na stacji Rotterdam-wskrzeszenie. Zachecam do tego, zeby dowolnie je ze soba
mieszac i dobierac takie elementy, ktore bedg Wam najbardziej pasowac.

KORPORACYJNE ZLECENIE

Chociaz wydawato sig, ze wraz z ekspansjg kosmosu pionierzy przejma wtadze nad
zajmowanag przestrzenia, to stato sie zupetnie inaczej. Najwyzsza instancjg rzadzaca
w prozni sg korporacje, ktore wyrwane spod wtadzy panstw staty sie jeszcze bardziej
zdehumanizowane i pazerne. Ludzie przestali by¢ kapitatem, a stali si¢ zasobami. Oczy-
wiscie w Swietle prawa kazdy jest wolny, ale nie ma odwaznych zeby przeciwstawic sig
rozkazom z centrali. Tym razem przyszto zlecenie, zeby udac sie na stacje Rotterdam-
wskrzeszenie i poszukacC rozwigzania kryzysu zywieniowego oraz znalez¢ lekarstwo na
panujaca na stacji zaraze.

KONCZACE SIE ZAPASY

Na statku konczy sie zaopatrzenie i benzyna. Nadszedt czas, zeby uzupetnic¢ zapas
| zaopatrzyc sie w paliwo do kolejnych podrdozy. Najblizszym miejscem, w ktorym moz-
na to zrobi¢ jest stacja kosmiczna Rotterdam-wskrzeszanie. Jest to o tyle korzystne,
ze korporacja, dla ktorej pracuje druzyna jest jej wspotwtascicielem, wiec nie bedzie
problemoéw z rozliczaniem.

SYGNAL ALARMOWY

Od kilku dni statek kosmiczny, ktorym podrézuje druzyna odbiera sygnat alarmowy
z Miedzykorporacyjnej stacji kosmicznej Rotterdam-wskrzeszenie. Pilnie potrzebujg na-
ukowcow, zwtaszcza botanikow, specjalistow od upraw i choréb zakaznych. Borykaja
sie z kryzysem zywieniowym, a na dodatek znaczna czeSc mieszkancow zostata objeta
kwarantanna.
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CHRONOLOGIA WYDARZEN POPRZEDZAJACYCH PRZYBYCIE DRUZYNY

* Zespdt badawczy wystany na pobliski glob Moordrecht-2 odkrywa poktady wysoce
zmineralizowanej gleby.

* Kierownik miedzykorporacyjnej stacji kosmicznej Rotterdam-wskrzeszanie, Jonasz
Zilver daje sie przekonac grupie naukowcow, ze dzieki wykorzystaniu gleby pozyskanej
z planety odnotujag rekordowo wysokie zbiory Glycerii Fluitans, czyli manny jadalnej.
Wprowadzenie niedopuszczonej substancji do kultywatoréw jest pogwatceniem Dy-
rektywy Korporacyjnej. Grozi za to surowa kara.

* Prognozy upraw sg bardzo wysokie. Najoptymistyczniejsze wyniki wskazuja, ze sta-
cja podwoi zbiory manny jadalnej i zabezpieczy zapasy na dtugie miesigce.

* Zona kierownika zespotu botanicznego spotyka sie z szykanami cztonkow stuzby
ochrony stacji na tle rasistowskim. Jej maz idzie z interwencja do komendantki — Ma-
rieke Bruin. Konsekwencjg jego dziatan jest catonocne przestuchanie, ktére prowadzi
do katastrofalnego w skutkach btedu. Botanik nie zauwaza, ze do kultywatoréw z zie-
mig ciggle dostarczany jest nawoz, ktéry prowadzi do zakwaszania gleby.

* Osoby odpowiedzialne za obstuge kultywatorow orientuja sie, ze wbrew przewidy-
waniom rosliny obumierajg i mieszkancom zaglada w oczy widmo gtodu.

* Stuzba ochrony stacji pod ostong nocy wyprowadza prozniowcow z ich habitatow.
Oficjalnie zabierajg ich na kwarantanne. W jednym z laboratoriéw dokonuje sie ekster-
minacji. Sytuacja zywieniowa stacji ulega poprawie, ale dalej jest dramatyczna. Nikt
nie pyta, co sie stato z zarazonymi.

* Niebianscy — korporacja zajmujgca sie posrednictwem niskowykwalifikowanej klasy
robotniczej otrzymuje powiadomienie o zamknieciu na kwarantannie swoich pracow-
nikow zatrudnionych na stacji Rotterdam-wskrzeszenie. Centrala podejmuje decyzje
o wystaniu oddziatu interwencyjnego pod dowddztwem majora Gabriela Shea, ktory
ma przeprowadzi¢ rozpoznanie na miejscu.

* Sytuacja na stacji Rotterdam-wskrzeszenie niepokoi Sedzidw, czyli grupe odpo-
wiedzialng za utrzymywanie porzadku w tej czesci kosmosu. (Po wiecej patrz: Sedzia
Maat). Zostaje wystany Jurydykator, zeby przeprowadzic¢ sledztwo i wydac wyrok.

* Na stacje Rotterdam-wskrzeszenie przybywa druzyna.



MIEDZYKORPORACYJNA STACJA KOSMICZNA ROTTERDAM-WSKRZESZENIE

Miedzykorporacyjna stacja kosmiczna Rotterdam-wskrzeszenie jest wtasnoscig kil-
ku korporacji. Kluczowym udziatowcem jest Obiezyswiat, o czym druzyna poczatkowo
moze nie wiedzieC. Jednak w trakcie trwania przygody stanie si¢ to dla nich jasne. Sa
pracownikami nizszego szczebla, ktorych praca sprowadza sie do realizowania zadan.
Wspotudziatowcem sg takze Niebianscy, ktorzy zapewniajg tanig site roboczg do pracy
przy najbardziej ucigzliwych zadaniach. Catoscig zarzgdza rada nadzorcza, ktéra spo-
tyka sie w zaleznosci od potrzeb. Zaden z jej cztonkdw nie przebywa obecnie na Rot-
terdam-wskrzeszenie. Na miejscu za dziatanie stacji odpowiada Burgemeester Jonasz
Zilver, ktory na mocy przyznanych mu uprawnien moze podejmowac samodzielne de-
cyzje. Jego prawa reka, a zarazem szefowg stuzby ochrony stacji jest Marieke Bruin.

JONASZ ZILVER

Przed laty byt przywodca religijinym. Jednak z biegiem czasu porzucit swojg wiare
uznajac pustke wszechswiata za stan faktyczny. W trakcie swojej stuzby nauczyt sie za-
rzgdzac duzg zbiorowoscig ludzka. W zwigzku z czym stanat do konkursu na Burgeme-
estera stacji Rotterdam-wskrzeszenie. Liczyt, ze na tej potozonej na uboczu jednostce
odnajdzie spokdj i doczeka kresu. Przez te wszystkie lata nie udato mu sie zatozyc ro-
dziny. Jest cztowiekiem samotnym i mato towarzyskim. Ma swiadomos¢é, ze od lat na
stacji dyskryminuje sie prézniowcow. Kilkukrotnie podejmowat interwencje u Marieke
Bruin, zeby zdyscyplinowata swoich podwtadnych. Bezskutecznie ale uznat, ze nie be-
dzie sie w to angazowat. Nic nie powiedziat nawet w momencie, w ktorym ogtoszono
kwarantanne. Nie zweryfikowat tego. Uznat, ze tak bedzie prosciej. Jednak wyrzuty
sumienia zaczynajg go przyttaczac, bo w gruncie rzeczy wie, co sie wydarzyto tamtej
nocy. Chociaz pewnosci nie ma.

OFICJALNIE

Rotterdam-wskrzeszenie jest habitatem dla kilkuset osdb, ktore pracujag jako obstuga
dla pokaznego portu lotniczego, ktory petni funkcje stacji przesiadkowej dla wielu po-
drozujacych. Ponadto stacja stanowi baze do prowadzenia badan znajdujgcego sie po-
nizej globu Moordrecht-2. W zwigzku z tym obecnosc¢ naukowcow i gornikdw nikogo nie
dziwi. W ramach trzeciej dziatalnosci, za ktorg catkowicie odpowiada niezalezna grupa
badawcza, prowadzi sie badania poswiecone zwalczaniu stresu pourazowego i traum.
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NIEOFICJALNIE

Moordrecht-2 to planeta niemal w 90% sktadajgca sie z ogromnych oceandw. Pod-
czas ich eksploracji odkryto ogromne stworzenia zyjgce w gtebinach. Z wygladu przy-
pominajg skrzyzowanie osmiornicy z meduza. Pierwszy zespot badawczy sprowadzit
jedna z tych bestii na stacje kosmiczng w celu przeprowadzenia sekcji. Na miejscu po
dtugich i zmudnych badaniach okazato sie, ze stworzenia wytwarzajg neurotoksyne,
dzieki ktorej mozna wptywac na ludzki mozg. Obiezyswiat zadecydowat o rozpoczeciu
badan na petng skale. Korporacja stworzyta tajne laboratorium istniejagce w ramach
stacji. Wyposazyta je w najnowoczesniejszy sprzet, gdzie obiekty poddaje sie warunko-
waniu przy pomocy neurotoksyny. Takie dziatanie jest ztamaniem podstawowych zasad
Dyrektywy Korporacyjnej. W przypadku ujawnienia tych badan Obiezyswiat musiatby
zaptaci¢ ogromng kare. Potencjalnie mogtby stac sie korporacyjnym pariasem. Nie-
watpliwie osoby odpowiedzialne za te dziatania czeka Smier¢ w prozni.

UPRAWA GLYCERIA FLUITANS

Podstawe zywienia mieszkancow stacji stanowi manna jadalna, czyli Glyceria Flu-
itans. Rosline uprawia sie w specjalnie do tego przystosowanych kultywatorach. Urza-
dzenia sg obstugiwane przy pomocy jednostki centralnej. Komputer stuzy do regulo-
wania wilgotnosci, stezenia mineratow w ptynnym nawozie i tym podobnych rzeczy.
Jego zhakowanie nie powinno stanowi¢ wigkszego problemu. Sam proces przygoto-
wania manny do postaci jadalnej wymaga jeszcze trzymiesiecznego kiszenia w spe-
cjalnych beczkach.



FRAKCJE

Podczas grania druzyna zetknie ze wszystkim opisanymi ponizej frakcjami. Niekto-
re z nich tak, jak Prézniowcy, czy Sedzia nie stanowig frakcji sensu stricte. Jednak ich
obecnosc¢ w tym zestawieniu jest niezbedna, zeby pokazac petnie relacji panujacych na
stacji Rotterdam-wskrzeszenie.

Kluczowa role w opisie frakcji stanowig motywacje i sposéb dziatania poszczegodl-
nych grup. Ich cztonkowie moga podejmowac rézne dziatania wptywajgce na oblicze
scenariusza, ale zawsze beda kierowac sie nadrzednymi dla siebie wartosciami, co
powinno utatwi¢ prowadzenie rozgrywki. Dzieki temu druzyna bedzie mogta wchodzi¢
z nimi w interakcje. W zaleznosci od pomystu i potrzeb beda mogli korzystac z ich po-

mocy, badz antagonizowac.

NIEBIANSCY

Niebianscy to potezna korporacja zajmujgca sie posrednictwem w zatrudnianiu ni-
skowykwalifikowanej klasy robotniczej. Stynag z doskonatych kontraktéw, od ktérych
bardzo ciezko sie uwolni¢. Dysponujg rzesza najlepszych prawnikdw w przestrzeni ko-
smicznej. Niektorzy postrzegajg dziatania tej korporaciji jako handel niewolnikami, a nie
posrednictwo w pracy. Konstrukcja umowy sprawia, ze cztowiek przestaje by¢ panem
swojego losu. Wszystkie decyzje odnosnie zatrudnienia zapadaja ponad jego gtowa. Na
dodatek nie moze by¢ pewny miejsca swojego zamieszkania, bo w kazdej chwili moze
zostac oddelegowany na inng placowke.

Na stacje Rotterdam-wskrzeszenie przybywa oddziat interwencyjny pod dowodz-
twem Gabriela Shea. To byty marines, ktéry po odejsciu ze stuzby postanowit zostac
korporacyjnym psem. Jak na majora przystato jest niezle narwany i najchetniej rozwig-
zywatby kazdy problem sitowo. Jednak kiedy pierwsze emocje opadng potrafi wystu-
chac racjonalnych argumentow. Szanuje w swoich rozmowcach determinacje i goto-
wos¢ do dziatania. tatwo nawigzuje relacje z bytym, badz obecnymi zotnierzami. Po
prostu méwig wspolnym jezykiem. Jego gtownym zadaniem jest odnalezienie zaginio-
nych pracownikow. Jezeli ich nie znajdzie, bedzie chciat ukara¢ winnych nie baczac na
konsekwencje.

Jezeliw druzynie jest jaki$ zotnierz, to na pewno zna jakiegos$ podkomendnego Shea
albo ma wsrdd znajomych kogos, kto zna kogos. To wbrew pozorom maty Swiat i wszy-
scy sie kojarza. A o epickich bitwach dtugo sie opowiada w tym Srodowisku.
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SEUZBA OCHRONY STACJI

Stuzba ochrony stacji stanowi siedlisko ztego. To wtasnie w tej grupie skumulowata sie
nienawisc i uprzedzenia. To cztonkowie ochrony stacji pod ostong zaciemnienia nocnego
wyprowadzali prézniowcow z habitatow. Nie interesowato ich, czy ktos jest stary, czy mto-
dy. Kazdy kto byt inny, nieurodzony na planecie zostat pozbawiony prawa do zZycia w ciggu
jednej chwili.

Stuzba ochrony stacji zostata powotana w celu ochrony zycia i mienia mieszkancow
stacji Rotterdam-wskrzeszenie. Ten ideat nigdy nie zostat spetniony. Stacja na uboczu
cywilizacji nie stanowi wymarzonego miejsca pracy. Wiekszosc traktuje je jak zestanie,
badz ostatecznosc na swojej Sciezce kariery. Dlatego w Stuzbie ochrony stacji znalazto
sie wielu brutali, lubujgcych sie w zadawaniu cierpienia; ludzi o niezweryfikowanych po-
gladach i stabych. To oni stanowig trzon grupy odpowiadajgcej za pogrom.

Na co dzien straznicy chodzg w grafitowych uniformach. Sg uzbrojeni w bron reczng,
przewaznie patkirazagce pragdem. Niektorzy zamiast tego wybierajg tradycyjne paraliza-
tory. Od natozenia kwarantanny na stacji przynajmniej jeden straznik w patrolu dyspo-
nuje bronig palng. Cztonkdow Stuzby mozna spotkac w bardziej zaludnionych miejscach,
gdzie pilnujg porzadku i w miejscach newralgicznych dla ich interesow. Wiekszosc¢
z nich jest bezgranicznie postuszna Marieke Bruin, ktéra wyrobita sobie bezwzgledny
autorytet w tej bandzie szumowin. Niepostuszenstwo karane jest ostracyzmem i wy-
daleniem ze strazy. W zasadzie taka osoba nie ma juz czego szukac¢ na stacji.

Marieke Bruin wyrobita sobie postuch nie tyle sitg, co sprytem. Jest niczym jadowi-
ty waz, cierpliwie czekajacy az ofiara umrze od trucizny. Wazy kazde stowo, ostroznie
budujgc zdania. Dzigki temu nie mozna jej nic zarzucic. Nigdy nie powiedziata publicz-
nie nic nie stosownego, ani czegokolwiek za co mogtaby zostac pociggnieta do od-
powiedzialnosci. Komendantka stazy dba przede wszystkim o wtasne bezpieczenstwo
iwolnosc. Jezeli bedzie musiata kogos poswiecic, zeby sie uratowac, to bez wahania to
zrobi. Ma ogromne ambicje i od lat stara sie podkopac pozycje Jonasz Zilvera, chcac
zajaC jego miejsce.

PROZNIOWCY

Zostali uwzglednieni w tym zestawieniu jako wielcy nieobecni na stacji Rotterdam-
-wskrzeszenie. Po wylgdowaniu na stacji uwage druzyny powinien zwroécic brak przed-
stawicieli tej frakcji. Warto podkreslic, ze nie stanowili oddzielnej grupy w ramach spo-
tecznosci stacji. Zyli normalnie tak, jak inni. Ich jedynym wyrdznikiem byt wyglad.

Jezeli podczas sesji zero, ktorys z graczy postanowi zagrac prézniowcem, to bedzie
traktowany przez poszczegodlne grupy zgodnie z pochodzeniem. Moze to by¢ trudne
doswiadczenie podczas konfrontacji ze straznikami, dlatego wybdr takiego pochodze-
nia musi by¢ swiadomy, a graczka, badz gracz powinni zostac¢ poinformowani, ze w nie-
ktorych miejscach prozniowcy sg dyskryminowani.

SEDZIA MAAT

Sedzia, inaczej zwana Jurydykatorem przybedzie dzien po druzynie. Jej pojawienie
sie powinno zasadniczo zmieni¢ uktad sit na stacji, poniewaz od tego momentu to ona
bedzie podejmowata wszystkie decyzje.

Kim sg sedziowie? To jedyna grupa stojgca na strazy porzadku w kosmosie. Z ich
zdaniem musza sie liczy¢ nawet korporacje. Prowadzg dochodzenia i wydajg wyroki,
a od ich decyzji nie ma odwotania. Stanowig potgczenie policji i sgdow. Nikt juz nawet
nie pamieta skad pochodzg ich uprawnienia, ale wszyscy je respektujg, poniewaz sg
jedyna sitg zdolng stang¢ pomiedzy korporacyjnymiinteresamii je rozsadzic.



Sedzia zazwyczaj przybywa w asyscie kilku podrecznych, ktorzy zajmujg sie for-
malnosciami i jego wygoda. Nie towarzyszg mu straznicy, ani zbrojni. Jego wtadza
jest absolutna i niepodwazalna. Podczas czynnosci stuzbowych noszg matowe maski
z prostokatnymi otworami na oczy. Ich szaty sa tak uszyte, zeby nie zdradzac zadnych
szczegotow fizjonomii. Stroj zostat zaprojektowany w taki sposdb, zeby chroni¢ tozsa-
mos¢ jurydykatoréw. Dzieki przydomkom i braku mozliwosci ich identyfikacji chroni sie
bliskich sedziom i dba o bezstronnos¢ ich wyrokow.

Sedzia Maat cieszy sie dobra opinig. Jest zasadnicza, dociekajgca, ale przede
wszystkim sprawiedliwa. Nie feruje pochopnie wyrokéw i stara sie zdoby¢ jak najwiecej
dowodow zanim podejmie decyzje o czyjejs winie. Stynie ze swojej nieprzekupnosci, co
niestety zdarza sie wsréd sedziow. Dlatego podczas toczgcego sie dochodzenia be-
dzie starata sie spojrzeC na sprawe z roznych perspektyw, wystuchac jak najwiekszej
ilosci Swiadkoéw i zebrac wszystkie mozliwe dowody.

Poczatkowo moze sprawiac wrazenie chtodnej formalistki, ktora nie liczy sie z innymi
ludzmi. Efekt bedzie potegowac zdehumanizowany przez maske gtos i wyczuwalna ob-
cosc. Bohaterowie, ktorzy bojg sie androiddéw i/lub robotéw moga odczuwac lek prze-
bywajac w jej towarzystwie.

Prerogatywy Jurydykatora

Podstawowa rolg sedzidw jest egzekwowanie prawa. tgczg w swoim dziataniu dzia-
tania policji, gtéwnie dochodzenidwki i sgdow. W zwigzku z tym dagzg do tego, zeby
wyjasni¢ sytuacje, a nastepnie osadzi¢ winnych. Od ich wyrokéw nie ma odwotania,
dlatego tylko i wytacznie na ich sumieniu spoczywa obowigzek, zeby stata sie sprawie-
dliwos¢. W tym celu Jurydykatorzy moga podejmowac nastepujgce dziatania:

* Wezwac swiadkoéw i podejrzanych na przestuchanie;
* Zamkna¢ podejrzanych i osoby utrudniajgce sledztwo w areszcie domowym;
* Zleci¢ komus czynnosci majgce doprowadzic¢ do rozwigzania sledztwa;
* Zabroni¢ opuszczania miejsca dochodzenia przez jakiekolwiek osoby;
* Podejmowac wszystkie decyzje wtadcze w momencie przejecia kontroli nad da-
nym miejscem;
* Wydac wyrok;
* Wyegzekwowac wyrok. Najczestszym wyrokiem za ztamanie Dyrektywy korporacyj-
nej jest Smier¢ w prozni.

Nie jest to lista catkowicie wyczerpujgca mozliwe dziatania sedziow.

W razie potrzeby mozna jg Smiato rozszerzac.

Sugerowane dziatania Sedzi Maat
* Objecie stacji zakazem opuszczania;
* Podjecie wspotpracy z bohaterami w celu rozwigzania sledztwa;
* Umieszczenie oséb decyzyjnych za dziatanie stacji w areszcie domowym;

* Kilkukrotne wzywanie bohateréw na swiadkéw po kolejnych etapach toczacego sie
Sledztwa tak, zeby druzyna poczuta ze jest istotnym elementem zespotu dochodze-
niowego. Jednoczesnie mozna wykorzystac te spotkania do odtwarzania chronologii
wydarzen.

* Umieszczenie agresywnych ijatrzacych jednostek w areszcie domowym.
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WATKI FABULARNE

SCENA OTWIERAJACA

Po przylocie na stacje Rotterdam-wskrzeszenie na druzyne czeka Sander Klissen,
sekretarz Jonasza Zilvera. Jest pogodnym i obowigzkowym mtodziencem, ktory bar-
dzo serdecznie podejdzie do bohaterow i bedzie chciat odpowiedzie¢ na wszystkie ich
pytania. Kurtuazyjnie powita graczy i poprowadzi ich z dokdéw na poziom mieszkalny.
W trakcie wedrowki moze podjac niektore z ponizszych tematow sam z siebie, bgdz za-
gadniety przez bohaterow podzielic¢ sie swoimi obserwacjami, wiedzg i interpretacjami.
* O Stacji — ,Rotterdam-wskrzeszenie ma juz troche lat za sobg, ale ciggle to jedna
z nowoczesniejszych stacji w tym sektorze. Odkad tu pracuje nie byto zadnych wiek-
szych awarii. Aktualny problem z kultywatorami jest najpowazniejszy, ale skoro sie na
tym znacie, to na pewno nas uratujecie, prawda?”

* O Planecie — ,Moordrecht-2 to bardzo obiecujacy glob. Wydaje mi sig, ze jak tylko uda sie
naszym naukowcom zeksplorowac gtebiny bedzie mozna pomyslec¢ o kolonizacji. Ziemia
jest ponoc¢ bardzo zyzna, ale niepokojgce s3 te wielkie oceany i zyjgce w nich bestie.”

* O Kwarantannie — ,Rézne rzeczy styszatem. Podobno strasznie zarazliwe choler-
stwo. Na szczescie stuzby ochrony stacji szybko zamknety wszystkich zakazonych na
kwarantannie. Ocalilinam zycie.”

* O innych statkach — ,Na stacji przebywa obecnie jeszcze gorniczy statek Spiennes.
Tak, wiekszos¢ zatogi stanowig Flamandczycy. Z tego, co styszatem tu i dwdzie znajg
sie na robocie. Czesto mozna ich spotkac w barze Depresja.”

* O Jonaszu Zilverze — ,Szef jest wycofany. Czasami sprawia wrazenie nieobecnego,
ale mi sie wydaje, ze to wyraz gtebokiej refleksji jakiej poddaje kazda kwestie. To taki
nasz dobry pasterz chciatoby sie rzec.”

* O swojej pracy — ,Nawet sie nie spodziewatem, ze bedzie taka ciekawa. Wiecie, by-
cie asystentem to w zasadzie nic ekscytujgcego, ale tutaj zyje tyle ludzi. Caty czas cos
sie dzieje. Trzeba na biezgco reagowac na zmieniajgce sie okolicznosci. Jeszcze pare
lat i bede gotow do objecia samodzielnego stanowiska.”

* O prowadzonych badaniach - ,,Szkoda pieniedzy. Po tylu latach niepowodzen, ktos
juz dawno powinien dojs¢ do wniosku, ze to nie ma sensu.”

Sander Klissen prowadzi druzyne do biura zarzadu (6), gdzie odbyty sie juz pierwsze
rozmowy, bo atmosfera jest bardzo gesta. W pomieszczeniu znajduja sie Jonasz Zi-
Iver, Marieke Bruin i Gabriel Shea. Przedmiotem sporu pomiedzy nimi jest kwestia
ustalenia priorytetow. Jonasz i Marieke uwazaja, ze nalezy niezwtocznie zajac sie na-
prawieniem kultywatordw, inaczej na stacji dojdzie do kleski gtodu. Tymczasem Gabiriel
z catg gwattownoscig swojego temperamentu bedzie probowat uswiadomic pozosta-
tym zgromadzonym, ze nie interesujg go wewnetrzne problemy stacji. Jego zadaniem
jest odnalezienie zaginionych pracownikow, ktorzy najprawdopodobniej sg na kwaran-
tannie. W ten kociot trafia druzyna, ktéra odpowiedziata na wezwanie.

Kazda ze stron bedzie probowata ugrac jak najwiecej. To jest moment, w ktorym bo-
haterowie mogg zrazi¢ do siebie ktorgs ze stron, badz pozyskac sympatie. Wszystko
zalezy od ich podejscia i pomystu na budowanie relacji. Nie bez znaczenia bedzie tez,
na ktére wezwanie postanowig odpowiedzie¢ w pierwszej kolejnosci. Tym, co bedzie
taczy¢ rozmowcow jest presja, zeby rozwigzac problemy przed przybyciem Jurydyka-
tora. Marieke i Jonasz sprawiajg wrazenie jakby bali sie jego obecnosci i tego, co moze
odkry¢ na stacji. Gabriel natomiast uwaza, ze jego przybycie doprowadzi do dtugo-
trwatego, niepotrzebnego sledztwa, ktore bedzie marnotrawstwem pienigedzy.
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ZAKWASZONA UPRAWA

Patrol badawczy wystany na pobliska planete Moordrecht-2 odkryt poktady bar-
dzo zyznej gleby. Pobrali probki i poddali badaniu w laboratorium na stacji. Wstepne
przypuszczenia potwierdzity sie, idealnie nadawataby sie pod uprawe Glycerii Fluitans,
czylimanny jadalnej. Przeprowadzona symulacja wskazywata na skrocenie czasu upra-
wy i uzyskanie prawie dwukrotnie wiekszych plonéw. W zwigzku z tym, nie baczgc na
dyrektywe korporacyjng, naukowcy za zgodg Burgemeestera napetnili kultywatory
nieautoryzowang ziemig. Zgodnie z zatozeniami manna rosta jak natchniona. Jednak
w wyniku kardynalnego btedu popetnionego przez kierownika uprawy pod wptywem
zmeczenia wynikajgcego z szykan Stuzby ochrony stacji gleba zostaje poddana nad-
miernemu nawozeniu. Doprowadzito to do tego, ze trawa zwiedta, zzotkta i sprawiata
wrazenie nadgnitej. W catym pomieszczeniu unosit sie zapach zepsucia.

Mistyfikacja

Sytuacja ewidentnie wymkneta sie spod kontroli. Na dodatek za dziatanie wbrew
dyrektywie korporacyjnej odpowiedzialnym osobom grozity konsekwencje prawne i fi-
nansowe. Dlatego bardzo szybko podjeto decyzje o przywréceniu stanu faktycznego.
Niestety zepsutych zbiorow nie udato sie uratowac. Przez, co powstata znaczaca luka
w dostawach pozywienia. Manna jadalna potrzebuje trzech miesiecy kiszenia zanim
bedzie zdatna do spozycia. Kultywatory rozregulowaty sie przez nieuprawnione eks-
perymenty, a wszystkie osoby ktdre byty w stanie przywrdcic je do stanu pierwotnego
zginety podczas czystki na stacji.

W momencie, w ktorym bohaterowie trafiajg do laboratorium testowego i szklarni
(Pomieszczenia 8 i 7 na poziomie 1) po eksperymentach nie ma sladu, a przynajmniej
tak wydaje sie zatodze. Osobg oddelegowang do obstugi druzyny jest dr Herbie Hu-
ghes, z wyksztatcenia psycholog, ktory ze wzgledu na tytut naukowy zostat przekiero-
wany do tego newralgicznego punktu stacji. Jest osobnikiem przekonanym o wtasnej
wyjatkowosci, ktoremu wydaje sig, ze wystarczy przeczytac podrecznik botaniki, zeby
zapanowac nad aktualng sytuacjg. W jego gtosie mozna wyczu¢ pewng uraze, ze to
bohaterowie zostali poproszeni o rozwigzanie tego problemu. O pracujgcych wczesniej
przy uprawie naukowcach wie tyle, ze zostali skierowani na kwarantanng i pewnie nie
wroca. Choroba wydawata sie by¢ Smiertelna. Przynajmniej tak styszat, bo nie miat zad-
nego kontaktu z zakazonymi. Z przyjemnoscig bedzie patrzyt druzynie na rece i wtrgcat
niewiele wnoszace uwagi, zakrawajace o miano banatu.

Dostep do obydwu pomieszczenn wymaga zaszyfrowanej karty magnetycznej.

Dr Herbie Hughes dysponuje odpowiednig karta. Jezeli druzyna wyjdzie z inicjatywa,
zeby im jg pozyczyt, to w koncu na to przystanie. Poczatkowo bedzie sie opierat, ale ra-
czej dla zasady. Z przyjemnoscig poswieci czas na cos innego niz nianczenie zewnetrz-
nych konsultantéw, o czym nie omieszka wspomniec¢ na koniec.

Laboratorium testowe (8)

Pierwszym co rzuca sie w oczy po przybyciu do laboratorium jest sterylna czystosc.
W zasadzie pomieszczenie wyglada jakby nigdy nie byto uzywane. Powinno to wzbu-
dzi¢ podejrzenia graczy, zwazywszy na wiek stacji.

Na srodku pomieszczenia znajduje sie duzy metalowy stot laboratoryjny z czterema
opuszczanymi lampami. Poza tym sg trzy niezalezne stanowiska do prowadzenia indy-
widualnych badan. Kazde z tych miejsc wyposazone jest w komputer i mikroskop. Nie
sa to urzadzenia najwyzszej jakosci. Dlatego w kacie stoi mikroskop cyfrowy podtaczo-



ny bezposrednio do jednostki centralnej. Tuz przy nim znajduje sie biurko z kompute-
rem. Wyglada jak miejsce kierownika zespotu badawczego. Na przeciwlegtej Scianie
od sufitu do podtogi ciggng sie szafy wypetnione probdwkami i stojami laboratoryjny-
mi. Aktualnie wszystko jest puste. Lampy grzewcze i system nawadniania sg w stanie
uspienia. Obok biurka sg nieoznaczone na mapie drzwi do szklarni.

Szklarnia (7)

We wnetrzu pomieszczenia panuje duchota. Jest parno i wilgotno. Wyksztatcony
botanik nie powinien mie¢ zadnego problemu ze stwierdzeniem, ze parametry uprawy
sg niewtasciwe. Panuje tutaj mikroklimat tropikalny, catkowicie odmienny od umiarko-
wanego, w ktérym hoduje sie manne jadalna.

Od Sciany do Sciany ciggna sie dtugie szklane rynny kultywatoréw. Sg po brzegi wy-
petnione nasionami zanurzonymi w specjalnej zmineralizowanej odzywce, ktora zaste-
puje glebe na wszystkich korporacyjnych stacjach. Rosliny sprawiajg wrazenie jakby
dopiero zostaty zasadzone. Po poprzednich nie ma sladu. Nad kultywatorami boha-
terowie mogag poruszac sie system specjalnych podwieszanych mostkow i ktadek.
W centralnym miejscu szklarni znajduje sie jednostka centralna, ktéra obstuguje upra-
wy. Odpowiada za takie parametry jak nastonecznienie, nawodnienie, nawozenie i zmi-
neralizowanie odzywki. W kacie znajduje sie ogromny zbiornik, sktadajacy sie z dwoch
walcowatych jednostek, ktory przekazuje mineraty i substancje odzywcze zgodnie
z dyspozycja jednostki centralne;.

Jednostka centralna jak wszystko na stacji najlepsze lata ma juz za soba,
wiec moze procesowac tylko jedna rzecz naraz.

Potencjalne dziatania:

* Skorygowanie upraw — po tatwej i krotkiej analizie mozna dojs¢ do wniosku, ze pa-
rametry nastawiat kompletny partacz. Jezeli z druzyng ciggle jest dr Hughes to bedzie
udawat, ze nie ma z tym nic wspodlnego. Chociaz to jego dzieto. Proces naprawienia
szkod jest kilkuetapowy. Przede wszystkim nalezy zlikwidowac tropikalny mikroklimat,
co zajmie k4 godzin. Po tym czasie bedzie trzeba poddac catos¢ gruntownej analizie,
co zajmie k6 godzin. Wreszcie ostatnim etapem bedzie nastawienie wtasciwych para-
metréw, co zajmie kilkanascie minut.

* Sprawdzenie rejestru zdarzen — jezeli druzyna bedzie chciata znalez¢ odpowiedz na
pytanie co poszto nie tak, to moze sprawdzi€ rejestr danych. Jest to zmudne zajecie.
Nalezy punkt po punkcie sprawdzi¢ odczyty z ostatnich tygodni. Zajmie to k10 godzin.
Efektem koncowym tej pracy bedzie odnotowanie trendu wzrostowego manny jadalne;.
Od pewnego punktu na osi czasu az do catkowitego zgnicia catej uprawy. Przed rozpo-
czeciem i po zakonczeniu tego trendu bedzie dzien przerwy w dziataniu kultywatorow.

* Analiza upadku - jezeli bohaterowie nie dysponujg probka ziemi, w ktorej byta upra-
wiana manna jadalna, to nie mogg przeprowadzic tej analizy. Dopiero w momencie,
w ktorym jg pozyskaja, sg w stanie zestawi¢ wszystkie dane i przeprowadzic¢ to trudne
badanie. Zajmie ono k6 godzin. Rozwigzanie zagadki nie nalezy do najtrudniejszych.
Naukowcy wyczyscili kultywatory z odzywki i umiescili w niej ziemie, w ktérej nastepnie
zasialimanne jadalna. Niestety zmeczony catonocnym przestuchaniem kierownik sta-
cji pomylit sie przy ustawianiu parametrow i wtaczyt normalny tryb nawozenia taki, jak
przy standardowej odzywce. Przez co nadmiernie zmineralizowana gleba sprawita, ze
rosliny zakisity sie i zaczety gnic. Dzien po popetnieniu btedu wyrdznia sie na analizie,
poniewaz zmineralizowanie gleby idzie w gore, a prognoza upraw pikuje w dot.
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* Badanie kultywatorow — jezeli ktorys z bohaterdw pokusi sie o zajScie pomiedzy kul-
tywatory, to po doktadnych ogledzinach znajdzie gdzieniegdzie drobiny ziemi pozo-
state na tgczeniach urzadzen. Jest jej za mato, zeby poddac analizie, ale na tyle duzo
zeby udowodnic, ze ktos prowadzit tutaj nielegalne dziatania.

Liczby sig nie zgadzajq

Juz po przybyciu Jurydykatora dr Hughes przynosi niepokojgca wiesc, ze zapasy je-
dzenia na stacji zostaty zle policzone. Do tej pory wszyscy mysleli, ze uda sie dotrwac
do kolejnej porcji kiszonki. Jednak wedtug najnowszej kalkulacji mieszkancow stacji
czeka kleska gtodu niezaleznie od tego jak bardzo zmniejszg racje zywieniowe. Sedzia
wezwie do siebie druzyne, zeby poprosic ich o znalezienie rozwigzania. W koncu jako
jedyni na Rotterdam-wskrzeszenie znaja sie na botanice.

Jezeli druzyna dysponuje probka ziemi i przeprowadzita juz wczesniej analize
upadku, to moze zaproponowaé ponowne zasianie manny jadalnej w glebie
z Moordrecht-2.

Plony powinny by¢ zdecydowanie szybciej i bardziej obfite. Jezeli te propozycje po-
prze sie wiarygodnymi danymi, to sedzia zaakceptuje takie rozwigzanie. Wyprawe po
ziemie zleci gornikom z dokujgcej na stacji jednostki wydobywczej Spiennes.

Jezeli druzynie do zakonczenia badan brakuje probki ziemi z Moordrecht-2,
to moga wdrozy¢ jedno z ponizszych rozwigzan w celu jej pozyskania.

* Przeszuka¢ mieszkanie jednego z botanikow zajmujacych sie uprawami. Mozna
Smiato domniemywac, ze ktorys z nich zabrat probke tej niezwykle zyznej gleby. Zgro-
madzony materiat powinien wystarczy¢ do przeprowadzenia badan.

* Zazadac wyjasnien od Jonasza Zilvera. Skruszony przywodca stacji w obliczu kleski
gtodu postanowi opowiedzieC catg historie druzynie. Podzieli si¢ takze przechowywa-
na w sejfie prébka. Na koniec tylko poprosiich, zeby nie méwili sedziemu o jego udziale
w tym przedsiewzieciu.

* Przycisnag¢ dra Hughesa, ktory sprawia wrazenie jakby botanika stata sie jego nowa
fascynacja. Rzeczywiscie doktor zabrat sobie troche ziemi, w ktérej uprawia ozdobna
paprotke. Najwiekszym problemem w przekazaniu prébki bedzie los ukochanej roslinki.
Nie nalezy tego lekcewazyc.

* Wystac¢ gornikow na planete Moordrecht-2 w celu pozyskania probki ziemi. Jednak,
zeby ktokolwiek opuscit stacje potrzebna jest zgoda Sedzi. Jezeli druzyna przekona ja,
ze jest to jedyne rozwigzanie, ktore uchroni mieszkancow stacji przed Smiercig gtodo-
wa, to na to przystanie. Jurydykator zaproponuje, zeby zatoga Spiennes zabrata z pla-
nety od razu luk peten ziemi, gdyby okazato sig, ze bedzie jeszcze potrzebna.

Po uzyskaniu zgody nie pozostaje bohaterom nic innego jak nastawic uprawe w kul-
tywatorach i cieszyC sie Swiezo uzyskang reputacjg zbawcow. Tych, ktorzy uratowali
mieszkancow stacji Rotterdam-wskrzeszenie przed Smiercig gtodowa.

Nic nie stoi na przeszkodzie, zeby dodac¢ wtasne rozwigzanie,
jezeli jest to zgodne zduchem gry.



GENOCYD

W wyniku nieudanego eksperymentu cata uprawa manny jadalnej ulegta zakwasze-
niu i obumarta pozbawiajgc mieszkancow stacji Rotterdam-wskrzeszenie pozywienia.
Spotecznosc staneta w obliczu potencjalnej kleski gtodu. Osobami odpowiedzialnymi
za nieudane zbiory byta grupa naukowcoéw, botanikow wywodzgca sie z grupy pogar-
dliwe okreslanej mianem prozniowcow. Niepewnosc i strach zastgpita nienawisc, ktora
doprowadzita do pogromu wszystkich oséb urodzonych w prézni kosmicznej. Catos¢
odbyta sie pod przykrywka kwarantanny, bedacej odpowiedzig na epidemie nieznanej
choroby.

Niepokojqgce obserwacje

Juz po kilku godzinach na stacji Rotterdam-wskrzeszenie mozna zaobserwowac brak
ludzi urodzonych w przestrzeni kosmicznej. Poczatkowo moze sie to wydawac zbie-
giem okolicznosci, ze nikogo takiego nie spotkali. Jednak z czasem uczucie niepokoju
powinno eskalowac.

Jezeli druzyna postanowi zapytaé kogos ze strazy o te sytuacje, to potwierdzi
ich obserwacje, utrzymujac, ze zaraza dotkneta tylko prézniowcéw z powodu
innej budowy ciata.

Epidemia to zaden temat

Ludzie pytani o epidemie niewiele wiedzg. Dotarty do nich stuchy, ze czes¢ miesz-
kancow stacji zapadata na tajemnicza chorobe. Jednak dzieki szybko podjetym dziata-
niom strazy udato sie uchronic¢ pozostatych cztonkow spotecznosci przed zarazeniem.
W zwigzku z tym, ze nie zostaty podane zadne oficjalne informacje dotyczace choroby,
to ludzie szybko sobie sami dopowiedzieli reszte. Z ich opowiesci powinien wytonic sie
niespojny i dosy¢ chaotyczny obraz choroby. Przy tworzeniu odpowiedzi mozna sko-
rzystac z ponizszej tabeli.

1k8 Opis tajemniczej zarazy wedtug rozméwcy

Styszatem, Zze objawami przypominata grype zotadkowa. Bdle brzucha, niekontrolowane skur-
1 cze miesni i wymioty. Ponoc¢ zaraZliwe, dlatego ich wszystkich zamknigto na kwarantannie,
aich habitaty zostaty odgrodzone od reszty.

Nie do konca jestem pewna, bo dzieki niech beda kosmicznej pustce zadnego nie spotkatam,
2 | ale objawy zarazy sg bardzo widoczne. Krew przesgcza sie przez skére niczym pot. Krwawe tzy
leca po policzkach. Dzigki temu tatwo byto ich znalez¢.

Wysoka goragczka. Jestem pewien, ze o to chodzito. Wystarczyto zmierzy¢ im temperature i od
razu byto wiadomo, kto jest chory.

4 | Krztusili sie jakby mieli ptuca wyplu€. Styszatam zza Sciany. Sgsiad to miat. Nie wrocit.

Cecha charakterystyczng zakazonych byt rumien, ale nie taki zwykty czerwony. Tylko zielony.
5 [ Chociaz znajomy opowiadat, ze widziat tez w innych kolorach - fioletowy, niebieski. Ciekawe
od czego to zalezato. Moze od diety?

Podstepne cholerstwo, ale nie takie cwane jak jej sie wydawato. Szybko wpadli na jej trop. Za-
6 | kazeni wydawali takie charakterystyczne pykniecia jakby co$ pekato. Doktadnie tak, jak folia
babelkowa. Mi to sie wydaje, ze to kosciim sig tamaty.

7 | Béle. Zaraza wywotywata straszne bolesnosci. Dlatego wyli jakby kto$ ich obdzierat ze skory.

Widziatam kepy witoséw rozrzucone w miejscu, gdzie ich zgromadzono. Musiaty im wypadac
catymi garsciami. Obrzydliwe. Na szczescie to posprzatali i juz nie ma sladu.
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Zaniepokojona Babcia

Podczas pobytu w mallu mieszkancow (1) do druzyny powinna podejs¢ starsza pani,
ktora ustyszata, ze bohaterowie przybyli tutaj, zeby rozwigzac¢ problem epidemiolo-
giczny. Staruszka jest zaniepokojona przedtuzajgca sie izolacjg zakazonych. Wsrod nich
znajduje sie jej wnuk, jej jedyna rodzina. Bardzo prosi postaci graczy, zeby dali jej znac
jak tylko czegos sie dowiedza.

Staruszka bedzie indagowac bohaterow za kazdym razem jak wejda na terytorium
jej dziatania, czyli mall mieszkancow. Podczas kolejnych spotkan bedzie coraz bardziej
rozpaczliwa, a zarazem napastliwa.

* Jezelibohaterowie przekaza jej wnuka pod opieke Burgemeestera, badz Sedzi Maat
to watek babci konczy sie.

* Jezeli bohaterowie postanowig ukry¢ wnuka przed organami wtadzy i jednoczesnie
poinformowac babcie o tym, ze zyje i wskaza¢ miejsce jego pobytu, starsza pani staje
sie toksyczna. (Patrz ponizej)

Toksyczna babcia

Starsza pani bedzie za wszelkg cene dazyta do spotkania z wnuczkiem. Jest to catkowi-
cie zrozumiate. W koncu to ostatni zyjacy cztonek jej rodziny. Ona go wychowywata. Jed-
nak w momencie, kiedy babcia zblizy sie do wnuka, w jej zachowaniu zajdg zmiany. Zacznie
zachowywac sie jakby byta nieobecna i rzuci sie na krewniaka z zamiarem usmiercenia go.

Po unieszkodliwieniu i ogledzinach ciata babci mozna znalez¢ charakterystyczna bli-
zne na jej czaszce. Do tej pory byta skrywana pod sprytnie zaczesanymi wtosami. Ktos
zaaplikowat jej neurotoksyne i uwarunkowat jg tak, zeby pozbyta sie jedynego swiadka
masakry. Sama staruszka nic nie pamieta, ale za kazdym razem jak widzi wnuka, to wtg-
cza jej sie instynkt zabdjcy.

Propozycja Johna

Jezeli w druzynie jest prézniowiec, nalezy pominga¢ te sekcje.
Propozycja nie zostanie ztozona.

Zanim bohaterowie trafig do miejsca kwarantanny powinni zosta¢ zaproszeni na
herbate przez Johna. Jezeli druzyna postanowi go wystuchac, ztozy im pewng propo-
zycje przy filizance aromatycznego Rooibosa. Przede wszystkim bedzie wypowiadat
sie w imieniu grupy, o ktorej niewiele chce powiedziec, ale ta maniera ma przekonac
bohaterow, ze wyswiadczg przystuge znaczacej liczbie osdb. Ot6z zaproponuje im,
zeby podpalili miejsce kwarantanny i pozbyli sie dowodow. Bedzie probowat przekonac
ich retoryka o dobru wspdlnym. Jezeli dostrzeze wsrod bohaterow zainteresowanie, to
zacznie sie nakrecac i opowiadac o stusznosci dbania o rase. Moze nawet pokusic sie
o stwierdzenie, ze prawdziwi ludzie powinni trzymac sie razem.

Jezeli druzyna odmowi, to w niedtugiej przysztosci zostang zaatakowani. (Patrz. Za-
mach Jordana Summersa).

Jezeli druzyna sie zgodzi i wypali do cna dowody na miejscu kwarantanny, to w za-
leznosci od rozwoju sytuacji mozna wdrozy¢ jedno z dwdch ponizszych rozwigzan:
* Mozna zakonczy¢ watek kwarantanny ze wzgledu na brak dowodow.
* Marieke Bruin dochodzi do wniosku, ze nalezy pozby¢ sie Swiadkow i przekonuje
Gabriela Shea, ze pozar w laboratorium nie byt przypadkiem. Byto to celowe dziatanie
pracownikow Obiezyswiata, ktore zaszkodzito interesom Niebianskich. W tej sytuacii
krewki najemnik dokona akcji odwetowej na druzynie.



Straznik w barze Depresja

W barze Depresja przesiaduje jeden ze straznikdw chronigcych stacje. Jest to o tyle
dziwne, ze mieszkancy raczej przebywajg w swoim mallu, nie mieszajac sie z obcymi.
Co wieczor po stuzbie przychodzi i upija sie tak, ze pozostali klienci baru musza odpro-
wadzac go do zony. Nie awanturuje sig, ani nie krzyczy po prostu w ktéryms momencie
przewraca sie razem z krzestem i lezy na ziemi. Barman doskonale zna jego adres. Sy-
tuacja powtarza sie od tamtej pamietnej nocy, kiedy zostata ogtoszona kwarantanna.

Abraham jest jednym ze straznikow, ktory brat udziat w wypedzaniu prézniowcow
z ich habitatéw. Ulegt psychologii ttumu. Do dzisiaj nie moze sie pogodzic, ze przytozyt
do tego rece. Probowat sie oszukiwac, ze nie wiedziat co sie stanie z tymi ludzmi, ale
to nie prawda. Byt tego Swiadom. Teraz nie moze sobie z tym poradzi¢. Bardzo chetnie
wyrzuci to wreszcie z siebie. Jest gotow nawet poniesc¢ konsekwencje jezeli to przynie-
sie mu odkupienie.

Masakra w laboratorium - miejsce pogromu

Prézniowcy po wygonieniu z habitatéw zostali zagonieni na poziom Il. Ich trasa wio-
dta przez pomieszczenia 11, 12, 13, 14 i 15. Ostatecznym miejscem kazni byto laborato-
rium i areszt, czyli lokacje 14 i 15. To tam bedzie najwiecej sladow popetnionej zbrodni.

Posterunek ochrony (11) jest obsadzony przez czterech straznikow. Sag uzbrojeni
w ciezka bron i rzeczywiscie ich zadaniem jest, zeby nikt nie uprawniony nie wchodzit,
ani nie wychodzit z miejsca kwarantanny. Oddziat jest mieszany. Dwdoch przedstawicieli
stuzby wierzy w prawdziwosc kwarantanny, wiec za zadne skarby nie bedg chcieli miec
nic wspodlnego z zakazonymi. Dwdch pozostatych pilnuje, zeby prawda nie wyszta na jaw.

Na bohaterow czekaja specjalne kombinezony epidemiologiczne,
zeby sie nie zakazili.

W otwartej przestrzeni biurowej (12) znajduje sie kilkanascie stanowisk do pracy in-
dywidualnej. Nie ma wewnatrz zadnych komputerow. Wszystkie zostaty wyniesione.
Jednoczesnie spostrzegawczy bohaterowie moga dostrzec kamery bezpieczenstwa
monitorujgce pomieszczenia w tej czesci stacji. Dziwnym trafem nagrania z dnia ma-
sakry zostaty skasowane. Zapytani o to straznicy powiedzga, ze zostat wytaczone ze
wzgledu na prywatnosc¢ zakazonych.

Pokoje narad (13) wygladaja jakby przetoczyto sie przez nie tornado. Ogromne stoty sg
powywracane. Krzesta porozbijane o Sciany. Krew na wyktadzinach i na scianach. Wsze-
dzie jest drobne szkto. Gdzieniegdzie zwisajg powyrywane ze scian kable. Doszto tutaj do
walki. To byto miejsce, w ktdrym prézniowcy stawili opor swoim przesladowcom.

Pierwszym co rzuca sie w oczy po wejsciu do laboratorium (14) sg zwtoki lezace na
wozku. Ofiara wyglada jakby umarta na skutek dtugotrwatego razenia prgdem. W po-
mieszczeniu znajduje sie jeszcze drugi wozek transportowy, stot operacyjny wraz z wy-
posazeniem do przeprowadzania zabiegdw, szafka z materiatami opatrunkowymii dru-
ga z lekami. Poza tym sa tutaj dwie szafy wnekowe i drzwi prowadzace do aresztu.
Obie szafy sg zamkniete i ich otwarcie wymaga zhakowania zamka elektronicznego
albo wykorzystania sity, zeby je wywazy¢. W jednej z nich znajdujg sie zapieczetowane
worki z ziemig, ktora postuzyta do eksperymentu w kultywatorach, w drugiej znajduja
sie zwtoki prozniowcow.

Na koncu aresztu (15) w ostatniej celi rowniez lezg zwtoki prozniowcow. Jedna osoba
sprawia wrazenie jakby wcigz zyta. (patrz. Ostatni ocalaty)
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Ostatni ocalaty

Posrod skatowanych na smierc ludzi lezy mtody chtopak. Na pozér wyglada jakby
zycie go juz opuscito moze dlatego jeszcze dycha. Jednak Smierc juz wycigga po niego
rece. Mezczyzna jest nieprzytomny i ciezko ranny. Zanim druzyna sprébuje z nim na-
wigzac kontakt musi go opatrzec. Jednak nawet potem proces powrotu do siebie zaj-
mie mu k6 dni. Chyba, ze w druzynie jest psycholog, badz psychiatra wéwczas mozna
skroci¢ ten czas o potowe. Przez pierwsze godziny z chtopakiem nie bedzie kontaktu.
Pozniej bedzie bredzit w malignie i wzywat babke.

* Jezeli bohaterowie oddadzg mtodzika w rece straznikow to stuch o nim zaginie.

* Jezeli bohaterowie postanowig go ukry¢ do czasu az odzyska Swiadomosc, beda
narazeni na ataki strazy (patrz. Zamach Jordana Summersa)

* Jezeli bohaterowie oddadzg chtopaka sedziemu, to o ochrone zostang poproszeni
Niebianscy. Kiedy dojdzie do siebie ztozy zeznania i osoby odpowiedzialne za pogrom
zostang skazane i ukarane przez Jurydykatora. Bohaterowie mogg zostac poproszenie
o dofgczenie do ekipy wymierzajgcej sprawiedliwos¢. Smier¢ w prozni kosmicznej.

Czyszczenie sladow

Niezaleznie od tego jakie dziatania podejmg bohaterowie Marieke Bruin bedzie za
wszelkg cene starata sie pozby¢ dowodow i Swiadkow. W tym celu wdrozy ponizsze
dziatania.

Wysprzgtane laboratorium

W momencie, w ktérym bohaterowie opuszcza laboratorium zostanie wdrozona
procedura oczyszczenia terenu. Straznicy otrzymajg sfatszowane dokumenty potwier-
dzajgce zakonczenie kwarantanny i polecenie ponownego przystosowanie miejsca do
uzytku. Na tych dokumentach bedzie widnie¢ podpis jednego z bohateréw. Jest tudza-
co podobny do oryginatu. Do tego stopnia, ze jezeli sprawa zostanie podniesiona przed
Sedzig, to nie podejmie sig rozstrzygniecia tej kwestii. Nastepnego dnia po wizycie gra-
czy w laboratorium wszyscy pracuja, jak gdyby nigdy nic.

Na co dzien jest to kompleks pomieszczen w ktorych prowadzone sg badania beha-
wioralne, majace stuzyc resocjalizacji przestepcow. Poza warunkowaniem, jedng z metod
uzywanych w eksperymentach jest lobotomia. Wyniki jak na razie nie sg zadawalajace.

Zamach Jordana Summersa

Bohaterowie sg jedynymi swiadkami popetnionej zbrodni. W zwigzku z tym grupa ini-
cjatywna postanawia si¢ ich pozbyc¢. Pod ostong nocy zakradng sie na statek bohate-
row, zeby podtozyc¢ im tadunki wybuchowe. Dla niepoznaki trzech zbiréw przebranych
jest w kombinezony gornicze zatogi Spiennes. Jezeli druzyna wykryje ich obecnos¢
Jordan porzuci towarzyszy i rozpocznie ucieczke. Kompani beda ostaniac jego odwrot.
Jezeli ktorys z nich zostanie pojmany, sprobuje popetni¢ samobdjstwo. Jordan Sum-
mers w rekawie dokujgcym nieporadnie wepchnie gdzies kombinezon gorniczy, zeby
przekierowac uwage bohateréw na Flamandczykow.

Odwracanie oczu

Dzien po pobycie na miejscu kwarantanny Sedzia wezwie druzyne do siebie, zeby
przekazac im prosbe od Burgemeestera. Jonasz Zilver chciatby sie z nimi spotkac i po-
rozmawiac. Aktualnie jako osoba odpowiedzialna za dziatanie stacji przebywa w aresz-
cie domowym. Jurydykator wyraza na to zgode.

* Jezeli bohaterowie wyrusza od razu do jego modutu sypialnego, to dotrg tuz przed
zamachem. Dwie osoby wrzucg granaty dymne, a nastepnie ostrzelajg wnetrze miesz-



kania Burgemeestera. Obecnos¢ bohaterdéw odstraszy ich i powstrzyma przed wkro-
czeniem do srodka. Wrécg w to samo miejsce w powiekszonym, czteroosobowym
sktadzie po rozmowie druzyny z Jonaszem Zilverem, zeby dokornczy¢ dzieta.

* Jezelibohaterowie postanowig pojsc¢ do Janasza Zilvera pozniej, to zastang go mar-
twego. W jednej rece bedzie trzymat zakrwawiong ksigzke ,,Dzisiaj narysujemy smierc”
Wojciecha Tochmana, a w drugiej ,Niepokdj przychodzi o zmierzchu” Marieke Lucas
Rijnevald.

Wyznanie Jonasza Zilvera

W chwili spotkania z druzyng Jonasz Zilver jest juz pogodzony z losem. Wie, ze nie
uniknie kary za obojetnos¢ i odwracanie oczu. Wyzna bohaterom, ze przez lata nie in-
gerowat w to jak Marieke Bruin i jej podwtadni traktujg ludzi urodzonych w kosmosie. On
sam bedzie zarzekat sig, ze nie miat z tym nic wspdlnego. Nawet kilka razy interwenio-
wat w tej sprawie, ale nigdy nie zgtosit tej kwestii na zarzgdzie Rotterdam-wskrzeszenie.
Nie sgdzit jednak, ze cztonkowie stuzby ochrony stacji sg zdolni do takich czynow. Po-
dejrzewat, ze kwarantanna to mistyfikacja, ale pewnosci nie miat. Na koniec ostrzeze
druzyne przed szefowg strazy.

Nielegalne badania ,,Obiezyswiata”

W momencie, w ktérym na stacje przybedzie Sedzia Maat z druzyng skontaktuje sie
Herman Grotger, ich bezposredni przetozony z korporacji. Poprosi graczy, zeby przedo-
stali sie do ukrytego laboratorium na poziomie Il (17) i pozbyli sie wszystkich zgromadzo-
nych tam danych. Idealnie bytoby, gdyby udato im sie je przechwycic, ale zniszczenie
tez bedzie mile widziane. Herman jako typowy przedstawiciel korporacji wyda polece-
nie i bedzie oczekiwat rezultatow, dopominajac sie ich co jakis czas. Jezeli gracze zaza-
dajag wyjasnien, to ich nie przedstawi. Sam nie wie o wiele wiecej.

Jezeli druzyna bedzie naciskac, to skontaktuje sie z nimi CEO Steven Griggs, kto-
ry opowie o nielegalnych badaniach i roztoczy przed bohaterami wizje, jak to odkrycie
przez Judykatura mogtoby negatywnie wptyngc na dziatalnosS¢ i wizerunek korporaciji.

Korporacja zdradzi im miejsce, gdzie znajduje sie tajne laboratorium (17). W pobli-
zu wejScia catg dobe kreci sie patrol sktadajgcy z dwodch straznikow. Wejscie do Srod-
ka wymaga specjalnego dostepu, ale moze zostac zhakowane. Wewnatrz znajduja sie
dwa stanowiska robocze wyposazone w komputery wysokiej generacji. Kazdy z nich
wyposazony jest w dysk zawierajgcy wyniki badan i eksperymentow. (Nie podtgczone
do zadnej sieci) Na srodku stoi stét operacyjny wraz z wyposazeniem, oraz specjalny
fotel do prowadzenia monitoringu i zabiegdw na mdézgu. Do tego w pomieszczeniu jest
zamrazarka, w ktorej przechowywane sg probowki z neurotoksyng obcych. W jednym
ze stanowisk roboczych mozna znalez¢ klucz do magazynu embriondw (16), ktory row-
niez jest tajny.

* Jezeli bohaterowie zniszczg materiaty, badz przeniosg je na statek i ukryja, watek
zakonczy sie.

* Jezeli bohaterowie postanowig zgodnie z literg Dyrektywy korporacyjnej powiado-
mic sedziego o nielegalnie prowadzonych badaniach, stang sie nastepujace rzeczy:

¢ W sprawie Obiezyswiata rozpocznie sie dochodzenie prowadzone przez Sedzie
Maat. Po wielu miesigcach zostanie wydany wyrok skazujgcy wszystkich zamie-
szanych w to naukowcow zakazem wykonywania zawodu. Osoby odpowiedzialne,
Herman Grotger i Steven Griggs, zostang skazane na Smierc. Korporacja bedzie
zobowigzana wptacic¢ okragta sumke na konto Jurydykatorow w ramach zadosc
uczynienia na rzecz walki z przejawami nietolerancji.
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¢ Bohaterowie zostang pod byle pretekstem zwolnieni z pracy, a ich tropem wy-
rusza likwidatorzy. Korporacje nie wybaczajg zdrady.

¢ Jezeli lubicie dramatyzm, to mozna dodad, ze kilka dni po wydaniu wyroku sta-
tek sedzi Maat ulegt awarii w przestrzeni kosmicznej. Los Jurydykatorki pozostaje
nieznany.
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DODATKI

STATEK DRUZYNY

Waznym elementem scenariusza jest posiadanie przez bohateréw statku kosmicz-
nego. Stanowi on baze wypadowa dla druzyny. Czes¢ przygody odbywa sie na jego
poktadzie. Dodatkowo posiadanie konkretnych modutow moze znaczgco wptywac na
przebieg rozgrywki. Jezeli druzyna nie posiada statku to proponuje stworzenie go na
potrzeby scenariusza wedtug nastepujgcego schematu. Kazdy bazowy statek sktada
sie z kokpitu, stanowiska podtrzymywania zycia, mesy i modutu wyposazo-
nego w kriokomory. Dodatkowo gracze moga wylosowac albo wybra¢ dwa moduty
i dwie customizacje statku.
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1k10 Modut 1k10 Customizacja
1 | Laboratorium botaniczne 1 System monitoringu
2 |Zbrojownia 2 |Wzmacniane grodzie
3 | Stanowisko medyczne 3 System przeciwpozarowy
4 | Warsztat 4 Komputer centralny
5 | Pokdjprzestuchan 5 | System komunikacji bezprzewodowej
6 |Panic Room 6 |Klatka
7 |Magazyn 7 Skrytka przemytnicza
8 [Barek 8 Fotel kapitana jednostki
9 | Ukryte pomieszczenie 9 [Analizator
10 | Salka konferencyjna 10 | System zabezpieczajgcy drzwi na karty




DRAMATIS PERSONAE

Dramatis Personae

Osoba Frakcja Funkcja/Rola Opis Gdzie mozna spotkacé?
Chodzaca agresja. Wyglada jakby kazdego byt gotéw rozerwac na strzepy. Straszny choleryk, ale jak juz przejdzie mu Poziom | (1.3.6)
Gabriel Shea Niebianscy Dowddca oddziatu interwencyjnego pierwsza zto$¢, to idzie sie z nim dogadacd. Trzeba tylko przetrzymad fale zalewajacej go furii. Nie jest gtupi. Rozumie Poziom Il 1'016
duzo wiecej, niz wskazywatoby na to jego zachowanie. Zorientowany na cel. oziom 11 (10.6)
] . ) Oaza spokoju. Drugiego tak stonowanego i wywazonego marines moze nie by¢é w catym wszechs$wiecie. Do wszystkie- | Poziom | (1.3,6)
Bradem Thoploi Niebianscy Zastepca dowddcy POXKO) , g'ed . L 9 . v 9 L ) Y Y C , , Y )
go podchodzi bez zbytniego zdziwienia. Az strach pomysleé¢ w jakich wojnach brat udziat, ze az tak go znieczulity. Poziom Il (10.6)
C , . . . Korporacyjny bufon. Wydaje mu sie, ze skoro dostat prace w centrali, to jest nie wiadomo kim. Zadziera nosa i traktuje | . . .
Herman Grotger Obiezyswiat Bezposredni przetozony druzyny p yiny yaa) © . P ? ) J ) ) i , I Wirtualnie
swoich podwtadnych z pogarda. Przycisniety zaczyna panikowag, bo tak naprawde nie ma zadnych narzedzi nacisku.
Prawdziwa szycha. Osobiscie podjat decyzje o wdrozeniu nielegalnych badan. Zarzad Obiezyswiata jest nieSwiadomy
Steven Griggs Obiezys$wiat CEO (Chief Executive Officer) jego dziatan. Wiele obieca graczom byleby wywina¢ sie z catej tej sytuacji. Jezeli wysoko bedg licytowaé, to moga bar- | Wirtualnie
dzo duzo ugrac¢ albo sciggnac na siebie problemy po wykonaniu zadania.
Starsza pani jest juz emerytka na utrzymaniu rodziny — starszej corki i jej meza. Jedyne, co jej pozostato to krewniacy.
Babcia Vlada Prozniowcy - A wnuk, syn mtodszej, tragicznie zmartej corki zostat zabrany na kwarantanne. Babcia zrobi wszystko, zeby go stamtad | Poziom | (1)
wyciggnac. Nieswiadoma, jaki zagrozenie dla niego stanowi.
Lo . Chtopak urodzit sie w przestrzeni kosmicznej. Ma dopiero kilkanascie lat i uczyt sie na botanika. Jezeli odzyska $wiado- .
Viad Prézniowcy Ostatni ocalaty p . ¢ p. . , ) .p yisie v Poziom Il (15)
mo$¢, to bedzie potrafit wskazac sprawcdow zbrodni.
Konformista, ktéry ma za sobg wiare we wszystkie wznioste idee. Stara sie przeslizgna¢ przez zycie bez komplikacji. .
Jonasz Zilver Rotterdam Burgemeester , ’ y, 2 ¢ .\ Y ep gnacp Y P ) Poziom | (5,6)
Ostatnie wydarzenia zmusza go do refleks;ji.
. Mtody, nieskazony rzeczywistos$cig umyst. Chtopak ciggle wierzy, ze ciezkg praca jest w stanie do czegos dojsé. Peten )
Sander Klissen Rotterdam Asystent Jonasza i ¥ y \ aumy i p' 9 ¥ eskq pracy] 9 d Poziom 1(1.2,1.4,4,6)
zapatu do nowych zadan i entuzjazmu do dziatania.
Doktor. Na pewno kilkukrotnie zwrdci uwage swoim rozméwcom, ze nie jest byle kim, bo ma doktorat. Nie jest specjalnie
Herbie Hughes Rotterdam Psycholog lotny. Jezeli pozostali badacze behawioralni sg jego pokroju, to ciezko sie dziwi¢, ze prowadzone przez nich badania nie | Poziom | (2,4,7,8)
maja zadnych sukcesow.
Psycholozka pracujgca na co dzien w laboratorium stanowigcym miejsce kwarantanny. Mozna jg tam spotkac po jej Poziom | (1.5.4)
Cyntia Hereditas Rotterdam Psycholozka zakoniczeniu. Chetnie opowie druzynie o prowadzonych badaniach i oprowadzi po kompleksie. Ma dobre serce i moze -

stanowi¢ potencjalng sojuszniczke dla druzyny.

Poziom Il (12,13,14)

Sedzia Maat

Sedzia

Whikliwa $ledcza i sprawiedliwy Jurydykator. Zrobi wszystko, zeby dotrze¢ do prawdy. Nawet jezeli bedzie musiata przy
tym nadepnac kilku osobom na odcisk.

Poziom | (5,6)

Marieke Brzytwa Bruin

Stuzba ochrony stacji

Szefowa SOS-u

Niektérzy moéwig o niej - Brzytwa. Nie ze wzgledu na ciety jezyk, ale przebiegty umyst. Dowodzi SOS-em zelazng reka.
Jednoczesnie dazy do tego, zeby objac funkcje Burgemeestera. Jej nienawis¢ do prézniowcdw jest wynikiem traumy
z przesztosci, pielegnowanej przez lata niczym najcenniejszy kwiat w ogrodzie.

Poziom 1 (3,5,6)

John

Stuzba ochrony stacji

Agent SOS-u

Szary cztowiek. Niczym sie nie wyrdznia. Jedna z tych oséb, ktérej aparycja po spotkaniu, catkowicie znika z pamieci.

Poziom 1(1.4,3,4)

Zawodowiec. Byty komandos wydalony ze stuzby za poglady i fale. Jego oddziat nalezat do najbardziej nietolerancyj-

Jordan Summers Stuzba ochrony stacji Zamachowiec . L L Poziom | (3,4)
nych ale zarazem zabdjczo skutecznych. Poswieci zycie dla sprawy.
. . . Cztowiek ztamany. Ulegt psychologii ttumu i teraz nie jest sobie w stanie z tym poradzié. Co noc pije, prébujac zapomnieé | Poziom | (3,4)
Abraham Malachit Stuzba ochrony stacji Straznik ZIOIeR 2 , Y ,glp v .9”, Ll Z. ©] ! .W .I z y. P . z . PUS, Probujac zap | )
o tym czego sie dopuscit. Jego pijaristwu bacznie przyglada sie Marieke. Nie chciataby, zeby spowodowat problemy. Poziom Il (10.6.)
Prawdziwa legenda wsréd gérnikéw. Pech chciat, ze przybycie Sedzi uwiezito jego zatoge na stacji. Mieli naprawde oka-
Leandro van Dyck Spiennes Sztygar zaty kontakt do zgarniecia, a jak wiadomo w tej branzy — kto pierwszy ten lepszy. Jego specjalnoscia jest wydobywanie | Poziom 11 (10.6)
rzadkich mineratdw z asteroid. Cztowiek rzeczowy, ale nie pozbawiony humoru.
, Starszy mezczyzna z problemami ze stuchem. Dtugie lata w kopalni niemal pozbawiaty go stuchu. Jego wystuga lat ,
Thorgan Trossard Spiennes Strzatowy L, y mezczy . p . . i 9 ) P b v g0 wysiug Poziom I (10.6)
Swiadczy o tym, ze nieZle zna sie na swojej robocie. Towarzyski.
. ) ) Bardzo zreczna pilotka. Wiele wskazuje, ze rzesztosci latata na wojskowych mysliwcach, ale pytania o przeszto$é ,
Aliya Ferrero Spiennes Pilotka 20 zrgczna bl Iele Wskazlle, z& W przesz I wojsKowy ySiw pytan przesz Poziom 11 (10.2,10.6)

zbywa machnieciem reki. Zamknieta w sobie i petna tajemnic.




MAPA STACIJI

POZIOM |

LEGENDA
1. MALL MIESZKANCOW

1.1. STREFA GASTRO
1.2. KINO VR

1.3. KLUB

1.4. HERBACIARNIA
,RO0IBOS”

1.5 BIBLIOTEKA
1.6. MARKET
2. KLINIKA
3. POSTERUNEK
4, MODULY SYPIALNE
5. LUKSUSOWE MIESZKANIA
6. BIURO ZARZADU
/. SZKLARNIA
8. LABOLATORIUM TESTOWE
9. ELEKTROWNIA




POZIOM II

LEGENDA

10. MALL PRZYJEZDNYCH

10.1. OTWARTE STOISKA
Z JEDZENIEM

10.2. SALE HOLOTATUAZU
10.3. HOTEL KAPSULOWY
10.4. PRYSZNICE
10.5 KLUB TANECZNY
10.6. BAR ,DEPRESJA"

11. POSTERUNEK OCHRONY

12. OTWARTA PRZESTRZEN
BIUROWA

13. POKOJE NARAD

14. LABORATORIUM

15. ARESZT

18. MAGAZYN EMBRIONOW

17. NIELEGALNE LABORATORIUM
GENETYCZNE

18. BIURA PRYWATNE




