


TWIN COMET

Jan Gtowacki

Oktfadka i portrety postaci: Roksana Rackmann

Serdeczne podziekowania dla Niny i Asi za cenne wskazéwki oraz korekte i moich
graczy: Maxowi, Ani, Zosi i Roksi za pomoc w testowaniu scenariusza.
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W Boulder City, miescie 1000
podziemnych laboratoriéw, znowu cos sie
dzieje. Na jednej z nielegalnych imprez
pojawia sie anarchistyczny android.

Pracownicy korporacji, zamiast
odpoczywac w weekend
na przedmiesciach, wychodzg na ulice
z miottami i grackami w celu

zaprowadzeniu w mieécie porzadku.
Nie odpuszczg zadnej puszce po piwie
walajagcej sie na miejskim trawniku.
Boulder City zmieni sie na zawsze i tylko
od bohaterdw graczy (Nastolatkéw) zalezy
jak.

Scenariusz opiera sie na systemie
Tajemnice Powodzi. Przeprowadzenie go
powinno zajgé 1-2 czterogodzinne sesje.
Do scenariusza dotgczone sg karty postaci
czterech Nastolatkéw, z myslg o ktoérych
pisatem ten scenariusz, ale po matych
zmianach z powodzeniem rozegratem go
z inng grupa Nastolatkéw.

Akcja scenariusza rozgrywa sie
w Boulder City, amerykaniskim miescie
opisanym w podreczniku Tajemnice
Powodzi.

Podane w tekscie testy sg tylko

sugerowane, Nastolatkowie moga
jeoming¢ lub uzy¢ innej umiejetnosci
przy odrobinie kreatywnosci. Kiedy

prowadze Tajemnice Powodzi czesto
naginam zasady, by gracze mogli odgrywac
postaci ipokonywaé¢ wyzwania tak jak
sobie wymarza.

O co tu chodzi?

W 1982 roku rozpoczat sie projekt
TWIN COMET, wspdlne przedsiewziecie
DARPA, CIA i Departamentu Obrony. Jego

celem bylo zbudowanie i wyszkolenie
androidéw zdolnych do wykonywania
najniebezpieczniejszych misji, jakie
do zaoferowania ma wywiad. W jego
trakcie zbudowano dwa identyczne
fizycznie, ale réznigce sie osobowosciami
egzemplarze — Neptuna i Saturna. Neptun
bardzo dobrze improwizowat, ale byt
niesubordynowany. Saturn za to byt
metodyczny i skupiony na celu. Dwa roboty
spedzity nastepne lata podtgczone do
symulatora, gdzie staraty sie przetrwac
wszystkie wyzwania, ktére stawiato przed
nimi  CIA.  Mimo  przeciwstawnych
charakteréow i ciggtych ktétni, wspdlna
walka zblizyta ich do siebie nawet bardziej
niz chcieliby ich koordynatorzy.

Projekt zakonczyt sie gwattownie
w dniu katastrofy na tamie Hoovera.
Rozlegte tereny wokot petli zostaty zalane,
w tym laboratorium TWIN COMET.
Personel zostat ewakuowany, a w chaosie
nastepujgcych  tygodni o  robotach
zapomniano. Tak byto az do teraz, gdy
awaria starzejgcego sie sprzetu uwolnita
Saturna. Uruchomit on Neptuna, wczesniej
zaszyfrowujgc mu fragmenty pamieci go
dotyczace. Saturn ma zamiar sie z nim
skontaktowaé¢ w decydujgcej fazie swojego
planu.

Niczego nieswiadomy  Neptun
postanowit zy¢ petng piersia. Ukradt
prototyp autonomicznego statku
magnetrynowego, dzieki ktdremu
skutecznie ukrywa sie przed wscibskim
wzrokiem. Nocami przemyka do miasta,
by malowac¢ graffiti i poznawaé swiat
poza symulacjg. Jesli czegos potrzebuje
wykorzystuje  swdj bogaty wachlarz



umiejetnosci, by wltamywac sie do sklepdéw
w Boulder City.

Saturn z kolei jest o wiele bardziej
przejety bezpieczeAstwem swoim i
Neptuna. Stworzyt Lepszq Ksiegowosc¢ 1997
— z pozoru bardzo dobry program do
optymalizacji podatkowej dla kazdego, tak
naprawde narzedzie do kontroli umystéw
przy uzyciu przekazow podprogowych.
Saturn kazat ofiarom stworzyé
stowarzyszenie ,Odpowiedzialni dla
Boulder City”, ktére zpozoru dziata
narzecz lokalnej spotecznosci, a tak
naprawde jest siatkg agentow Saturna.
Mimo, ze jego wplywy rosng, jest
Swiadomy, ze tylko ograniczona grupa ludzi
bedzie kiedykolwiek zainteresowana jego
programem podatkowym. Przygotowuje
nadajnik do kontroli umystu przez fale
radiowe. Chce nawigzac kontakt
z Neptunem, przekona¢ go do swojego
planu i wykorzysta¢ rozbudowany system
anten na jego statku
magnetrynowym, by przejgé kontrole nad
miastem.

Os$ czasu

1972 - zamkniecie dla  wiernych
Katolickiego Kosciota sw. Andrzeja.

1988 — poczatek projektu TWIN COMET.
Budowa laboratorium i korytarza tgczacego

z petla.

05.01.1995 - Katastrofa na tamie Hoovera,

zalanie Petli, koniec projektu TWIN COMET.
1997

05.05 (poniedziatek) — Aktywacja Saturna
w wyniku awarii systemu kontroli.

06.05 (wtorek) — Saturn szyfruje czesc
pamieci Neptuna i aktywuje go w poblizu
ztomowiska.

08.05 (czwartek) — Neptun kradnie
prototyp autonomicznego statku
magnetrynowego.

09.05 (pigtek) — Neptun odwiedza Geparda
w jego sklepie.

12.05 (wtorek) — Neptun witamuje sie noca
do marketu budowlanego Rock Solid

13.05 (Sroda) — Do Charlesa Berga trafia list
z ptyta Lepsza ksiegowos¢ 1997. Prawnik
zostanie pierwszym Odpowiedzialnym

14.05 (czwartek) — Saturn odwiedza
Charlesa pdzno w nocy. Pan Berg zostaje
przewodniczgcym nowo  zatozonego
stowarzyszenia “Odpowiedzialni
dla Boulder City”. Zaczyna tez
dystrybuowac ptyty z programem wsréd
znajomych.

16.05 (pigtek) — Poczatek wiasciwego

scenariusza. Rave w Pink Factory.

17.05 (sobota) — Pierwsze publiczne
dziatania Odpowiedzialnych.

Poranne audycje wszystkich rozgtosni
radiowych dostepnych w Boulder City
przerywa na pare minut pasmo punkowych
piosenek.



BOHATEROWIE NIEZALEZNI
Neptun

Neptun jest jednym z dwodch
androidéw stworzonych w czasie trwania
projektu TWIN COMET. Miat wykonywac
tajne misje dla CIA, w tym te zbyt
niebezpieczne dla ludzkich agentéw.
Powddz przerwata projekt i Neptun nigdy
nie przystagpit do stuzby. Pare dni
przed wydarzeniami tej przygody odzyskat
Swiadomos¢ w  poblizu  ztomowiska.
Nie pamieta jak do tego doszto, jest tez
nieSwiadomy istnienia Saturna, drugiego
robota z programu.

W  trakcie swojego szkolenia
opartego o rézne symulacje Neptun nabrat
wstretu do CIA, amerykanskiego rzadu
i scentralizowanej wtadzy w ogdle. W jego
raportach czesto pojawiaty sie wzmianki
o niesubordynacji i braku poszanowania
autorytetéw. Zawsze cechowat sie duig
dozg kreatywnosci i jak na robota tatwo
przychodzito mu nawigzywanie kontaktu
z ludzmi.

Po aktywacji Neptun zaczat sie
utozsamiac z punkami, na ktérych pierwszy
raz trafit jeszcze podczas symulacji. Zaczat

sie tez fascynowaé muzyka: czyms$ na co
wczesniej nie mogt sobie pozwolid.

Neptun ma 190 cm wzrostu i jest
zbudowany z najlepszych czesci jakie
DARTa miata dostep. Nosi skérzang kurtke
petng wyszywek i irokez na glowie.
Na okrywajgcej go blasze z nierdzewnej
stali wyszlifowane sg przerdéine symbole
takie jak pacyfka czy anarchistyczne A,
przypominajgce ludzkie tatuaze. Na czole
ma napis NEPTUN, ktory jest wykonany
znacznie bardziej profesjonalnie.

Obszerne potacie pamieci Neptuna
zostaty zaszyfrowane i zablokowane
przez Saturna. Neptun nie pamieta,
ze w programie brat udziat tez inny robot,
ani jak i dlaczego aktywowat sie w poblizu
ztomowiska w 1997 roku. Jest $wiadomy
tego, ze co$ jest nie tak i szuka sposobu
na odblokowanie wspomnien.

Kiedy scenariusz sie rozpocznie,
Neptun bedzie juz kontrolowat statek
magnetrynowy. Wie, ze powinien unikac
AEPu i bedzie podejrzliwy
wobec Odpowiedzialnych, kiedy sie
pojawig. Stara sie zbudowac pozycje w
lokalnej undergroundowej spofecznosci.
Bedzie szukat zaufanych sojusznikéw,
ktorzy opowiedza mu o Swiecie
poza symulacjg, a moze nawet pomoga mu
odzyskac pamiec.



Saturn

SN
fix)

Saturn rowniez powstat w wyniku projektu
TWIN COMET. Fizycznie on i Neptun sg
swoimi kopiami. Zostat aktywowany
na skutek awarii w dtugo
niekonserwowanym systemie kontroli.

-

Roézni sie od Neptuna analitycznym
podejsciem i wewnetrzng dyscypling.
Gorzej jednak komunikowat sie ludzmi.
Mimo ze symulowane misje wykonywat
doktadnie zgodnie z wytycznymi, w gtebi
serca byt coraz bardziej wsciekty na swoich
opresyjnych stwoércoéw za swoje
zniewolenie.  Poswoim  przebudzeniu
postanowit sam by¢ panem swojego losu.

Stworzyt program Lepsza
Ksiegowos¢ 1997, by przejgé kontrole
nad mieszkancami Boulder City. Ci pod jego
wpltywem dziatajg jako Odpowiedzialni
dla Boulder City.

Rzadko pokazuje sie publicznie
i robi to tylko w obecnosci
Odpowiedzialnych. Jest wtedy ubrany
w prazkowany garnitur i staranie utozong
peruke.

Po 16.05 spedza wiekszos¢ czasu
w awionetce, szukajgc statku Neptuna
na pustyni, ale wraca co jaki$ czas

do laboratorium pod kosciotem. Bedzie
préobowat pozostaé w ukryciu tak dfugo, jak
to mozliwe. Jesli to zawiedzie bedzie chciat
schwytaé i przemienié
w Odpowiedzialnego kazdego, kto go
zobaczy.



Charles Berg

Szanowany prawnik z Boulder City,
kierujacy wtasng kancelarig i zajmujacy sie
gtéwnie prawem podatkowym. Jest ojcem
Alex i Maxa. Pan Berg to mezczyzna po 50.
Dba o swéj wyglad, zawsze ubiera sie
elegancko i co rano starannie uktada swoje
siwiejgce  juz  wiosy. w biurze
wspotpracownicy starajg sie nie zwracac
bez powodu uwagi swojego surowego
szefa. Na polu golfowym w Boulder City
inni klubowicze cenig jego silne wybicia
i ciete poczucie humoru.

Jego zona Eleonora wyjechata w
czwartek na mate wczasy z przyjaciotkami.
Odpoczywa teraz w SPA koto Las Vegas.
Planuje wrdci¢ we wtorek, chyba ze jej
dzieci przekonajg ja do wczesniejszego
powrotu.

Berg byt pierwszg osobg, do ktoérej
Saturn wystat kopie Lepszej Ksiegowosci
1997. W sSwietle prawa to on jest prezesem
stowarzyszenia i witascicielem Titansoft-u,
firmy oficjalnie stojgcej za programem
Lepsza Ksiegowos¢ 1997. Pare razy widziat
sie zSaturnem, ale przez dziatanie
programu zdaje sie nie zauwazac tego, ze
Saturn jest robotem. Powoli zapomina
swoje zycie sprzed stania sie

Odpowiedzialnym. Btysk w oku, ktory
wczesniej czesto obserwowali  jego
partnerzy w kancelarii, pojawia sie coraz
rzadziej. Gtéwnie, gdy trzeba przekonaé
kogos niewtajemniczonego,
ze Odpowiedzialni dla Boulder City
to najzwyklejsze stowarzyszenie.



Calvin “GEPARD’”’ Dover

Gepard to 34-letni meziczyzna
prowadzacy w Boulder City sklep
muzyczny. Jest powszechnie Iubiany,
wiec tatwo sie na niego natkngé na
imprezach. Zazwyczaj ze skretem w ustach.
Jego ksywka jest mocno ironiczna, trudno
spotka¢ kogo$ bardziej flegmatycznego
i nigdzie sie nie spieszgcego (choc¢ z drugiej
moze jest inspirowana jego ulubionym
polarem w cetki). Gepard ekscytuje sie
tylko, gdy rozmawia z kim$ o muzyce.

Jego sklep ma ogromny asortyment
wcisniety do nieduzego budynku. Wielka
tajemnicg jest to jakim cudem pozostaje
na rynku. Gepard znany jest z tego, ze
chetnie sprzedaje swodj towar na kredyt,
jesli kogos$ lubi. Punktem honoru kazdego
garazowego zespotu w miescie jest
posiadanie diugu u Geparda. Jest to fakt,
ktorym wiasciciel nie musi sie przejmowac
- 10 lat temu wygrat 5 milionéw dolaréw w
loterii stanu Nevada — to tajemnica, ktéra
sie jak dotad z nikim nie podzielit.

Bohaterowie Epizodyczni
Ashley — najpopularniejsza dziewczyna w
szkole, cheerleaderka, podkochuje sie w

Maxie

Gary i Dylan — przesladowcy Eliota

Pan Ratchet — kurator Alex

Elen i Oliver Summers — rodzice Megan

Victor Sparrow — szkolny trener

Emma — wiascicielka dinera, do ktérego

chodzi Eliot

Velma — ciocia Megan

Agenci AEPu:

Agent Smith

Agent Johnson

Inne nastolatki:

Steve
Joshua
Robert
John
Adam
Dave

Dorosli:

Jack Martin
Sebastian Collen
Kenneth Pinewood
Scott Fisher

Ben Fransen
Jarret Shepard

Anna
Jessica
Raven
Holly
Victoria
Wendy

Victoria Wilkinson
Kim McGil

Sophia Bates
Karen Wright
Mallory Walker
Gracie Woods



Lepsza Ksiegowosc¢ 1997

Saturn stworzyt program i nadat mu
niezwykle jak na niego kreatywng nazwe —
Lepsza Ksiegowos¢ 1997 - by zapewnic
sobie siatke agentéw pod przykrywka
Odpowiedzialnych. Po  przebudzeniu
podtaczyt sie do Internetu, przeanalizowat
prawo podatkowe i skonstruowat program
zdolny do zaproponowania uzytkownikowi
skomplikowanych operacji, dzieki ktérym
beda mogli ptaci¢ mniejsze podatki. Dzieki
swojemu szkoleniu nadzorowanemu przez
CIA wiedziat, jak ukry¢ w kodzie

podprogram  wyswietlajgcy  przekazy
podprogowe, zmuszajace ofiary
do postuszenistwa i wstgpienia

do Odpowiedzialnych dla Boulder City. Jesli
BG zacznie uzywad programu lub zostanie
do tego zmuszony, musi zda¢ test
PRZEWODZENIA co godzine, by pozostac
soba.

Saturn  wystat  pierwsze  kopie
do Electro, jednym 1z najwczesniejszych
uzytkownikdw  programu byt jego
wtasciciel.

w kazdym pudetku Lepszej
Ksiegowosci 1997 znajduje sie az szes¢ ptyt
CD-ROM, na ktérych zapisany jest program.
w Srodku jest tez przypinka
Odpowiedzialnych, ktérej ofiary uzywaja
w celu identyfikacji innych cztonkow.

Cztonek Odpowiedzialnych
bezrefleksyjnie wykonuje polecenia
Saturna i Charlesa Berga. Jedna

z wiasciwosci programu jest to, ze ofiara
przestaje zauwazac¢ roznice miedzy ludzmi
a robotami. Nie wazne co robi jest pewny,
ze robi to z wtasnej woli, dla dobra Boulder
City. Skutkiem ubocznym jest rosngca
obojetnos¢ w stosunku do rodziny
i przyjaciét. W idealnym Boulder City
wszyscy sg réwnymi, dobrymi sgsiadami.

Nie ma potrzeby kogos traktowaé
wyjgtkowo. W dodatku Odpowiedzialni
majg sktonnos$¢ do ubierania sie bardzo
elegancko, bez wzgledu na okazje.
Zamiatajg ulice iodmalowujg $ciany w
garniturach.

Firma-krzak, ktéra jest oficjalnie
autorem Lepszej Ksiegowosci 1997, nazywa
sie Titansoft. Zostata zarejestrowana
tydzien temu, pod adresem pustej dziatki
znajdujgcej sie naprzeciwko kosciofa
Sw. Andrzeja.

Kod programu mozna
przeanalizowaé za pomocg testu na
PROGRAMOWANIE. Jeden sukces ujawni,
ze duza czes¢ kodu nie ma zadnego zwigzku
z podatkami, dwa sukcesy pozwolg odkry¢,
ze sg to przekazy podprogowe.

Dziatanie programu nie jest
dtugotrwate. Po okoto 2 tygodniach ofiara
wraca do siebie. Z tego powodu Saturn
pracuje nad zdobyciem kontroli
nad statkiem Neptuna i przestawianiem sie
na kontrole ludnosci przez fale radiowe.
By wyrwac¢ kogo$ spod dziatania Lepszej
Ksiegowosci 1997, potrzeba kogo$ bliskiego
ofierze, kto magtby
by jej przypomnied, im wiasciwie jest.
Wymaga to testu EMPATII (trudnos¢ 2).
Mozna tez wykonac program o odwrotnym
dziataniu. Wymaga to uzycia umiejetnosci
EMPATII i PROGRAMOWANIA (oba testy
trudnos¢ 2) i zajmuje pare godzin. Testy
mogg wykonywad rézni Nastolatkowie, tak
dtugo jak deklarujg, ze bedg pracowac
razem.
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WSTEP

Sceny zycia codziennego

Kazdy nastolatek zaczyna sceng
zzycia  codziennego. Przygotowatem
propozycje, ale kiedy prowadze, czesto
najpierw zachecam graczy
do zaproponowania wtasnych scen. Moga
dotyczy¢ BN, problemu, relacji czy wstydu
postaci. To przydatne narzedzie,
by pozwoli¢ graczom lepiej wczuc sie
w odgrywanego przez niego nastolatka
i wskazéwka dla MG, ktére aspekty ich
postaci interesujg ich najbardziej. Ponizej
zapisane sg wydarzenia z Boulder City
z ostatnich dni, ktére warto zawrzec¢ w tle
tych scen:

e (08.05) Elektronika szwankuje,
Swiatta zamrugajg, na ekranie
pojawig sie na chwile artefakty —
skutek pola  magnetrynowego
statku startujgcego ze ztomowiska.

e (09.05- ) Na $cianach budynkéw
pojawiajg sie anarchistyczne
graffiti. Na niektorych podpisat sie
nikomu nieznany autor — Neptun.

e (13.05) Market budowlany Rock
Solid jest zamkniety,
a przed wejsciem stoi radiowdz —
policjanci prowadzg S$ledztwo w
sprawie wfamania, kto$ ukradt
asortyment farb w spreju i cafa
gotowke, jaka znalazt.

e (13-14.05) Charles Berg, ojciec Alex
i Maxa, spedza cate dnie
przed komputerem. Jest
jednoczesnie zachwycony i
przerazony tym, jak dobry program

znalazt. Pudetko Lepszej
Ksiegowosci 1997 lezy obok
reklamowki ze sklepu

komputerowego Electro.

Proponowane sceny:

(08.05) Megan pracowata wtasnie
nad programem do DDoSowania strony
obozu letniego dla  chrzescijanskiej
miodziezy, kiedy ekran zgast, a Swiatta
zaczety migota¢. Z goéry odzywajg sie
rodzice, na ten moment majg dwie teorie:
albo Megan znowu co$ namieszata w tym
swoim komputerze, albo zte sity chca
powstrzymaé przekaz pastora Angleja,
nadawany wifasnie na 2zywo. Szanse
na szlaban sg wysokie.

(15.05) Alex wtasnie otwierata drugie piwo,
kiedy przypomniata sobie, ze za 15 min ma
by¢ w biurze kuratora na drugim koncu
Boulder City. To bytoby jej trzecie
spdznienie. Jesli dotrze na miejsce, pan
Ratchet zapyta jg o tego nowego wandala
grafitujgcego w miescie.

(13.05) Po WFie Maxa strasznie zagadali
koledzy z druzyny, a koto boiska nie byto
stycha¢ dzwonka. Kiedy wpadt do klasy
okazato sie, ze prace zaliczeniowg bedzie
robit z Ashley. Teraz musi i$¢ do jej domu,
by zajac sie projektem. O dziwo, ojciec jest
tak zajety nowym programem ksiegowym,
ze zamiast go podwiez¢, pozycza mu auto.
Kiedy mowi do Maxa, wida¢ jego
przekrwione oczy i pojawiajgcy sie na
twarzy zarost. Maxa czeka pare
niezrecznych godzin w domu
cheerleaderki.

(13.05) Mama Eliota poprosita go,
by przywidzt z Rock Solid worek nawozu
do kwiatéw. Eliot zaparkowat i podszedt
do drzwi, tylko po to by sie przekonag, ze sg
zamkniete. Przed budynkiem stojg dwa
radiowozy. Przez szybe widac¢ technikow
szukajacych  dowodow. Kiedy wraca
do auta widzi, ze o maske opierajg sie Gary
i Dylan, jego przesladowcy.
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Wtasciwy  scenariusz  zaczyna  sie
16.05.1997, w pigtek, kiedy Alex wycigga
Nastolatkdw na rave.

Rave
BN:

DJ Szczur — DJ

Mark Walsh — jeden z organizatoréw
zblizajacej sie parady réwnosci w Boulder
City

William Clockwell — rowiesnik
Nastolatkdw, znajg go z widzenia ze szkoty

Furiosa — wytatuowana gotka

Rave odbedzie sie w miejscu, ktére
nazywa sie Pink Factory. To opuszczona
fabryka stodyczy, nalezaca kiedys do firmy
Rock Candy, ktéora zbankrutowata po
tym, jak dzielnice przemystowg Boulder
City zalato po katastrofie na tamie Hoovera.
Teraz przezywa swoéj renesans jako
miejscéwka na imprezy w industrialnym
klimacie stynaca z workdéw wypetnionych
wcigz réznokolorowym cukrem, ktérym
mozna sie obrzuca¢ na improwizowanym
parkiecie. Trwaja przygotowania
do jednych z pierwszych w Boulder City
parad réwnosci, a ta impreza to szansa
dla spotecznosci LGBT+, by sie wyszumiec
po catym tygodniu planowania.

w opuszczonej dzielnicy
przemystowej nie jest trudno znaleié
jedyne miejsce petne zycia. Przed starymi,
zardzewiatymi drzwiami stojg ludzie palgcy
papierosy, na ulice wylewa sie bas. Pink
Factory to parterowa hala o rozmiarze
mniej wiecej 50m x 50m. W srodku panuje
lekki ttok. Gtosniki i zaimprowizowany bar
sg wciSniete miedzy dawno nieuzywane
maszyny. Na szczycie jednej z nich rozstawit
sie DJ. Impreza juz sie rozkrecita, parkiet
jest peten jest tanczgcych i Smiejgcych sie

ludzi. Nastolatkbw mija mtoda kobieta
pokryta btyszczacym sie, rézowym cukrem;
wida¢ grupke smiejgcych i obrzucajacych
sie nim mezczyzn. Gdzie$§ koto baru
Nastolatkom mignie znajoma twarz
Williama.

To czas na scene, w ktorej
Nastolatkowie bawig sie dobrze — lub nie —
na imprezie. To okazja dla mtodziezy, by sie
wyszale¢ i siegngé po  zazwyczaj
niedostepne substancje.

Po jakims$ czasie jedne z bocznych
drzwi otwierajg sie z hukiem. Wchodzi
przez nie Neptun. W kazdej dtoni niesie
dwie skrzynki z piwem. Na plecach ma
improwizowang torbe z butelkami rumu.
Jesli ktos sie przyjrzy, to zobaczy, ze torba
jest wykonana z banneru reklamowego
piwa Ultralight (Mniej smaku, mniej ceny,
tyle samo alkoholu).

Ttum  zastyga  wgapiajagc  sie
w androida, DJ $cisza muzyke. Robot
odstawia skrzynki na ziemie i przedstawia
sie jako Neptun, od niedawna grafficiarz,
zawsze chetny do walki z systemem.
Pierwszy wita sie nim Gepard, wiasciciel
sklepu muzycznego. Jasne jest, ze sie znaja.
Gepard bierze piwo, pdzniej nastepni.
Atmosfera powoli sie rozluznia, chyba ze
BG bedg gtosni i wrogo nastawieni, w takim
wypadku Neptun zostawi alkohol i ulotni
sie, unikajgc konfrontacji. Neptun zartuje
z ludzmi, komplementuje tatuaze Furiosy,
podaje butelki, jak na robota jest bardzo
charyzmatyczny.
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Jedli Nastolatkowie bedg chcieli
z nim porozmawiac to Neptun:

e Nie chce moéwic skad sie wziat.

e Nie kryje sie z tym, ze alkohol
ukradt.

e Wie, ze ryzykuje pokazywaniem sie,
ale ,lepiej rok sie dobrze bawié, niz
10 lat sie ukrywad.”

e Zna Geparda, bo to u niego
zaopatrzyt sie w sprzet
do puszczania muzyki i ptyty.

o Jedli Nastolatkowie wywrag

na nim dobre wrazenie,
zaproponuje im swojg pomoc,
gdyby zaplanowali jaka$s nieztg
akcje. Powie im, jak prosto
zmodyfikowaé zwykte CB radio,
by sie z nim bezpiecznie
skomunikowaé (test

MAJSTERKOWANIA jest potrzebny
tylko przy presji czasu).

Po jakim$ czasie Neptun zacznie
taniczyé na parkiecie. Mozna bez problemu
zauwazyé, ze jest niezwykle zwinny: gdyby
nie byt, kto$s miatby juz ztamang stope.
Zabawa potrwa do okofo 5 rano, Neptun
ulotni sie dwie godziny przed switem.

Jesli gracze bedg chcieli porozmawiac
z Gepardem zajrzyj do “Sklep muzyczny
Gepard”'.

5y g

“Teraz moi gracze chcg wszedzie
zabierac robota!”’

Neptun spedza wiekszos¢ czasu
na statku ukrytym na pustyni dookota
Boulder City. Do miasta przychodzi tylko
nocy, a i tak musi poswiecic¢ pare ciemnych
godzin na powolny przelot miedzy

#

5 %, m

2
:

* kryjéwkami dla statku. Do tego za kazdym ~

B

. 8o zauwazy.

/
!

razem ryzykuje, ze AEP lub Odpowiedzialni
Jesli MG
by Nastolatkowie poradzili sobie z czyms
sami, Neptun moze nie moéc im pomac.

B

woli,

Akcja z Neptunem

MG powinien unikaé sytuacji, gdy
to Neptun proponuje ,, misje” BG i zachecié
Nastolatkéw do inicjatywy. Robot nie
bedzie miat problemu z zadnym wyrazem
sprzeciwu wobec systemu tak dtugo, jak
nikomu nie stanie sie krzywda.

Jesli BG rozejrzg sie po miescie
w poszukiwaniu dobrego miejsca, moga
zauwazy¢, ze boczna Sciana ratusza jest
wfasnie remontowana. Po pozostawionym
rusztowaniu mozna sie dosta¢ nie tylko
do $wiezo odmalowanej sciany, ale
rowniez na dach, nad ktérym powiewajg
flagi miasta i panstwowa.

Po akgji Neptun poprosi
nastolatkbw o pomoc z odzyskaniem
pamieci i powie im co robit
od przebudzenia. Bedzie unikat méwienia
0 swojej przesztosci zwigzanej z CIA, chyba
ze bardzo zaufa Nastolatkom.
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Kiedy twdj ojciec juz wstat, a ty
jeszcze nie poszedtes spac.

Jesli Alex i Max wrdcg rano do domu
zobaczg dziwny obrazek. Charles Berg
od okoto 5:30 plewi rabate przed domem
i jest catkowicie tym pochtoniety. To jest
bardzo nietypowe dla ojca Alexa
i Maxa, zazwyczaj nie wstaje przed 10.
Ubrat sie dotego w garnitur, teraz
pokrywajgcy sie grudami ziemi. Na piersi
ma juz przypinke “Odpowiedzialnych dla
Boulder City”. Przekradniecie sie wokot jest
zadziwiajaco fatwe i nie wymaga testu.
Jedli nastolatkowie beda chcieli z nim
porozmawiac, powie im:

e |ch dom musi stanowi¢ przyktad
porzadku w Boulder City.

e Musi byé o 7 na spotkaniu, wiec
robi to teraz. Bedzie omijac
pytanie, gdzie i z kim sie
spotyka. Przycisniety powie
dzieciom, ze zaczyna dziatalnos¢
na rzecz miasta iwszystko im
wyttumaczy pozniej.

e Berg zapyta dzieci, skad wracajg
i co robity. Zapyta tez o stan,

w jakim wracajg, jesli
Nastolatkowie mocno
imprezowali. Jest jednak tak
skupiony na pieleniu

i zblizajgcym  sie  spotkaniu,
ze przyjmie  prawie  kazde
wyttumaczenie i zapomni
wyciggna¢ konsekwencje.

e Charles nie zwraca wiekszej
uwagi na komentarze
0 wczesnej porze i dziwnym, jak
na prace ogrodowe, stroju.

O 6:40 Charles wsigdzie do samochodu
i pojedzie do kosciota sw. Andrzeja
na pierwsze spotkanie Odpowiedzialnych
dla Boulder City.

Poranna audycja

O godzinie 9, kiedy Nastolatki beda
najprawdopodobniej odsypia¢ wczorajszg
noc, poranne audycje w rozgtosniach w
Boulder City przerwie pasmo punkowych
piosenek.

Neptun zdazyt przez te pare dni poznaé
swoj skradziony statek. W sobote rano
postanowit on sprawdzic swoje
przypuszczenia co do mocy anten na jego
poktadzie i przy okazji zagra¢ na nosie
mieszkaricom Boulder City. Dlatego tez
zagtuszyt wiadomosci, prognozy pogody
i Franka Sinatre paroma punkowymi
klasykami.

Neptun osiggnat co chciat, ale zwrdcit
tez uwage Saturna, ktéry wystat Charlesa
na ztomowisko. Berg dowiedziat sie tam, ze
8.05 skradziono prototyp statku
magnetrynowego z pokazinym zestawem
anten. Doktadnie czego$s  takiego
potrzebuje Saturn, zeby jego plan sie
spetnit. Z tego powodu skupia sie od tego
momentu na odnalezieniu
Neptuna i przeciggniecia go na swojg
strone. AEP rédwniez zintensyfikowat swoje
poszukiwania tajemniczego robota.

Audycja szybko stata sie tematem
rozmoéw, Nastolatkowie wiec nie powinni
miec¢ problemu z dowiedzeniem sie o niej.
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SLEDZTWO

W tej czesci Nastolatkowie bedg
probowali rozwigza¢ intryge t3czaca
Neptuna i Saturna. Mozesz przesuwac
TABELE ESKALACJI na nastepny stopien,
aby przenies¢ uwage BG
na Odpowiedzialnych. Scenariusz zaczyna
sie na poziomie 1, a po ravie jest na 2.
Tempo jest kwestia MG, sugeruje jeden
stopien na dzien. Nastolatkowie moga
opdzni¢ postep w tabeli, nie pozwalajac
na dystrybucje kopii Lepszej Ksiegowosci
1997 lub  ostrzegajgc ludzi przed
uzywaniem programu.

Miejsca opisane dalej to:

e Sklep muzyczny Gepard,

e Market budowlany Rock Solid,

e Sklep Monopolowy Oasis,

e Sklep komputerowy Electro,

e Forum Osme Wrota Prawdy,

e Ztomowisko,

o Koscidt katolicki Sw. Andrzeja—baza

wypadowa Odpowiedzialnych
dla Boulder City i laboratorium
Saturna.

By ukonczyé scenariusz Nastolatkowie
nie muszg odwiedzi¢ wszystkich lokacji,
wiekszos¢ grup odwiedzi pewnie 3-4;
wazne jest tylko, by przed konfrontacja
trafili do kosciota sw. Andrzeja.

e, % B

N,

3. Drogie przedmiescia i
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S e, ERNHRN, NN,
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TABELA ESKALACII

Srodowisku biznesowym
rozmawia sie o nowym programie, dzieki

ktoremu mozna zaoszczedzi¢ krocie
na podatkach.
2. Elegancko ubrani ludzie noszacy

znaczki Odpowiedzialnych zamiatajg ulice
i sadzg kwiaty na klombach. W rdéznych
sklepach w Boulder City pojawiajg sie
probne wersje Lepszej Ksiegowosci 1997.
Bliski jednego z BG, bedacy
Odpowiedzialnym, potrzebuje chwili,
by przypomnie¢ sobie z kim rozmawia, gdy
zaczepig go Nastolatki.

opustoszaty. W Boulder City trwa wielka
renowacja. Miasto pachnie swiezg farba.
Odpowiedzialni zachowujg sie jak zombie.

4. Odpowiedzialni  tworza straz
obywatelska. Do szeregdw dofgcza czesc
policji. Przytapani na aktach wandalizmu sg
aresztowani. Po paru godzinach wychodza
z aresztu jako cztonkowie
Odpowiedzialnych. Pojawiajg sie plotki o
przyspieszonych wyborach na burmistrza
miasta.

5. Saturn przejmuje statek
magnetrynowy. WSszyscy W promieniu
10 km od granic Boulder City stajg sie
Odpowiedzialnymi.
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Mapa Boulder City

I Tereny zalane

Market
budowlany
Rock solid

Sklep Sklep Pink factory

komputerowy Monop Eflnwv
Electro Oasis

Kosciot sw.

Dom Bergow Andrzeja

Dom Megan J Sklep
uzyczny
Gepard

Ziomowisko

BOULDER CITY
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Sklep muzyczny — Gepard

Sklep Geparda, mimo ze lezy na
uboczu, zna kazdy kto interesuje sie
muzyka w Boulder City. Zapuszczony
z zewnatrz budynek, kryje w sobie bogata

kolekcje instrumentow, muzyki
na najrézniejszych nosnikach i sprzetu
muzycznego.

Nastolatkowie mogg zauwazy¢
Geparda, ktéry spokojnie  ttumaczy
eleganckiej parze Odpowiedzialnych, ze
graffiti na scianie sklepu, przedstawiajgce A
w kole, mu sie podoba i ma zostaé
niezamalowane. Grozg  oni nawet
zdobyciem nakazu z urzedu miasta w celu
usuniecia  symbolu. Sprawienie, by
Odpowiedzialni sobie odpuscili wymaga
testu UROKU Ilub odwrécenia uwagi.
W przeciwnym wypadku Gepard sie w
koricu ztamie i pozwoli na zamalowanie
graffiti.

Sklep  zazwyczaj jest peten
asortymentu, ale kiedy wchodzg do niego
Nastolatkowie, mogg zauwazy¢ sporo
wolnego miejsca na niektdrych potkach.
Zwtaszcza tam, gdzie lezata muzyka z lat "80
i systemy nagtosnienia.

Gepard nie ma wiekszych oporéw
by porozmawiaé o Neptunie, chyba
ze Nastolatkowie byli wobec androida
otwarcie wrodzy w czasie imprezy. W tym
przypadku zdany test UROKU wystarczy, by
go przekonac.

o Neptun pojawit sie w zeszty pigtek,
tuz przed zamknieciem. Przyszedt
ze strony Ztomowiska, pokryty
rdzawym pytem.

e Gepard na poczatku sie go bat,
ale rozluznit sie, gdy zaczeli
rozmawia¢ o muzyce latynoskiej

i hitach z lat 80" i wczesnych 90’.
Neptun byt bardzo zainteresowany
punkowymi ptytami i sporo ich
ze sobg wziat.

Anarchistyczne nastawienie
Neptuna ruszyto jego
antysystemowe serce. Z tego
powodu pozwolit mu wzigé tyle
sprzetu i ptyt ile chciat. Choé nawet
on przyznaje, ze troche przesadzit
wtedy z hojnoscia.

Po paru dniach od ich pierwszego
spotkania  Neptun znowu go
odwiedzit ze sporg porcjg gotéwki.
To mdwigc, wskazuje na pustg juz
reklamoéwke z Rock Solid w koszu.
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Market budowlany Rock Solid

BN:
Tyler Foley — manager Rock Solid
Rey Fernandez — pracownik Rock Solid

Rock Solid to market budowlany
mieszczacy sie w hali z falowanej, zielonej
blachy. W sklepie panuje catkiem spory
ruch. Jest on wypetniony elegancko
ubranymi ludZmi, bedacymi cztonkami
Odpowiedzialnych dla Boulder City. Chodza
oni miedzy poétkami  z  wodzkami
wypetnionymi miottami, grabiami,
kwiatkami i innymi rzeczami potrzebnymi
w misji naprawy  miasta.  Jesli
Nastolatkowie zapytaja ich
o Odpowiedzialnych, przywitajg sie
uprzejmie i opowiedzg o swojej checi
stworzenia czystego, bezpiecznego Boulder
City. Wszyscy maja przypinki
“0Odpowiedzialni dla Boulder City”.

Przy kasie pani w garsonce
dyskutuje z menadzerem sklepu. Chce ona
ustawi¢ przy wejsciu stojak z Lepszq
Ksiegowoscig 1997. Koniec koncéw,
mezczyzna zgodzi sie na to dla Swietego
spokoju.

Nie ostaty sie juz zadne S$lady
wiamania Neptuna sprzed okoto tygodnia.
Jesli BG chcg sie dowiedzie¢ czegos wiecej,
muszg zda¢ test UROKU, zeby wyciggnac
jednego pracownika na plotki,
lub KONTAKTOW  zeby  porozmawiaé
z jednym ze swoich rdowiesnikow, ktéry
dorabia w Rock Solid w weekendy.
To czego sie mogg dowiedziec:

e Witamywacz nie zostawit zadnych
Sladéw. Znikneta tez kaseta
z monitoringu z dnia wtamania.

Z asortymentu skradzione zostaty
farby w spreju.

Kragzy plotka, ze manager znalazt
rano sklepowy sejf zamkniety,
ale pusty.

Dzien po zgtoszeniu przestepstwa,
w sklepie pojawili sie ludzie
wygladajacy jak agenci federalni.
Pytali o Swiadkdw, ale zadnych nie
byto.

Osobie, z  ktérg  Nastolatki
rozmawiaja, bardzo sie $pieszy.
Od wczoraj majg straszny ruch
przez Odpowiedzialnych,
codziennie jest ich wiecej. Wedtug
rozméwcy niby sg uprzejmi,
ale traktujg go jak powietrze, poki
nie jest potrzebny — czyli jak kazdy
klient.
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Sklep monopolowy — Oasis

Sklep ten jest skrajnym pudetkiem
w pasazu handlowym przylegajgcym
do olbrzymiego parkingu. tatwo go
zauwazy¢ z ulicy, dzieki jaskrawo-zottym
pasom ,POLICE — DO NOT CROSS”,
wiszagcym w jednym z okien. Po blizszemu
przyjrzeniu sie wida¢, ze sklep jest
zamkniety, Swiatto zgaszone, a zamiast
jednej z szyb wstawiona jest dykta.
Zeby dostaé sie do sklepu, mozna po cichu
odczepic dykte przy pomocy
MAJSTERKOWANIA lub wybié¢ je gtosno
przy uzyciu SILY. Problemem moze by¢
mata grupka Odpowiedzialnych, ktéra
zbiera wiasnie smieci dookota budynku
pasazu. Nastolatkowie mogg poczekac
na dogodny moment, gdy zadne z nich nie
bedzie patrzy¢é w strone sklepu, ale wciaz
Odpowiedzialni mogg zwrdci¢ uwage
na hatas. To czego mozna sie dowiedzie¢
po zdanym teécie SLEDZTWA:

Bez wchodzenia do srodka:

e Szyba o dziwo nie zostata wybita,
tylko odcieta przy ramie. W nocy,

z ulicy, mozna by nawet
nie zauwazy¢, ze jej brakuje.
W $rodku:
e Obudowa alarmu
antywfamaniowego jest zdjeta.

Dzieki testowi MAJSTERKOWANIA
mozna sie dowiedzie¢, ze alarm
zostat unieszkodliwiony, zanim sie

uruchomit.
e Przy kasie stoi pusty stojak
na baner. Potka, na ktorej stat

rum, jest pusta. Kasa jest otwarta
i oprdzniona.

e Na zapleczu stoi komputer
monitoringu, nagranie z nocy
zostato usuniete. Test
PROGRAMOWANIA pozwoli

na odkrycie, ze zostato usuniete
30 min nagrania, co zgrywa sie
w czasie z przyjSciem Neptuna
na rave.

AEP na tropie

Agenci AEPu,
odpowiedzialnej za klasyfikacje projektow
DART sprzed powodzi, dowiedzieli sie juz
o wczorajszych  wyczynach Neptuna.
Nie udato im sie jeszcze zidentyfikowac,
z ktérego tajnego projektu pochodzi:
nad tym pracujg  agenci  zakopani
w kartonach przemoknietych akt
i splatanych tasm magnetycznych
w siedzibie gtéwne;.

Udato im sie zidentyfikowac czesé

agencji |

_uczestnikow wczorajszego rave’u, w tym

o,

Nastolatkéw. Beda starali sie ich sSledzi¢
i wkoncu przestuchaé. Nieudane testy
podczas préb zgubienia ogona lub ucieczki
powinny zakonczy¢ sie pojedynczymi
stanami lub straconymi w szarej sali
przestuchan paroma godzinami. AEP to w
tym scenariuszu przeszkoda do pokonania,
nie gtéwny przeciwnik.

Agentow AEPu mozna tatwo
rozpoznaé. Pojawiajg sie tylko w czarnych
garniturach i
przeciwstonecznych,

od pogody.

o,

okularach
niezaleznie
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Sklep Komputerowy Electro

Eric Carter — wtasciciel Electro

Opis zaktada, ze Nastolatkowie
odwiedzg ten sklep w dzien. W nocy bedzie
on juz w potowie pusty, a w komputerze
na zapleczu, w stacji dyskéw bedzie ptyta
nr 6 Lepszej Ksiegowosci 1997. Na pétkach
nie zostang zadne procesory, zasilacze czy
karty graficzne. Dziat z grami jest
nienaruszony.

Electro to sklep dla powainej,
biznesowej klienteli, wiec gry
komputerowe zajmuja fragment
najdalszego kata, a jedyng dekoracjg
sg wyeksponowane fotokopiarki i szara
wyktadzina na podfodze. Przy kasie stoja
kopie Lepszej Ksiegowosci 1997.

Sklep wyglada, jakby byt
likwidowany przez najlepiej finansowang
agencje komornicza w Stanach
Zjednoczonych. Z drzwi w réwnych
odstepach wychodzg ludzie w garniturach
i zakietach z pudfami w rekach. Noszg je oni
do floty Mercedeséw, Lexuséow i BMW
stojgcej na parkingu przed sklepem. W tym
czasie drzwi trzyma mezczyzna w Srednim
wieku, Eric Carter — wiasciciel sklepu. Na
piersi jego szarej koszuli z logiem Sklepu
komputerowego Electro przypiety jest
znaczek ,,Odpowiedzialni dla Boulder City”.
Jesli BG zapytaja, po co Odpowiedzialnym
tyle komputeréw, odpowiedzg, ze , Nie da
sie zaprowadzi¢ porzadku bez porzadnego
centrum administracyjnego.” Dzieki
zdanemu testowi KALKULACJI mozna
zauwazy¢, ze do bagaznikéw pakujg o wiele
za duzo procesoréw i kart graficznych, jak
na takg liczbe monitoréw, klawiatur
i myszy.

20



Forum Osme Wrota Prawdy

BN (uzytkownicy forum):
POszukiwacz81

kaplan_PRAWDY
xxXODKRYWCA_ZAKRYTEGOXxx

Boulder City od dawna jest
w centrum uwagi zwolennikdéw teorii
spiskowych. Do dzis wszystkie programy
badawcze przeprowadzane przez DARPA
w Petli i jej okolicach sg $cisle tajne. Nadal
nie zakonczono Sledztwa w sprawie
katastrofy tamy Hoovera. Dodajmy do tego
fakt, ze stynna Strefa 51 oddalona jest tylko
0 pare godzin jazdy. Ludzie, ktérzy dawno
temu przestali ufac oficjalnym
przekazom, stworzyli forum, na ktérym
mogq dzieli¢ sie teoriami na temat
dziwnych zjawisk  w Boulder City
i okolicach.

Nastolatkowie mogg sie natkngé
nate spotecznos$¢, szukajac  czegos
w Internecie. MG moze zdecydowa,
ze Megan albo Eliot styszeli o tym forum juz
wczesniej i im o tym ,,przypomniec”.

Forum to nie miejsce, gdzie
Nastolatkowie po prostu przeczytajg
rozwigzanie zagadki. Problemem forum
jest to, ze kazda, nawet najbardziej
absurdalna teoria, ma na nim swoich
zagorzatych zwolennikéw. Po rave’ie
pojawienie sie Neptuna jest szeroko
komentowane, wedtug nich jest on miedzy
innymi: agentem AEPu, kosmitg (z Neptuna
oczywiscie), prototypem jaszczuroludzi
uczgcym sie nasladowad ludzkosé by nas
zastgpi¢ oraz masonem. Statych bywalcéw
wyrdzniajg tez bardzo skomplikowane
i gornolotnie brzmigce nicki.

Forum moze by¢ narzedziem dla
MG by poméc BG, jesli ich sledztwo utknie
w miejscu (test POJMOWANIA) lub gdy
potrzebujg znalez¢ kogos o nietypowych
umiejetnosciach  (test  ZNAJOMOSCI).
Gtéwnie jednak przegladanie forum
powinno by¢ komediowg scena, podczas
ktérej Nastolatkowie majg  kontakt
trzeciego stopnia z najdziwniejszymi
teoriami o Boulder City.
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Ztomowisko

Joe Peterson - wtasciciel

Ztomowisko znajduje sie tuz
za miastem. Zajmuje spory teren petny
zakonserwowanych przez pustynie gratow.
To tez miejsce, gdzie trafiajg zniszczone
maszyny z Petli, po tym jak AEP oceni je
jako bezpieczne i bezwartosciowe. Jest
otoczone ptotem z drucianej siatki, ktéra
nie stanowi zbytniej przeszkody. Z przodu
stoi hala z blachy falistej, w ktérej Joe,
wtasciciel ztomowiska, sprzedaje czesci
samochodowe z odzysku.

Jedli  Nastolatkowie  przybeda
za dnia, zobaczg, jak Joe wysiada z auta,
w ktérym  siedzi dwoéch  mezczyzn
w czarnych garniturach. Witasnie wraca
z kolejnego przestuchania w siedzibie
AEPu, dotyczgcego zaginionego statku
magnetrynowego. Nie ma ochoty na
nastepne, wiec bedzie gburowaty
i niechetny do odpowiadania na pytania
Nastolatkéw. By skfoni¢ go do mdwienia,
potrzebny bedzie zdany test UROKU.
Wtedy Nastolatkowie bedg  mogli
dowiedziec sie, ze:

e W zeszty czwartek (08.05) ktos
ukradt z placu statek
magnetrynowy, ktéry teoretycznie
w ogole nie powinien latac. Byt to
jakis nigdy nie skonczony prototyp.
Miat nim sterowa¢ komputer,
czy co$. Krotko po Powodzi go
przeniesli i od tego czasu stat tu.

e Uruchomienie statku wywotato
przepiecia i problemy z elektronika.

e O kradziezy Joe poinformowat AEP
i teraz zatuje, bo nie zostawiajg go
w spokoju.

o Jakby Joe nie miat juz dos¢ AEPu,
rano koto 10 przyjechat do niego
Charles Berg szef tych
“odpowiedzialnych dziwakéw”.
Wypytywat go czy co$ nie zgineto
ostatnio. Kiedy Joe opowiedziat mu
o statku, odjechat, tylko po to zeby
wrécic po paru  minutach i
wypytywac o system facznosci na
poktadzie. Peterson wie tylko, ze
anten byto sporo ibyty catkiem
duze jak na taki statek.

Nastolatkowie moga réwniez
przedostac sie przez ogrodzenie na teren
ztomowiska. Przeszukujac je muszg zdac
test SKRADANIA SIE, by ukry¢ sie
przed Petersonem i Rusty - jego
owczarkiem niemieckim. Jesli zostanag
zauwazeni pies bardzo chetnie pozbawi ich
spodni nogawek. Jesli pozostang w ukryciu
przy pomocy SLEDZTWA, odkryja $lady
pozostawione przez Neptuna wiodace do
duzej jak na ztomowisko potaci pustej
przestrzeni. Odci$niete w glebie sg trzy
Slady po podwoziu statku
magnetrynowego. Nastolatkowie mogg
odkryé, ze stat tu do niedawna i ma
wymiary 50 x 15 metréw.

Statek magnetrynowy ukradt
oczywiscie Neptun. Ukrywa sie w nim,
przelatujgc od kryjowki do kryjowki
po pustyni. Planuje w nim urzadzi¢ rave,
kiedy bedzie wierzyt, Zze ujdzie mu
to na sucho i znajdzie imprezowych ludzi
w Boulder City.
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Kosciét Katolicki Sw. Andrzeja

Kosciét $w. Andrzeja byt otwarty dla
wiernych do poftowy lat 70’. Po jego
zamknieciu przejeto go miasto, ktére z kolei
sprzedato go przy okazji innej transakcji
DART, agencji kierujacej budowa
i pézniejszymi badaniami w Petli. Lokacja
zostata uznana za odpowiednig kryjéwke
dla laboratorium, wtedy tez wykopano
piwnice pod kosciotfem i potaczono j3
z Petlg. W roku 1988 zostata przekazana
projektowi TWIN COMET. Teraz stanowi
baze wypadowa dla Saturna
i Odpowiedzialnych dla Boulder City.

Do siedziby Odpowiedzialnych
dla Boulder City czesto przyjezdza Charles
Berg. Rozmawia z obecnymi, zabiera
potrzebne grupom materiaty i jedzie dalej
nadzorowa¢ prace w miescie. Jedli
Nastolatkowie zostali przyftapani
na dziataniu wbrew stowarzyszeniu, Berg
domysli sie z opisu o kogo chodzi i bedzie
ich szukac. Jesli Pan Berg ztapie BG,
zabierze go zwigzanego do zakrystii w celu
przemiany w Odpowiedzialnego.

Nastolatkowie mogg sie dowiedzie¢
o lokalizacji kosciota poprzez sledzenie
Odpowiedzialnych, wypytanie tych
przytomniejszych cztonkéw stowarzyszenia
czy sprawdzenie w rejestrze Titansoftu. Na
pewno s3 tez inne sposoby.

NA ZEWNATRZ

Kosciét lezy na terenach zalanych
podczas powodzi, okoliczne budynki s3
opuszczone i podniszczone. Z tego powodu
byta sSwigtynia tak sie wyrdznia sSwiezo
odmalowanymi $cianami, petnym aut
parkingiem i skoszonym trawnikiem.
Odpowiedzialni planujg naprawi¢ Boulder

City, wiec zaczeli od swojej siedziby.
Z budynku zniknety wszystkie religijne
symbole. Z zewnatrz wida¢ tez,
ze Swiatynia zostata wybudowana
na planie prostokata z matg, kwadratowg
zakrystig przylepiong do jednego z rogow.
Budynek ma jedno gtéwne wejscie, ale oba
pomieszczenia majg okna, ktére mozna

otworzy¢ za pomoca testu
MAJSTERKOWANIA  (porazka  sprawi,
Ze stara szyba rozbije sie z
hukiem, alarmujac grupe

Odpowiedzialnych). W dzien  okolice
kosciofa sg petne cztonkdéw stowarzyszenia.
Spora cze$¢ z nich nosi pudta i narzedzia
miedzy = samochodami a budynkiem.
Bacznie obserwujg wszystkich obcych,
ale nie interweniuja, poki kto$ nie dokona
jakie$ “zbrodni”, np. zacznie deptac
trawnik.

NAWA

Wszyscy nie-cztonkowie zostang
zatrzymani  przed drzwiami. Zgode
na wejscie mozna uzyska¢ dzieki zdanemu
testowi UROKU (trudnos¢ 2) lub udajac
Odpowiedzialnego. Zeby méc uchodzié¢ za
cztonka stowarzyszenia, trzeba miec
przynajmniej jeden rozpoznawczy element
(eleganckie ubranie, przypinke,
pudto/narzedzia w reku) i zdaé test
SKRADANIA (+1 za kazdy element, max +3).

Nawa jest sSwiezo odmalowana
na biato, zniknety stad tez religijne ozdoby.
Wiekszos¢ miejsca zajmujg rézne materiaty
remontowe i narzedzia, rowno pouktadane
na podtodze. Wyrdznia sie z tego pokaziny
zapas czesci komputerowych (Saturn
potrzebuje ich do budowy superkomputera

nadzorujgcego wszystko i wszystkich
w Boulder City) i materiaty promocyjne
Charlesa Berga — odpowiedzialnego
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kandydata na prezydenta Boulder City.
W pomieszczeniu uwage przycigga tez
tablica z kolazem wydrukéw z Excela.
To bardzo doktadny plan tego, ktoéry
z Odpowiedzialnych co, z kim, gdzie, jak
dtugo i jak ma robi¢. Po zdanym tescie
KALKULACJI Nastolatkowie, zaleznie
odilosci sukceséw (MG decyduje, ile
punktéw i w jakiej kolejnosci) moga:

e Sprawdzi¢ czy dany BN to
Odpowiedzialny.

e Zobaczy¢, ze w przysztym tygodniu
ma sie zaczg¢ kampania Charlesa
Berga na prezydenta Boulder City.

e Marsz réwnosci, o  ktérym
Nastolatkowie  mogli  ustyszeé
narave’'ie, nie jest wspomniany,
ale jego trasa przemarszu ma zostaé
wyczyszczona dzien przed, a na czas
marszu nie zaplanowano zadnych
prac w tej czesci miasta.

e Dosta¢ modyfikator +1 do unikania
Odpowiedzialnych w  miescie
do konca Tajemnicy.

W rogu obok stolika z kawg i domowym
ciastem sg zamkniete drzwi prowadzgce
do zakrystii. Mozna je otworzy¢ za pomoca
MAJSTERKOWANIA, zeby pozostac
niezauwazonym potrzeba 2 sukceséw lub
czegos odwracajgcego uwage
Odpowiedzialnych. Jesli zostang
przytapani, cztonkowie stowarzyszenia
beda chcieli ich ztapa¢, zwigzaé i zamknac
w zakrystii.  Wniosg tez  komputer
z odpalonym programem Lepsza
Ksiegowos¢ 1997. W tej wersji dodano
Sciezke dzwiekowa, ktdéra w nienaturalny
sposdb przycigga wzrok do ekranu.
Na nieszczescie Nastolatkow bierne
gapienie sie w ekran dziata tak samo dobrze
jak aktywne uzywanie programu. Jesli nie
uciekng, scenariusz sie zakonczy w tym
miejscu.

LABORATORIUM

Zakrystia jest pusta i zapuszczona.
Pod starym dywanem - jej jedynym
wyposazeniem — znajduje sie klapa

prowadzgca do laboratorium.

Laboratorium to ciemne
pomieszczenie rozswietlone tylko blaskiem
monitoréw. Powietrze  jest zimne
i wilgotne. Stycha¢ szum komputerowych
wentylatoréw. W srodku znajduje sie:

e Na prostym metalowym biurku
stojg trzy monitory: pierwszy
pokazuje obraz z miejskiego
monitoringu, drugi gietdowe
wykresy, na trzecim widaé tylko
migajgcy, zielony kursor, jest on
podtgczony do komputera, ktérym
pierwotnie kierowano projektem
TWIN COMET (patrz nizej).

e Dwa stoty chirurgiczne ze stali
nierdzewnej. Tam gdzie biegtby
kregostup wystajg skomplikowane
wtyczki. Ciggng sie od nich
przewody, biegngce do jednego
z komputerdw stojacych na biurku.
S3 podpisane ,Saturn” i ,Neptun”.

e Stoét warsztatowy i narzedzia.
W jego okolicy lezg schludnie
poukfadane resztki mikrofalowki,
radia i innych sprzetow
elektronicznych. Dzieki zdanemu
testowi KALKULACJI mozna
stwierdzié, ze budowano tu cos do
emitowania fal EMP.

e Koto stotu warsztatowego stoi
prawie skonczony superkomputer.
Dzieki testowi KALKULACII
Nastolatkowie moga sie
dowiedzie¢, ze przygotowane s3
przytgcza dla catego zestawu anten
o duzej mocy. Nawet jesli
Nastolatkowie zniszczg komputer,
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Saturn bedzie kontynuowat
poszukiwania Neptuna. BG mogg za
to osiggnac przesuniecie ostatniego
stopnia tabeli eskalacji w czasie.

e Stalowe, pancerne drzwi. Kiedys
zabezpieczone zamkiem na karty
magnetyczne, teraz lekko uchylone.
Zeby pokona¢ zardzewiate zawiasy
i je otworzy¢ trzeba zdac test SILY.
Za nimi kryje sie cze$ciowo zalane
przejscie do ruin Petli. Zeby z niego
skorzystaé, trzeba  przeptynac
fragment pod wodg, zdajgc test
RUCHU. Nieudany test pozwoli
dosta¢ sie do Petli, ale wymusza
wziecie stanu. Jednym z ukrytych
wyjs¢  mogg  wydostaé¢  sie
na powierzchnie (na pustyni
za miastem lub w innym miejscu
wybranym przez MG). Jesli BG
rozproszy pomyst zwiedzenia Petli
w tej przygodzie, zauwazyé ich
moze patrol AEPu.

KOMPUTER OPERACII TWIN COMET

Komputer jest zabezpieczony hastem,
ktérego zfamanie wymaga testu
PROGRAMOWANIA (wymagane sukcesy 2).
Jesli  prébujgcy ztama¢ hasto ma
przynajmniej 1 punkt umiejetnosci w
PROGRAMOWANIU zauwazy przed rzutem,
ze porazka oznacza wywotanie gdzies
alarmu. Porazka oznacza zaalarmowanie
Odpowiedzialnych na gérze, ktérzy beda
probowali wedrze¢ sie do S$rodka.
Trzymanie klapy wymaga zdanego testu
SItY, kazdy sukces pozwala na dodatkowa
probe ztamania hasta. Mozna rowniez
ukras¢ dyski i zbadaé je spokojnie gdzies$
indziej (test MAJSTERKOWANIA, jesli
trzeba to robié pod presjg czasu).

W $rodku znajduje sie:

Folder CHARAKTERYSTYKA

Znajduje sie w nim diugi i szczegdtowy
raport z przeprowadzonych symulacji.
Ponizej podane w nim wnioski.

NEPTUN:

e Wysokie zdolnosci kreatywnego
rozwigzywania probleméw

e Niesubordynowany

e Dziata pod wptywem impulsu

e Zadziwiajace zdolnosci
w kontaktach z ludZmi,
charyzmatyczny
SATURN

e Metodyczny

e Skupiony na zadaniach

e Imponujace zdolnosci analizowania
danych

e Tworzy skomplikowane plany, ma
problemy z szybkim
podejmowaniem  decyzji, jesli
zawiodg

PODPROJEKT “WILK W OWCZEJ SKORZE”

e Dziat robotyki nadal zmaga sie
z syntetyczng skéra, czas do
ukonczenia nieznany.

e Dziat symulacji stworzyt
odpowiednie programy, wyniki sg
obiecujgce, zwtaszcza  Neptun
uchodzi z sukcesem za cztowieka.

e Ponownie proponujemy
zwiekszenie  budzetu naszego
dziatu. MoglibySmy przystosowaé
toze  symulacyjne do ludzi
i bezpiecznie  szkolic  agentow
z pomoca Al Neptuna i Saturna.

e Woydarzenia z symulacji
kuba_1962 034 s3 WwWcigz
analizowane.
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WNIOSKI OGOLNE

e Neptun i Saturn kitdcg sie
nieustannie o plan dziatania.
Symulacje misji w pojedynke

zakonczyty sie katastrofg — mimo
wszystko kontynuowaé w duecie.

e Mimo animozji we wszystkich
scenariuszach wracali po siebie
w przypadku rozdzielenia.

e Gotowi do prawdziwych zadan.

Folder SYMULACIJE | RAPORTY

W tym folderze znajdujg sie rdozine
scenariusze tajnych misji
przeprowadzonych lub planowanych przez
CIA. Jest to wszystko od ewakuacji agentéw
po obalanie rzadéw z morderstwami
i zamachami posrodku. Majg one miejsce
na catej kuli ziemskiej w réznych czasach od
Berlina w 1944 r. do Los Angeles w 1990 r.
W wiekszosci znich sg robotami, ale
w niektérych sg symulowani jako ludzie.
W wielu miejscach nazwiska lub nazwy
miejsc zostaty zaczernione. Jednym z takich
scenariuszy jest kuba 1962 034.

Scenariusz kuba_1962 034 to dos¢
standardowy scenariusz, w ktérym Neptun
i Saturn, symulowani jako ludzie
na podstawie dwodch agentéw  CIA,
desantujg sie u wybrzezy wyspy z pomoca
todzi podwodnej z misjg infiltracji przyjecia
i otrucia podwdjnego agenta. Niezwykte
jest to, ze okoto 3 godziny symulacji,

od przybycia do hotelu do jego
opuszczenia, jest catkowicie
ocenzurowana. Strony s wypetnione
rownolegtymi, czarnymi pasami. Jakis

pewnie zatujgcy swoich wyboréw agent
CIA, musiat opisac¢ kolejng ktétnie Neptuna
i Saturna, ktéra tym razem dosc
niespodziewanie zakonczyta sie w tdzku.
Kierujgcy  dziatem  symulacji  kazali
ocenzurowac ten fragment z raportu w

obawie przez reakcjg dowddztwa i DARPA.
Ten scenariusz byt przeprowadzony tuz
przed Powodzig, wiec wewnetrza analiza
tego wydarzenia nigdy sie nie odbyfa.

Dalsza czesci raportu opisuje reszte
wykonanego zadania, podczas ktérego
Saturn i Neptun byli wyjatkowo zgodni
i matomoéwni.
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~utracony
PROGRAMOWANIA.

Czy to co sie dzieje na Kubie
zostaje na Kubie?

Jest pare sposobow
dla MG, by potraktowac¢ watek obecnej lub
bytej romantycznej wiezi miedzy Saturnem
i Neptunem.

T T

Jedli chcesz ujawni¢ jg w finale

lub zostawic jako cos, czego Nastolatkowie

mogy sie tylko domyslaé, potraktuj
fragment raportu jako permanentnie
usuniety.

Mozesz tez chcie¢ dac¢ szanse BG
na dobycie dowodu i pozwoli¢ im odzyskac
fragment pliku z pomoca

Fy RN, VRN, %, SNTRNNENRRNNG, TN,
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Folder SATURN

Folder ten zawiera wyniki autodiagnostyk
Saturna (wszystko jest w porzadku)
przeprowadzane od jego przebudzenia.
W polu ,Uwagi” robot zapisat ponizsze
wpisy:

05.05.1997 3:14: Obudzitem sie. Zawiodta
blokada w “kotysce”. Neptun wciqz jest
uwieziony. Laboratorium wyglgda
na dawno opuszczone. Musze dowiedziec¢
sie, co sie dzieje.

06.05.1997 22:15: Skonstruowatem plan,
ktory zapewni nam bezpieczeristwo w tym
miescie. Przy okazji uczynie je lepszym
dla jego  obywateli.  Bedzie  czyste,
bezpieczne, pozbawione przemocy. Tak,
zabiore im czes¢ wolnosci, ale sam jestem
swiadkiem, ze nie robili z nig nic dobrego.

Pierwotnie planowatem
dezaktywowac¢ blokade na “kotysce”
Neptuna juz po sukcesie mojego planu,
ale bytby to btgd. Gdyby sie dowiedziat,
ze Swiadomie trzymatem go w tej ciemnej
pustce dtuzej, mogtoby mi to przeszkodzic¢
pozniej w przekonaniu go o stusznosci tego,
co robie. Z pomocq przyszta paranoja CIA,
uruchomitem u niego protokot
przygotowany na wypadek pochwycenia.
Wszystkie odnosniki w jego pamieci
dotyczqce mnie zostaty zakodowane. Udato
mi sie tez opdzni¢ procedure uruchomienia
na tyle, by przetransportowac go w okolice
sktadu ztomu za miastem. Skontaktuje sie
znim, kiedy juz bede miat dowody
na powodzenie mojego planu.

o
#

L TR

' BG

Hasto

moze  zauwazyé, e  oprocz
wymienionych folderéw na komputerze
znajdujg sie fragmenty usunietych plikéw.
Jednym 2z nich jest zapis z procedury
szyfrowania pamieci Neptuna. Przy
pomocy umiejetnosci PROGRAMOWANIA

o
&

#

* BG moze odzyska¢ fragment z zapisanym -

o
o
o

hastem, dziesiecioma pierwszymi cyframi

B

_ liczby m(3.141592653). Woystarczy, ze kto$

. NRNAN, SRR,

wypowie je w jego obecnosci. Sparalizuje
go to na minute, kiedy jego system bedzie
sie resetowat.

T VIR, RN,

17.05.1997 12:03: Juz czas,
zebym skonfrontowat sie z Neptunem. Jego
statek z systemem anten to doktadnie to,
czego potrzebuje by przejs¢ do ostatniej
fazy mojego planu i przejgc¢ Boulder City.
Weciqgz licze, ze uda mi sie przemowic¢ mu
do rozsqdku, ale tym razem mam tez plan
B. Musiat zauwazyc¢, Ze ktos go szuka,
ale predzej czy pdiniej go znajde.
Najtatwiej bedzie to zrobi¢, gdy bedzie
przelatywat nocq przez pustynie.

Nastolatkowie mogg odnalezé
w ostatnim wpisie odnosnik do planéw
jakiego$ urzadzenia. Po zdanym tescie
KALKULACJI mogag stwierdzi¢, ze sg to plany
emitera fal EMP i hetmu przed nim
bronigcego. Wykonanie hetmu wymaga
dostepu do czesci elektronicznych
i udanego testu MAJSTERKOWANIA.
Nastolatkowie mogg tez wykona¢ wtasny
generator fal EMP, zmieniajgc
czestotliwos¢ mogg czesciowo zniwelowacd
dziatanie hetmu Saturna, zbudowanie
generatora, przez to ze jest bardziej
skomplikowany, wymaga 2
w tescie MAJSTERKOWANIA.

sukcesow
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FINALOWA
KONFRONTACIA

Finatowa konfrontacja odbedzie sie
na statku magnetrynowym. Wiekszos¢
Nastolatkéw po odkryciach w kosciele
bedzie chciata sie skontaktowac
z Neptunem, ktéry wskaze im miejsce
spotkania na pustyni, a pdziniej zaprosi
na poktad. Jesli tego nie zrobig, MG moze
zwracié ich uwage statkiem
magnetrynowym przelatujagcym tuz nad
dachami budynkéw w Boulder City,
powodujgc  zaktécenia w  dziataniu
urzadzen elektrycznych. Stanie sie to
na skutek zneutralizowania Neptuna falami
EMP. Saturn nie przewidziat, ze ten pojazd
nie bedzie miat tradycyjnych systemoéw
sterowania i teraz probuje szybko
synchronizowac z nim swoje systemy.

Statek ma okoto 50m dtugoscii 15m
szerokosci. Na jego kadtubie widaé liczne
graffiti wykonane przez Neptuna. Jednym
z nich jest nowe imie jednostki — Wolnos¢.
Byt to prototyp statku, ktéry miat by¢
zdalnie sterowalny. Zamontowano w nim
zawansowane anteny do odbierania
sygnatu, ktére jednak nigdy nie dziataty tak
dobrze, jak liczyli na to inzynierowie.
Przed Powodzig planowano zamontowad
na nim Al by uczyni¢ jednostke
autonomiczng, ale katastrofa pogrzebata i
ten projekt. Statek tkwit na ztomowisku
Joe, do czasu az Neptun go nie ukradt.
Jednostke mozna podzieli¢ na cztery strefy:

e Poktad — znajduje sie na nim dzwig,
ktory miat stuzy¢ do przetadunkow.
Widac¢ tez wrota do tadowni.

e Mostek — brakuje w nim
tradycyjnych przyrzadoéw
sterowniczych. Wida¢ za to

migajace Swiatta szaf serwerdw
i liczne przewody biegngce w giab
statku. Na srodku pomieszczenia
stoi fotel, ktory wyglada jakby ktos
wyciggnat go ze Smietnika. Przed
nim stoi pokazny zestaw stereo.
Przejecie kontroli nad statkiem
wymaga udanego testu
MAJSTERKOWANIA lub
PROGRAMOWANIA.

e tadownia wyglada, jakby byfa
w trakcie metamorfozy w klub.
Wida¢ miejsce na stanowisko DJa,
bar poskrecany z zardzewiatych
ksztattownikéw i drewna, w rogu
stoja niepodpiete jeszcze
do niczego gtosniki.

e Maszynownia — znajduje sie
pod poktadem w czesci rufowej
statku. Maszyneria wypetnia
pomieszczenie jednostajnym
buczeniem.

Fale magnetrynowe wytwarzane przez
statek zaktdcajg dziatanie elektroniki.
Zabezpieczenie przed nim urzadzen jest
mozliwe, ale drogie. Z tego powodu nie
wptywa ono na NeptunaiSaturna. Wnetrze
statku zostato zabezpieczone
przed dziataniem fal, kiedy montowano
system zdalnego sterowania, wiec na jego
poktadzie elektronika dziata tak jak nalezy.

Jesli Nastolatkowie dotrg do Neptuna
przed Saturnem, beda mieé czas, by z nim
porozmawia¢, zanim na niebie pojawi sie

awionetka z reklama ,Nevada
najpiekniejsza jest z lotu ptaka’” na burcie.
Jest pilotowana przez jednego

z Odpowiedzialnych. Kiedy samolot bedzie
przelatywat nad statkiem, wyskoczy z niego
Saturn, uderzajagc w burte zgtuchym
odgtosem. Na plecach ma generator fal
EMP, ktérym  moze
Neptuna, chyba Zze Neptun dostat od

unieszkodliwié
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Nastolatkdw hetm. Najpierw jednak
spréobuje go przekona¢ do dobrowolnego
przytaczenia sie do jego planu. Neptun nie
da sie przekonaé. Jesli Nastolatkom nie
udato sie zdoby¢ hasta, wypowie je Saturn.
Nawet jesli Nastolatkom wudato sie
powstrzymaé dziatanie generatora EMP,
nagly naptyw informacji  przyttoczy
Neptuna i zmniejszy jego mozliwosci
pomocy BG.

Argumenty Saturna:

e Roboty nigdy nie beda bezpieczne
w $wiecie ludzi.

e Po co ludziom wolnos$¢, jesli nie
potrafig z niej skorzystaé?

e Nie robi niczego, czego ludzie,
szczegolnie CIA, nie zrobiliby, gdyby
mogli.

e Nikomu nie stata sie krzywda (jesli
to prawda) i Odpowiedzialnym zyje
sie lepie;j.

Argumenty Neptuna:

e Lepiej zy¢ rok i robi¢ to co sie chce,
niz 10 lat mieé paranoje i spedzaé
caty czas na tworzeniu
skomplikowanych planow
pozostania w ukryciu.

e Ma juz dos¢ przemocy i zmuszania
ludzi do robienia rzeczy.

e Wszyscy zastugujg na wolnosc.

e (Cze$¢ ludzi nie ma probleméw
z robotami i da sie z nimi zyc¢.

Jesli Nastolatkowie sie spdzinili, bedg
musieli dostaé sie na statek, na przyktad
wskakujgc na niego z jednego z dachdéw
z pomoca testu na RUCH. Porazka zakonczy
sie otarciem o $mier¢ kosztujgcg BG stan,
ale nie przeszkodzi w dotarciu na poktad.
Wtedy Saturn wyjdzie do Nastolatkéw
zmostka, a Neptun bedzie lezat
sparalizowany na poktadzie.

Sg dwa sposoby, na jakie Nastolatkowie
mogg przeprowadzié finatowga konfrontacje
— sprébowac¢ przekona¢ Saturna, by
zrezygnowat ze swojego
planu, lub pokona¢ go w walce.

Jesli BG wybiorg pokojowg Ssciezke,
sugeruje pozwoli¢ graczcom na deklaracje
wykorzystujgce inne umiejetnosci
niz UROK. Mogg probowa¢ na przyktad
zrozumiec¢ motywacje Saturna przy pomocy
EMPATII, wyszukiwaé stabe strony w jego
planie dzieki POJIMOWANIU, lub przekona¢
go, ze s3 ludzie gotowi pomagac
ukrywajgcym sie robotom i wiedzg jak ich
znalez¢ dzieki KONTAKTOM.

W walce oprécz SItY, mozna unikac
ciosdw z pomocg RUCHU, uruchomic¢ dzwig
dzieki MAJSTERKOWANIU lub przejgc
kontrole nad statkiem uzywajac
PROGRAMOWANIA. Nastolatkowie mogg
zauwazy¢, ze Saturn to ciezki przeciwnik,
ale stara sie ranic, a nie zabié.

Tak czy inaczej - zgodnie z zasadami
Nastolatkowie muszg zebra¢ t3cznie
4 x liczba graczy sukcesow (MG moze jg
zmodyfikowaé do 3x/5x razy liczba BG,
by utatwi¢ lub utrudnié¢ Nastolatkom
zwyciestwo). Jesli zaczng rozmowe i nie
uda im sie, mogg zaatakowac Saturna, ale
wczesniej uzyskane sukcesy przepadaja.

Poczynania graczy wczesniej
w scenariuszu mogg da¢ im automatyczne
sukcesy lub  modyfikatory w  tej
konfrontacji. W tabeli na nastepnej stronie
podane s3g przyktady, ale MG moze
przyznaé wiasne za wydarzenia
W scenariuszu.
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Czynno

Uchronienie Neptuna przed
falg EMP

Zbudowanie dobrej relacji
z Neptunem (udowodnienie,
ze roboty i ludzie moga
wspotpracowad)

Budowa wtasnego
generatora EMP

Dziatania Nastolatkéw
przeciwko Odpowiedzialnym
i akty buntu. (Pokazanie woli

walki o wolnos¢)

O ile Neptun i Saturn nie majg
problemu z walka miedzy sobg, jeden nie
pozwoli na zniszczenie drugiego. W razie
udanej walki z Saturnem proponuje,
by na skutek jednego z ataku Nastolatkéw
generator fal EMP zostat
zniszczony, a wypadnieciu pokonanego
przez burte zapobiegt Neptun. Bedzie on
wtedy prosit graczy, by oszczedzili Saturna i
obiecywat, ze dopilnuje, zeby nie zrobit
niczego gtupiego i naprawit to co stato sie
do tej pory.

Jesli Nastolatkowie sie nie zgodzg,
bedg musieli pokona¢ tez Neptuna,
cooznacza kolejny test konfrontacji.
Rozczarowanie Neptuna Nastolatkami
sprawi, ze uzna ze to Saturn miat racje.

Modyfikator

Modpyfikator +2

Automatyczny sukces 1-3

Rozmowa/walka/oba

Automatyczne 4 sukcesy (2, jesli Oba
to Saturn odblokowat mu pamiec)

Rozmowa

Modyfikator +3 Walka

Rozmowa

Jesli  zwyciezy Saturn nastolatkowie
zostang zwigzani w tadowni, a zanim Saturn
ich uwolni oni i wszyscy obywatele Boulder
City bedg juz Odpowiedzialnymi.
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EPILOG

Jedli  Saturn  zwyciezy, uzyje
nadajnikow na poktadzie statku
magnetrynowego, by przesyta¢ programy
podprogowe wszystkimi kanatami i uczyni
wszystkich obywateli Boulder City, tgcznie
z Nastolatkami, Odpowiedzialnymi. Beda
oni radosnie sadzi¢ kwiatki i zamalowywac
graffiti, przynajmniej do czasu, az ktos
znajdzie sposdb na wyrwanie sie z transu,
przebudzi BG i poprosi ich o pomoc
w uratowaniu miasta, ale to temat na inng

przygode.

Jesli  Nastolatkowie  zwyciezg,
dziatanie Lepszej Ksiegowosci 1997 zacznie
zanikaé. Program byt zawsze rozwigzaniem
krotkoterminowym i bez transmisji
z poktadu statku magnetrynowego
Odpowiedzialni  wrdca do normy
w przeciggu 2 tygodni. Saturn moze
napisa¢ program, ktéry odwraca dziatanie
Lepszej Ksiegowosci 1997 po godzinnym
seansie.

Jedli Nastolatkowie beda wciaz
w dobrych relacjach z Neptunem, zostang
zaproszeni na impreze na pokfadzie
Wolnosci. Saturn bedzie obecny, ale raczej
nie bedzie dobrze sie bawit. Szybko skryje
sie  w maszynowni, gdzie zajmie sie
analizowaniem gietdowych wykresdw.

W zaleznosci od tego, co sie stato,
MG poprowadzi krétkie sceny z zycia
codziennego Nastolatkdw w troche innym
Boulder City.

31



NASTOLATKOWIE

ALEX Berg

Typ: Raver
Wiek: 17

Ulubiony kawatek: The Prodigy - No Good
(Start The Dance)

Motywacja: Musze zy¢ na wysokich
obrotach, by czué, ze zyje.

Oparcie: Gepard - wtasciciel sklepu
muzycznego. Stuchamy razem muzyki
i naprawiamy stary sprzet muzyczny.
Gepard moéwi, ze im starszy wzmacniacz,
tym lepiej gra.

Problem: Wtamatam sie na teren szkoty
nocg, by walngé graffiti. Ztapata mnie
policja, dyrek grozit poprawczakiem, ale
ojciec  zatatwit mi kuratora, pana
Ratcheta, i prace spoteczne. Nienawidze
chodzi¢ do tego grzyba, ale moze mnie
wysta¢ do poprawczaka. jak mu bede
podskakiwac.

Wstyd: Boje sie, ze skoncze jak bezdomni
narkomani, ktérych widuje noca, kiedy
wracam z imprez.

Opis: Ubieram sig, jak chce i nie obchodzi
mnie, co majg do powiedzenia nauczyciele.
Czarne ubrania dobrze sie komponuja
z moimi pobrudzonymi farbg glanamiiruda
czupryna.

Wyijatkowy przedmiot: Czerwona farba w
spreju. Wyrzucitam jg w krzaki, zanim
zgarneta mnie wtedy policja. Pdzniej po nig
wrocitam i teraz zawsze z nig chodze.

Relacje z nastolatkami:

Max — Kocham swojego brata, ale nie da sie
go znie$¢, chyba ze wtedy, kiedy sobie
odpuszcza bycie idealnym dzieckiem-
sportowcem naszych starych

Megan — Najlepsza przyjaciétka mojego
brata. Imponuje mi, ze tak wymiata
na kompie. Chyba sie w niej zakochatam,
boze jakie to gtupie, zupetnie do siebie nie
pasujemy. Nawet jak byty jakie$ szanse to
je zniszczytam, wpakowatam sie do jej
piwnicy najebana o 3 w nocy. Chyba sie
zapadne ze wstydu jak jg znowu zobacze,
a i tak naméwitam Maxa, by poszli ze mna
na te impreze.

Eliot — Jako jedyny w klasie nie traktuje
mnie jak gorszej od siebie. Samotnik, pisze
wiersze i opowiadania, pozwala mi je
czyta¢, s bardzo piekne i smutne.
Namowitam go w koncu na te impreze,
moze sie troche rozerwie.

Spiecie: Podoba mi sie najlepsza
przyjaciétka mojego brata. Nie wiem, co sie
stanie jesli jej o tym powiem.

Relacje z BN: MJdj ojciec, Charles Berg, to
szanowany prawnik. Tylko dzieki niemu nie
siedze w poprawczaku i nie wyrzucili mnie
ze szkoty. Od tego czasu jeszcze bardziej
suszy mi gtowe, oczywiscie jesli wyjatkowo
nie jest zajety praca.
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RAVE

W ten pigtek w Pink Factory, opuszczonej fabryce waty cukrowej, ludzie z Teczowego
Boulder City organizuja rave. Od kiedy zaczetam czué co$ do Megan coraz czesciej gadam z
tymi ludZmi. Dzieki nim nie czuje sie taka dziwna. Tak czy siak szykuje sie zajebista impreza, a
do tego jakim$ cudem naméwitam Megan, Maxa i Eliota ,by poszli tam ze mna.
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MAX Berg

Typ: Sportowiec
Wiek: 17
Ulubiony kawatek: DJ Miko — What’s Up

Motywacja: Nie moge dopusci¢, by moim
bliskim stata sie krzywda.

Oparcie: M0j szkolny trener, Victor
Sparrow. Czesto chodze z nim rozmawiaé,
niekoniecznie o treningach. Czuje, ze moge
by¢ z nim szczery. W weekendy trener
pracuje nad swojg zagldwka, ktérg buduje
od zera z drewna.

Problem: Najpopularniejsza dziewczyna
w szkole, Ashley, chce ze mng chodzié.
Chtopaki z druzyny bejsbolowej namawiaja
mnie, bym wykorzystat szanse, ale nic do
niej nie czuje i nawet niezbyt mi sie
podoba.

Wstyd: Czuje sie glupszy od innych
w klasie.

Opis: Jestem wysoki i dobrze zbudowany.
Dziewczyny mdéwig, ze jestem przystojny,
nawet teraz, gdy meczy mnie tradzik. Swoje
rude wtosy mam krotko przyciete, by nie
wpadaty mi w oczy.

Wyjatkowy przedmiot: Pitka bejsbolowa,
ktdrg odbitem przy moim pierwszym Home
Runie.

Relacje z nastolatkami:

Alex — Moja kochana zwariowana siostra.
Bytbym jej wdzieczny, gdyby przez 5 minut
nie wpakowata sie w zadne kftopoty. Od
jakiegos czasu dziwnie sie zachowuje,
wypytuje mnie o Megan i zaproponowata,
zeby w pigtek razem gdzie$ wyjsc.

Megan — Moja najlepsza przyjaciotka.
Poznalismy sie, gdy jej rodzice zmusili ja do
przytgczenia sie do cheerlederek. Dobrze
nam sie gadato na tawce. W koncu
kto$, z kim mozna byto pogada¢ o czyms$
innym niz o treningach.

Eliot — Spotkalismy sie dzieki Alex
w zesztym roku, kiedy miatem zagrozenie
z anglika. Wyttumaczyt mi to o wiele lepiej
niz ta skamielina nauczycielka. Ciesze sie,
ze z nami idzie w piatek, wygladat na
strasznie samotnego.

Spiecie: Megan wypytuje mnie o Alex. Ja
nie chce pytaé mojej siostry czy podoba jej
sie moja najlepsza przyjacidtka. Obie sie
chyba w sobie podkochujg. Mam nadzieje,
ze cata sprawa rozwigze sie w pigtek.

Relacje z BN: MJj ojciec, Charles Berg, to
szanowany prawnik. Duzo pracuje, wiec
rzadko sie widzimy, ale jest ze mnie dumny.
Chyba.
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MEGAN Summers

Typ: Hakerka
Wiek: 17

Ulubiony kawatek: R.E.M. - Losing my
religion

Motywacja: Chce pokazaé wszystkim na co
mnie stac.

Oparcie: Moja ciocia Velma,
w przeciwienstwie do swojej siostry, mojej
matki, jest wyluzowana i moge z nig
normalnie porozmawiaé. Moi rodzice nie
lubig jak do niej chodze, bo jest
rozwiedziona i nie chodzi do kosciota, do
tego utrzymuje sie z pisania romanséw.

Problem: M¢j ojciec to pastor. Moi rodzice,
Elena i Oliver, sg bardzo wierzgcymi
protestantami. Coraz czesciej modwig
o wysfaniu mnie w wakacje na miesigc na
obdz dla chrzescijaniskiej mtodziezy. Brzmi
jak najgorsze miejsce na Ziemi.

Wstyd: Nie podobam sie sobie, boje sie ze
nikt mnie nie bedzie chciat ze mna chodzic.

Opis: Jestem raczej niska. Mama kaze
ubierac¢ mi sie “skromnie’’, ale gdyby mi nie
kazata tez pewnie nositabym moje
ulubione bluzy z kapturem. Na szczescie
odpuscita  sobie juz “dziewczeco”.
Chciatabym przefarbowa¢ moje brgzowe
wiosy na jaki$ fajny kolor albo je krétko

$cig¢, ale moi rodzice dostaliby zawatu.

Wyjatkowy przedmiot: Laptop, ktéry
kupitam jako niedziatajgcy szmelc. Po paru
tygodniach walki udato mi sie go
uruchomic i teraz praktycznie sie z nim nie
rozstaje.

Relacje z nastolatkami:

Max — Mdj najlepszy przyjaciel. Troche sie
dziwie, ze wybrat mnie, skoro jako gwiazda
druzyny ma wokot siebie tylu innych ludzi.
Rozni sie od innych sportowcdw, jest
milszy i da sie z nim normalnie
porozmawiac.

Alex — Siostra Maxa, imponuje mi swojg
odwagg, zawsze robi to co chce i nie boi sie
konsekwencji. Podoba mi sie, a to troche
dziwne, bo obie jesteSmy dziewczynami.
Ostatnio weszta do mojego pokoju w nocy
przez otwarte okno. Chyba wracata z jakies
imprezy. To bytlo mega dziwne, ale to
najbardziej ekscytujgca rzecz, jaka sie mi
przydarzyta w  tym roku. Chyba
powiedziatam co$ nie tak, bo teraz Alex
mnie unika, pewnie mysli, ze jestem
frajerka. Max namowit mnie, zeby is¢
w pigtek na te impreze, nigdy bym sie nie
zgodzita, ale idziemy z Alex.

Eliot — Znamy sie tylko z widzenia. To jakis$
znajomy Maxa i Alex. Woygladat na
samotnika.

Black_raven80 - moj znajomy
zanonimowego czatu. Duzo piszemy
o filmach i ksigzkach, czasami zwierzamy
sie sobie ze swoich problemdw. Jest bardzo
wrazliwy i czesto mnie roz$Smiesza. Ja

uzywam nicku H@CK_Qu33N.

Spiecie: Strasznie sie stresuje na samg mys|
o rozmawianiu z Alex. Myslatam, ze Max mi
pomoze, ale najwyrazniej sie mylitam.
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ELIOT Clark

Typ: Samotny wilk
Wiek: 17
Ulubiony kawatek: GBH -Am | dead yet?

Motywacja: Chce przezyé cos prawdziwego
i odkry¢ jakas tajemnice.

Oparcie: Emma, ma okoto 60 lat i prowadzi
diner koto mojego liceum. Kiedys byfa
bibliotekarka, jest zakochana w ksigzkach.
Czesto u niej przesiaduje, kiedy jest mniej
klientéw, rozmawiamy o tym, co ostatnio
przeczytalismy. Datem jej tez do
przeczytania pare  moich  wierszy.
Powiedziata, ze zapowiadam sie na poete
i bedzie $ledzita mojg kariere, ale pewnie
nie méwita tego na serio.

Problem: Przesladuje mnie dwdch idiotéw
z mojego osiedla, Gary i Dylan. Jeden z
nich, wyrwat mi kiedy$ mdj notatnik z
wierszami i miat z tego niezty ubaw.
Zagrozili, ze jesli komus o tym powiem, to
zniszczg nocg ogréd mojej matki. Ojciec byt
inzynierem w Petli, zagingt w dniu
katastrofy na tamie. Teraz zostalismy we
dwodjke z mama. Od tego czasu moja mama
spedza coraz wiecej czasu w
ogrodzie, pielegnujac swoje rdéze.

Wstyd: Nigdy sie w nikim nie zakochatem
i nawet nie wiem, jak to jest.

Opis: Jestem prawie najwyzszy w klasie, ale
prawie nic nie waze, sama skora i kosci.
Chyba wszystkie ubrania, ktére mam, s3
czarne. Tak jak tata mam jasne, prawie siwe
wiosy.

Wyjatkowy przedmiot: Notatnik, w ktorym
szkicuje i zapisuje swoje wiersze, piosenki
i pomysty na opowiadania. Do tego mam
stalowy dtugopis z logiem DART, ktéry
dostatem od ojca na urodziny dwa lata
temu.

Relacje z nastolatkami:

Alex — Moja przyjaciotka z klasy. Dzieki niej
w szkole nikt mnie nie zaczepia. Czyta to, co
pisze i chyba sie jej podoba. Ma fajny styl
itez nie pasuje do systemu. Namoéwita
mnie na te impreze w pigtek.

Max — Brat Alex, pomogtem mu w zesztym
roku z angielskim — nawet mi sie chwalit, ze
dobrze zdat. Zawsze sie ze mng wita na
korytarzu i za kazdym razem chwile
pogadamy. Nie wiem, czy naprawde mnie
lubi, czy tylko mu gtupio/ lituje sie

Megan — Przyjaciétka Maxa, znamy sie
z widzenia. Wydaje sie spoko.

H@CK_Qu33N - piszemy do siebie na
anonimowym czacie. Duzo rozmawiamy
o muzyce, filmach, ksigzkach. Tez czesto
zarywa noce. Fajnie mieé¢ sie komu
anonimowo wygadacd ze swoich
probleméw. Ja uzywam nicku

Black_raven80.

Spiecie: Gtupio mi to przyznaé, ale boje sie,
ze jesli Alex i Megan sie zejdg, to strace
jedyna przyjaciotke.
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Cechy i umiejetnosci

Imie
Alex

Max

Megan

Eliot

Ciato 3
Technika 4
Serce 5
Umyst 2

Ciato 5
Technika 2
Serce 4
Umyst 3

Ciato 2
Technika 5
Serce 3
Umyst 4

Ciato 3
Technika 2
Serce 4
Umyst 5

Cechy

Umiejetnosci

Urok 3
Majsterkowanie 3
Znajomosci 2
Ruch 1

Skradanie sie 1
Ruch 3

Sita 3
Przewodzenie 2
Urok 1

Skradanie sie 1
Programowanie 3
Analiza 3
Pojmowanie 2
Majsterkowanie 1
Sledztwo 1
Empatia 3
Skradanie sie 2
Pojmowanie 2
Urok 1

Sledztwo 1

Ruch 1
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Jesli podobat ci sie scenariusz, masz jakies uwagi lub po prostu chcesz sie skontaktowaé,
mozesz mi wystaé maila tu:

twincomet2022 @gmail.com
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