yéoda do systemu Delta Green

Na konkurs Quentin 2023

Witusiowi, Zzeby iyt w Swiecie,

ktdry nie potrzebuje Delty Green, ani symbolu Y



Wstep

Niniejsza przygoda przygotowana
zostata z mys$lg o poprowadzeniu jej w
systemie Delta Green.

Najczesciej prowadzitem ja dla druzyn
z frakcji Outlaws. Nie widze przeszkadd,
by operacje przydzieli¢c agentom
Programu, jednak ciezar ostatnich scen
bedzie duzo wiekszy, jesli gracze
poczuja, ze s3 zdani sami na siebie -
sami muszg wyda¢ wyrok i sami
go wykonac.

W trakcie testow, rozegranie przygody
zabieralo od 2,5 do 5 godzin. Jesli

chcesz nieco przyspieszyc,
jednoczesnie  narzucajagc  graczom
presje czasu - mozesz przesungc

koncert Rity Gacy z soboty na piatek -
to da agentom jedynie 12h na
rozwiklanie catej zagadki. W takim
przypadku podaj im informacje o
planach Michaela i Alberta nieco
wczesniej - np. niech Thomas March
ustyszy, jak Michael mowi, ze
“cztonkowie zespotu bedg nastepni”.

Ach, warto tez wspomnieé, ze
wszystkie postaci i zdarzenia w tej
przygodzie sa fikcyjne, a wszelkie
podobienistwo do rzeczywistosci -
czysto przypadkowe.

BHS

Jak wiele przygod Delty Green, tak i ta,
stara sie nie tylko pokaza¢ potwory

z innych wymiaréw, ale przede wszyst-
kim potwory, jakie nosimy w sobie.
Dlatego tez wazne jest zachowanie
odpowiednich Srodkéw ostroznosci.

Po pierwsze, mam nadzieje, ze bedzie
to dla ciebie jasne, cho¢ moze
toumkng¢ gdzie§ w redakcji tekstu -
tylko dwie postaci s3 tu pozytywne, czy
moze niewinne. To Biljanka i Michael.
I to wlasnie oni sg gtéwnymi przeciw-
nikami.

W zasadzie wszystkie pozostate osoby
sg zle. CzeS¢ z nich postepuje tak, bo
tak zostali nauczeni, czes¢, bo tak jest
wygodniej, czes¢ z innych powodow.
Ale wszyscy sa w jaki§ sposdb Zli. I to
wlasnie oni stanowig $wiat, ktdérego
agenci majg bronic.

Natomiast przygotowujac sie do
prowadzenia tej przygody, pamietaj by
pokazac to zto.

Po drugie - przygotowanie graczy. Nie
sugeruje zadnych narzedzi bezpie-
czenstwa - sam wybierz te, ktore twojej
druzynie beda najbardziej pasowac. Ale
na pewno uprzedZ graczy, ze pojawia
sie¢ tu motywy przemocy seksualnej
wobec nieletnich, rasizmu, seksizmu,
dostosuj do tego poziom szczeg6-
towosci opis6w i upewnij sie, ze gracze
beda wiedzieli, jak powiedzie¢ STOP.

I wreszcie ostatnie, bodaj najwaz-
niejsze - wiele postaci w tej przygodzie
bedzie  wyglasza¢  kontrowersyjne
opinie, stosowaé victim blaming, itp.
Zalezy mi na tym, by te sytuacje nie
pozostawaty bez odpowiedzi. Wiec ile-



kro¢ zobaczysz w tekécie znak ¥F,
oznacza to, ze reakcja graczy spotkac
sie moze z nagrody. Niezaleznie od
nagrody, reakcja taka moze nadal
oznaczac, ze NPC, do ktoérego ja kieruja,
moze staé¢ sie negatywnie nastawiony
do agentow.

e Werbalne przeciwstawienie sie
danej opinii - odzyskanie 1
punktu SAN

e Zdecydowane przeciwstawienie
sie - grozba przemocy,
interakcja fizyczna - k4 SAN

e Podjecie aktywnych dziatan,
majacych  doprowadzi¢  do
stuzbowych (lub nie) konsek-
wencji - k6 SAN

Podobnie sprawa ma si¢ z rozmowami
z Biljankg. Dziewczyna bedzie przera-
Zona, pewna, ze to ona jest winna catej
sytuacji, ze to ona popetnita btad -
zawerbalne wsparcie, czy podjecie
akcji, ktore pokaza jej, ze tak nie jest,
przyznaj analogiczne nagrody.

Nie badzcie obojetni. Reagujcie.

Objasnienie symboli:

e (HUMINT) uzyskanie tej informacji
wymaga zdania testu umiejetnosci
HUMINT

e (LAW 50%) poziom umiejetnosci
LAW réwny, lub wiekszy od 50%
pozwala na uzyskanie informacji
bez testu, w przeciwnym wypadku
konieczny jest zdany test

(SAN 1/k4 UNNATURAL) uzyskanie
tej informacji nie wymaga testu, ale
skutkuje testem poczytalnosci. W
przypadku zdania, utrata wynosi
1pkt, porazki - k4. Przyczyna
utraty to Unnatural

P Jest to kluczowa informacja.
JeSli uwazasz, ze gracze nie
uzyskaja wszystkich informacji z
danego zrodta, te podsuwaj im jako
pierwsze. WAZNE: To nie s3
informacje, ktére gracze “muszgy”
uzyska¢, niemniej moga mieé
znaczny wplyw na posuniecie
operacji do przodu

Oznacza, ze z dang informacja
zZwigzany jest rekwizyt. Te infor-
macje roéwniez traktuj jako
kluczowe

ﬁ’# oznacza sytuacje informacje,
wktorej reakcja graczy jest
wskazana (patrz sekcja BHS)

~>Komenda Policji-Monitoring
zHotelu oznacza, zZe dalsze
informacje, mozliwe do uzyskania
w wyniku tak opisanych akgji,
opisano w rozdziale Komenda
Policji, w sekcji Monitoring
z Hotelu



Streszczenie

Dusan Mari¢ w 2002 wyemigrowat
zBatkanéw do USA i osiadt w New
Albany w stanie Ohio. Tam szybko
poznal Ljubice, cérke imigrantéow
z Chorwacji. Zakochali si¢ w sobie,
wzieli Slub i w 2007, po kilku
poronieniach, Ljubica zaszla w cigze.
Badania pokazaty, ze urodzi blizniaki -
chtopca i dziewczynke.

Niestety, tuz przed porodem, Ljubica
zostala potrgcona przez samochdd.
Trafita do szpitala w ciezkim stanie.
Dusan modlit sie do wszystkich bogow,
jakich znat, zaréwno starych, jak
i nowych, ale tylko jeden postuchat.

Nyarlathotep, ktérego Dusan mylnie
uznat za emanacje Welesa - boga,
ktérego zapamietal z dawnej ojczyzny.
On obiecat mu, ze dzieci przezyja pod
jednym warunkiem. Jedno =z nich
odniesie sukces, bedzie zarabia¢ krocie
i bedzie stawne.

Drugie za$, zostanie stugg i postancem
swojego wybawiciela. Co gorsza, to
Dusan, w dniu ich 15 urodzin, bedzie
musiat wybraé, ktéremu =z nich
przypadnie jaki los.

Dusan zgodzit sie bez wahania. Dzieci
urodzity sie zdrowe, ale Ljubica zmarta.
Kazde z bliZznigt miato znami¢ Welesa -
Biljanka na policzku, Nebojsa za$ na
zebrach, pod pacha. Ich ojciec kazdego
dnia patrzyt, jak dorastajg i jaki wybor
czeka go za 14 lat. Gdy dzieci miaty po

2 lata, DusSan juz wiedziat, ze nie bedzie
W stanie wybrac.

Policje wezwali zaalarmowani ptaczem
dzieci sgsiedzi. Funkcjonariusze
znalezli dwulatki lezgce w katuzy krwi
ojca. Bliznieta, w wyniku biuro-
kratycznych zawirowan, trafity
do dwoch réznych sierocincow.
Biljanka, do prowadzonego przez
zakonnice St. Lucius Orphanage,
Nebojsa zas do placowki panstwowej.

On - obdarzony delikatng uroda
chtopiec, szybko znalazt nowy dom
iprzyjal nowe imie. Od tej pory byt
znany jako Michael Morrison. Wyrost
na spokojnego, uzdolnionego milo-
dzienca. Uczyl sie dobrze, trenowat
wspinaczke. Jesli pamietat cokolwiek
z poprzedniego zycia, wspomnienia
szybko sie zatarty, a nowi rodzice nigdy
nie powiedzieli mu, ze jest adoptowany.

Biljanka miata mniej szczesScia. Szara
myszka, z wyraznym znamieniem
natwarzy, nie wzbudzala niczyjego
zainteresowania. Zyla  monotonia
sierocinca, z wiekiem coraz gorzej
znoszac dyscypling wprowadzong przez
siostry zakonne.

Wszystko  zmienilo  sige,  kiedy
rodzenstwo skonczyto 15 lat. Wtedy
Nyarlathotep zaczat odbiera¢ swoje
nalezne. Biljanka i Michael zaczeli $ni¢
o0 sobie.

W reakcji na te zmiany, Michael
zamknatl sie w sobie. Zerwatl wigekszo$¢
znajomosci. Miat problemy w szkole, bo
pobit kolege (poszto o to, ze jest
podobny do Biljanki).

Biljanka natomiast stata sie przebo-
jowa. Zmienita styl, szokowata swoja

A



Smiatoscig, zaczela
na konkursy pieknosci.

zglaszal sie

Po okolo roku zaczeto sie o niej robic
glosno, kiedy wystapita w eliminacjach
do Top Model. Byta za mtoda, zeby sie
dosta¢, ale wypatrzyt ja Ricky
Thornton z Chaine Models - uznat,
zedziewczyna ma w sobie to cos,
a historia biednej myszki z sierocinca
dodatkowo chwyci za serca publiki.

Aby wydosta¢ ja od sidstr, znalezli
Zdravko Marica - pograzonego w nato-
gu alkoholowym imigranta, przypad-
kowo noszgcego to samo nazwisko.

Tyle wystarczyto, by przekona¢ zakon-
nice, ze oto odnalazl si¢ zaginiony
krewny, ktory podejmie sie opieki nad
zbuntowang pannica.

Kariera Biljanki ruszyla na dobre -
pojawita sie¢ na zdjeciach dla kilku
poczytnych pism, kampanii
reklamowej duzej firmy odziezowej,
wystagpita tez w teledysku zespotu Rita
Gacy. Niestety, szybki sukces w potg-
czeniu z niepokojgcymi snami, miat
destrukcyjny wplyw na  mloda
dziewczyne. Do tego, kilkukrotnie,
fotografowie wykorzystywali jg seksu-
alnie.

Biljanka coraz czeSciej siega po
antydepresanty. W dodatku Zdravko
czestuje ja whisky, albo tez sama si¢
czestuje, przy jego  milczacym
przyzwoleniu. Na jedno wychodzi.

Coraz mniej uwagi zwraca na sny,
zresztg - coraz trudniej odréznic jej
rzeczywistos¢ od stanu upojenia.

Tymczasem Michael $ledzit jej kariere,
zaskoczony, ze dziewczyna z jego snow
jest prawdziwa. Pisze do niej listy, ale

wszystkie przechwytuje Ricky, uznajac
ze pochodzg od jakiego$ psycho-fana.

Obsesja chtopaka ro$nie. W snach widzi
cierpienie wykorzystywanej siostry.
Sny stajg sie coraz wyrazniejsze. Widzi
w nich pokéj hotelowy i czlowieka,
ktory krzywdzi jego siostre.

Widzi tez ludzi, ktérzy moga mu pomoéc
w zemsScie. To Albert Graham - lider
neonazistowskiego gangu motocyklo-
wego The White Plan.

Albert jest nie tylko naziolem. Mroczny
pan rowniez i jemu przeznaczyt role
w swoich knowaniach, jednocze$nie
udzielajgc mu czesci swojej mocy.
Graham na zapleczu “Hoffbraukeller”
- knajpy nalezacej do swojego gangu,
trzyma podreczng biblioteczke okul-
tystyczng.

Zdobytej z niej wiedzy zamierza uzy¢
do zaktécenia koncertu grupy Rita Gacy
- zespolu metalowego, ktorego
czlonkowie czesto poruszaja tematy
walki z rasizmem. Koncert ma odby¢ sie
W sobotni wieczor.

Albert chce odprawi¢ rytuat, ktéry
zabije wiekszo$¢ o0s6b obecnych
na stadionie. Potrzebuje do tego
pomocy chtopaka, ktéry pojawia sie
réwniez w jego snach.

Tymczasem, w Srode Michael ucieka
z domu rodzicow i jedzie do Cleveland.
Spedza noc na dworcu i w czwartkowy
poranek zaczyna szuka¢ hotelu, ktory
widziat w swoich snach.

Gdy go znajduje, jest oszotomiony -
wszystko wyglada doktadnie tak, jak we
$nie. Po chwili jednak otrzgsa sie - wie,
Zze mna oOsmym pietrze znajdzie
dziewczyne, o ktorej $nit. I uratuje ja
przed niebezpieczenstwem.



Wchodzi do pokoju w momencie,
wktéorym  fotograf  dobiera  sie
do Biljanki. Wpada w szal, a jego moce
zaczynaja manifestowac sie w niekon-
trolowany sposob. Sila woli unosi
fotografa w powietrze i tamie mu
wiekszo$¢ kosci, jednoczesnie podpa-
lajgc  wiekszo$¢ pokoju silg samej
swojej wscieklosci. Nastepnie ciska
nim z ogromng silg, tak ze Borto
przebija Sciane miedzy pokojem
a tazienka.

Przerazony swojg mocg i stanem
siostry chilopak nie wie, co zrobié.
Zostaje przeploszony przez goscia

Dramatis personae

Biljanka Maric

Mtoda modelka, wybranka
Nyarlathotepa

STR CON DEX INT POW CHA
8 9 11 1 15 A

HP 7 WP 15 SAN/BP 70/60

Moce: »*Michael Morrison
Informacje dostepne w mediach:

e Niespelna szesnastoletnia dziew-
czyna jest zdecydowanie gorgcym
nazwiskiem, jesli chodzi o $wiat
modelingu.

z sgsiedniego pokoju, ktory szybko gasi
pozar, jednocze$nie samemu zostajac
lekko poparzonym.

Michael wychodzi przez okno.
Korzystajagc ze swoich umiejetnosci
wspinaczkowych, schodzi po gzymsach
kilka pieter nizej, przez otwarte okno
jednego z pokoi przechodzi na
korytarz, po czym opuszcza hotel
niezauwazony.

Posrod policjantéow przydzielonych do
sprawy, jest jeden z kontaktow Delty
Green. To on alarmuje organizacje,
ktora wysyta graczy na miejsce.

° P Objawita sie kilka miesiecy
temu, kiedy prébowata sit
w castingu do America’s Next Top

Model. Zostata odrzucona
zewzgledu na wiek, ale czujny
wzrok Ricky ego Thorntona
z agencji Chaine Models wytowit jg
z thumu.



Mtoda, przebojowa dziewczyna,
o nieszablonowej urodzie i chwy-
tajacej za serce historii szybko
zdobyta popularnos¢. Jej zdjecia
pojawialy sie w kampanii marki
modowej Youthzy, pojawiata sie tez
w kilku mniej znanych czaso-
pismach.

P Ostatnio wystapita tez
w teledysku zespotu rockowego
Rita Gacy - ten wystep miat byc¢ jej
przepustka do ogdlnokrajowych
mediow.

Tu mozesz poda¢ rOwniez
informacje dot. zespotu (~Rita
Gacy)

P Dwa tygodnie temu jedna
zfanek oskarzyla wokaliste Rity
Gacy o molestowanie. W social
mediach mozna znalez¢ kilka
dtuzszych postéw, oskarzajacych
wokaliste o wykorzystanie réwniez
Biljanki

Jej Instagram ma ponad 800 tysiecy
polubien. Na Youtubie mozna
znalez¢  kilkanascie wywiadow
znig - wida¢ niezwykle pewng
siebie, wrecz bezczelng mtoda
dziewczyne, ktora jest pewna
swojej urody i zdecydowanie
zamierza podbi¢ Swiat.

W wywiadach opowiadata, jakim
koszmarem jest zycie w sierocincu
u zakonnic - przez to zdecy-
dowanie nie jest ulubienica
konserwatywnych mediow

e Kilku publicystow rozwaza, czy
Biljanka nie jest za mloda na taka
kariere, i stara si¢ pod tym katem
analizowa¢  kondycje naszego
spoteczenstwa.

Opis:

Biljanka to pietnastoletnia dziewczyna
0 nieszablonowej urodzie. Na lewym
policzku ma  wyrazne znamie
o ksztalcie przypominajgcym odwrd-
cong litere A. Z tej pozornej skazy
uczynita niemal swoj znak firmowy.
Bardzo eksponuje znamie -
mawygolony lewy bok glowy,
pozostate wtosy, pofarbowane na jas-
krawy r6z s3 dos¢ krotko przystrzy-
zone, w staranng, cho¢ imitujaca
nietad, fryzure.

Najprawdopodobniej gracze widzie¢
jabeda ubrang w szpitalng pizame,
alejesli bedzie miata szanse sie
przebra¢ - wybierze co$ bardzo krzy-
kliwego.

Michael Morrison

Mtody uczen, wybraniec Nyarlathotepa

STR CON DEX INT POW CHA

9 9 13 115 1

HP 9 WP 15 SAN/BP 65/60

Umiejetnosci: Athletics 60%, Stealth
40%



Moce:

Uderzenie Piorunem (15% szans na
trafienie, koszt 1WP, 1k6 obrazen, czas
rzucania: 1 runda),

Telekineza (50% szans na sukces, koszt
1WP, 1k4/k8 obrazen - w zaleznosci od
tego o co cel zostanie rzucony)

Wczesniej znany jako Nebojsa Maric,
Michael nie potrafi jeszcze kontrolowac
swojej mocy, objawia si¢ ona w
sytuacjach duzego napiecia, przychodzi
wraz z gniewem.

Wraz ze wzrostem gniewu, jego moc
moze rosnac. Jest on rowniez “bramga”,
ktora zostanie wykorzystana w rytuale
przeprowadzonym przez Alberta.

Informacje dostepne w mediach:

Michael Morrison nie zdobyt do tej pory
wielkiej stawy

e Brak jakichkolwiek profili w
mediach spotecznosciowych

e Na stronach lokalnej gazety w New
Albany mozna znalez¢ informacje o
zajeciu przez niego trzeciego
miejsca na lokalnych zawodach
wspinaczkowych

e Dwa Ilata temu pomagal w
organizacji parafialnego pikniku
dobroczynnego, co odnotowuje
strona parafii

e (COMPUTER SCIENCE 30%) na
Facebooku wcigz wida¢ kilka zdjec
na ktorych jest oznaczony - moze

to Swiadczy¢ o tym, ze niedawno
usunat swoj profil.

Opis:

Michael to wysoki, bardzo szczuply
pietnastolatek o delikatnej urodzie.
Dtugie blond wlosy z reguly spina w
kucyk. Ubiera sie jak na dobrze
wychowanego mtodzienca z poboznej
rodziny przystato - z reguly mozna go
zobaczy¢ we flanelowych spodniach
i welnianym swetrze zatozonym
na biatg koszule.

To wcigz mtody cztowiek - z jednej
strony nie rozumie, co si¢ z nim dzieje
iskad biorg sie tak realistyczne sny,
z drugiej - nie da po sobie tego poznac,
bedzie staral sie pokaza¢ jako
twardziel, ktory broni swoich bliskich.

Martin Borto T

Znany fotograf. Pierwsza ofiara furii
Michaela.



Informacje dostepne w mediach:

Ten 52-letni fotograf chyba
najlepsze lata ma juz za soba.

W latach 90. zdecydowanie byt
gwiazda i fotografowal gwiazdy.
Bez trudu mozna znalez¢ zdjecia z
sesji, jaka zrobil chtopakom z
Beastie Boys po wydaniu “Ill
Communication”, zrobit jedne
z ostatnich zdje¢ Notoriousa B.I.G
a wizerunek Madonny w teledysku
do “Frozen” jest inspirowany jego
zdjeciami Aaliyah.

Stawa miata swojg cene w postaci
uzaleznienn od alkoholu i kokainy.
Plotkarskie portale z drugiej
potowy lat 00., wypominaly mu
kolejne odwyki, po ktérych znowu
byt widziany, jak napruty jak

szpadel opuszcza, ktorys z
modnych klubéw w Los
Angeles.

e Okoto 2008 natég zaczat
wygrywaé. Borto zniknagt na
pare lat - nie przyjmowat
nowych zlecen, odciagt sie od
Swiata.

e Ostatnie lata przyniosty
pewna odmiane. Michael
podobno  opanowat swoje
demony i wrdcit do pracy. Jego
zdjecia pojawity sie w kilku
pismach modowych a na
imprezach wykazuje sie daleko
idaca powsciggliwoscia.

e Jego nazwisko pojawito sie
przy okazji akcji #MeToo -
cho¢ nikt nie mowit o zgwatceniu
araczej obma- cywaniu, w trakcie
sesji kilkanascie lat wczesSniej

Opis:

W momencie rozpoczecia przygody,
zweglone zwloki Borto leza od kilku
godzin w Kkostnicy. Niemniej, jesli
agenci beda szuka¢ jego wizerunku w
internecie, zobacza otytego mezczyzne
ok. 50, z siwg, krotko przystrzyzong
broda. Z reguly ubrany jest w
rozciggniety, zgnitozielony tshirt,
dzinsy i buty do biegania.



Ricky Thornton

Opis:

Ricky jest wtascicielem agencji Chaine
Models. To niewielki biznes, dziatajacy
raczej lokalnie. Agencja wspotpracuje
z kilkudziesiecioma dziewczynami.
Poza tym, dla oszczednosci, Ricky
wystepuje tez jako producent sesji.

Ricky ma okoto 40 lat. Nosi sie z reguty
w luznych koszulach, porwanych
dzinsach.

Albert Graham

Przywodca gangu “Biaty Plan”, kaptan
Nyarlathotepa

STR CON DEX INT POW CHA
11 10 13 1 15 9

HP 11 WP 15 SAN/BP58/45

Umiejetnosci: Alertness 50%,Athletics
55%, Firearms 50%, Drive 60%,
Stealth 30%

Uzbrojenie: Colt 1911 .45 (1k10)
Moce:

Znak Vex'thoris (koszt: 1WP, czas
rzucania: 1 runda)

zapewnia niewidzialno$¢ rzucajacemu
i 3 innym osobom na k4 rund)

Otwarcie Bram (koszt - patrz opis,
czas rzucania: k20 minut)

Potezny rytuat, ktory Albert chce
odprawi¢ w trakcie koncertu Rity Gacy.

Do jego przeprowadzenia, potrzeba 10
pomocnikéw, 10 ofiar i jednego
Wybranca.

W trakcie trwajgcej kilkanascie minut
inkantacji, pomocnicy powtarzaja
stowa prowadzacego rytuat i, po kolei,
podrzynajq gardta ofiarom.

Kazdy z pomocnikéw traci k10 punktéw
poczytalnosci na minute, oraz kio WP
za udzial w catosci. Prowadzgcy traci

10



2k20 punktéw poczytalnosci oraz kio
WP przez caty rytuat

W  efekcie  rytualu = Wybraniec
ma mozliwos¢ otwarcia bramy do inne-
g0 wymiaru.

Zobaczenie otwartej bramy kosztuje
(SAN k6/ki0 UNNATURAL). Po dwoéch
turach, przez brame przechodzi
Spektralny Polip (»Handlers Guide
S.225)

Informacje dostepne w mediach:

e W mediach nie pojawiajg si¢ zadne
wzmianki o Albercie ani The White
Plan

e Ponizsze informacje mozna
wydoby¢ z policyjnych baz danych

e (COMPUTER SCIENCE/LAW) Albert
ma dosy¢ bogata kartoteke -
za mtodu byl notowany za pobicia
i rozboje, siedziat 5 lat - wyszedt 7
lat temu, od tej pory ma czysta
kartoteke

e (COMPUTER SCIENCE/LAW)
The White Plan byl przedmiotem
Sledztwa DEA - gang byl podej-
rzewany o udziat w handlu
kokaing, ale nie zdobyto dowodow
i sprawe zamknieto dwa lata temu

Opis:

Albert ma ok. 35 lat. Lysa glowe
i wiekszo$¢ ciala pokrywaja tatuaze,
odrazu zdradzajace jego podejscie
do kwestii $wiatopogladowych - nie

brak tam swastyk, symboli ku-klux
klanu, mozna rozpozna¢ tez symbole
okultystyczne - (OCCULT) pozwala
rozpozna¢ m.in. symbole demonoéw
z Goetii, czy egipskiego boga Heki.

Z reguly ubrany jest w ciuchy
motocyklowe, albo t-shirt i skérzang
kamizelke.

Albert  wiedze

tajemng  odkryt
przypadkiem, od starego kultysty,
ktorego poznat w wieziennym szpitalu.

Od tej pory zdobyt kilka ksigg, udato mu
sie tez nauczy¢ dwoch rytuatow,
zczego jeden przetestowal uciekajac
przed Policja.

Jest porywczy, agresywny, a praktyki

magiczne dodatkowo pozbawiajq
go stabilnosci.
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Cztonkowie The White Plan

MotocykliSci, miesniaki

STR CON DEX INT POW CHA
12 13 12 10 10 9

HP 13 WP 10 SAN/BP58/50

Umiejetnosci: Athletics 50%, Drive
50%, Firearms 55%, Melee Weapons
40%, Unarmed Combat 60%

Uzbrojenie: Pistolet .45 (55%, 1k10),
N0z (40%, 1k4), Piesci (60%, 1k4.)

W przypadku testow SAN, uznaj, ze s3
zaadaptowani do przemocy

Opis:

The White Plan liczy ok. 40 cztonkow.
Gléwnym zZrodiem ich dochoddéw jest
handel narkotykami.

Gang bardzo serio traktuje kwestie
czysto$ci rasowej - nie prowadzi
interesdw z osobami o innym kolorze
skory, a agresja wobec przedstawicieli
mniejszosci jest dla nich wrecz
sakramentem.

Przecietny cztonek gangu, to bialy
mezczyzna, wwieku 30-40lat. Mozna
ich rozpozna¢ po licznych tatuazach,
tysych tbach, skoérzanych kurtkach
z symbolami gangu itp.

Sq agresywni, porywczy - tym bardziej,
ze agenci beda mieli okazje spotkad
ich gtéwnie pijanych albo nakreconych
do dziatania.

Donald Highgate

Policjant z Cleveland, przyjaciel Delty

STR CON DEX INT POW CHA
11 11 12 10 12 10

HP n WP 12  SAN/BP53/48

Umiejetnosci: Alertness 50%, Athletics
40%, Law 40%, Firearms 50%, Search
40%, Unarmed Combat 50%

Uzbrojenie: Glock 17 (50%, 1k10)
Opis:

Detektyw Highgate to ok. 50-letni
afroamerykanin, z przyproszonymi
siwizng wtosami i coraz wyrazniejszym

brzuszkiem. Jest powszechnie
Szanowany \ miejscowym
departamencie policji, ma opinie

doskonatego Sledczego.

O Delcie wie tyle, ze jesli dzieje sie co$
wysoce nietypowego, ci goscie maja
umiejetnosci i Srodki, zeby zatatwic
sprawe. O mitach wie niewiele i nie chce
wiedzie¢ - na horyzoncie widzi juz
emeryture, i chciatby spokojnie jej
doczekac.
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Do agentéw bedzie nastawiony raczej
pozytywnie, bedzie szczerze chciat
pomdac, ale raczej nie zaryzykuje zycia
ani kariery tylko dlatego, ze go o to
poprosza.

Thomas March

Strazak z Cleveland Fire Dept. W dniu
zabodjstwa Martina Borto byt z kochan-
ka w hotelu Lakeside, zajmujac pokoj
807.

To on sptoszyt Michaela i ugasit pozar.

Richard i Greta Morrison

Przybrani rodzice NebojSy/Michaela.
Adoptowali go kilka miesiecy po samo-
bojstwie Dusana.

Typowi przedstawiciele klasy Sredniej,
mieszkajacy na przedmiesciach New
Albany.

Zdravko Marié

Pijak. Przypadkowa zbiezno$¢ nazwisk
sprawita, ze Ricky Thornton wynajat
go, by udawal dalekiego krewnego
Biljanki.
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Nie wie nic na temat jej przesztosci, ani
biezacych zdarzen. Jedyne, co go
interesuje, to zawartos$¢ szklanki.

Rita Gacy

Kontrowersyjny zespot metalowy

Informacje dostepne w mediach:

Rita Gacy to metalowy zespot
ztozony gtéwnie z przedstawicieli
mniejszosci etnicznych - wokalista
i basista sg czarni, perkusista jest
latynosem, pozostali cztonkowie
pochodzg z Oceanii

Grupa w swoich tekstach czesto
porusza tematy rasizmu, nawigzuje
do ruchu BLM itp.

W zwigzku z tym, czlonkowie
zespotu wielokrotnie otrzymywali
pogrézki od ruchéw prawicowych,
KKK, organizacji neonazistowskich
itp.

P Zespot gra \ sobote
na stadionie w Cleveland - w calym
miescie widac bilbordy reklamujace
koncert (jak  tylko  agenci
przeczytaja o powigzaniach
zespolu z  Biljanka, zaczna
zauwazac je na kazdym kroku)

P Ostatnio jedna z fanek oskar-
zyla wokaliste zespolu o mole-
stowanie

Dusan Marié t

Ojciec Biljanki i NebojSy/Michaela.
Popetnit samobodjstwo w 2007 roku,

w swoim domu w New Albany.
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Briefing

To jak agenci dowiedza sie
o czekajacym ich zadaniu, w duzej
mierze zalezy od tego, jak do tej pory
Delta nawigzywata z nimi kontakt.

Jesli to jednostrzat, albo pierwsza
przygoda tych postaci - pozwodl
graczom, by opisali w jakich
okoliczno$ciach zastanie ich wiado-
mos$¢ od mocodawcow, co robig w ten
czwartkowy wieczér, w jaki sposob
przygotujq sie do pilnego wyjazdu, jak
uzasadnig nieobecno$¢ w pracy (o ile
grasz w wariancie Outlaws) itp.

W mojej wersiji, dostaja sms
z nieznanego, niepowigzanego z nikim,
numeru telefonu. Ciocia Anabelle
przypomina, ze bohater jutro obiecat
zabrac jg do opery. To jasny znak - na
anonimowej skrzynce mailowej, na
graczy czeka zaszyfrowany dokument,
z ktéorego mogg dowiedzie¢ sie
szczegOtow czekajgcego ich zadania.

Okoto godziny 16, tego samego dnia,
w Cleveland doszto do =zabdjstwa -
ofiarg jest znany fotograf modowy
Martin Borto. Sprawca zas,
niezidentyfikowany mtody chtopak,
ktory zbiegl z miejsca zdarzenia.

Powodem, dla  ktérego  Delta
zainteresowala sie sprawa, sg zeznania
jednego ze $wiadkéw zdarzenia, ktéry
widziat, jak mtody chtopak strzela
ogniem z rak, a jego ofiara przez
dtuzsza chwile unosi si¢ w powietrzu.

Alarm podnidst jeden z detektywow
Cleveland PD, ktéory ma status
przyjaciela (friendly).

Od zdarzenia mineto zbyt mato czasu,
by udato sie formalnie zablokowaé
Sledztwo policji w Cleveland. Jednak
organizacja wynajela adwokata, ktéry
blokuje dostep policji do drugiego
ze Swiadkéw - mtodej modelki, Biljanki
Mari¢. Z niewielkimi obrazeniami
zostala ona przewieziona do szpitala
i poki co tam przebywa. Adwokat zostat
uprzedzony, by nie dopuszczaé
do dziewczyny nikogo, kogo
nie przystata “ciotka Anabelle”.

Doktadniejsze informacje uzyskaja
od Donalda Highgate'a, wspomnianego
detektywa wydziatu zabojstw Cleveland
PD. Z uwagi na jego status, agenci
powinni bardzo oszczednie dzieli¢ sie
znim wiedzg dot. zjawisk nadnatu-
ralnych.

Zadanie agentéw, to rozpoznanie
sprawy. JeSli potwierdzg, ze sprawca
zdarzenia stanowi zagrozenie
o charakterze nadnaturalnym - majq
go odnalez¢ i zneutralizowac.

W mailu otrzymali bilety na lot, ktory
laduje w Cleveland w pigtek (czyli
nazajutrz) ok. 6:30 rano. Powyla-
dowaniu, w jednej zlotniskowych
wypozyczalni bedzie czekat na nich
samochod. Dostang rowniez dostep
do skrytki z potrzebnym sprzetem.
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Lotnisko

Spotkanie na lotnisku i sam lot to
doskonate momenty, by odegraé¢ kilka
scen opisujgcych bohateréw i ich
interakcje ze soba.

To rbéwniez czas, ktéory moga
spozytkowac¢ na poszukanie informacji
- tu wybor pozostawiam tobie -
mozesz po prostu przekaza¢ im wszy-
stkie informacje medialne z opisu danej
postaci albo kaza¢ graczom wybierac,
uznajac ze nie starczy imczasu na
przejrzenie wszystkiego - czes$¢ infor-
macji nie jest kluczowa dla akcji,
natomiast daje solidne tto. Poza tym -
do ich szukania moga wrécic¢ w kazdym
momencie.

Wracajac na ziemie - samolot laduje
w Cleveland w pigtek, ok. 7 rano.
W lotniskowej  wypozyczalni, poza
samochodem, otrzymaja karte
dostepowa do magazynu self-storage,
potozonego w rozlegtym kompleksie
przy drodze miedzystanowej, taczacej
lotnisko z miastem.

Dokladne zaopatrzenie green-boxa
pozostawiam twojej inwencji. Raczej
nie bedzie to sklad dziwnych
i zapomnianych przedmiotéw magicz-
nych, bardziej dobrze zaopatrzona
skrytka operacyjna. W testach przygody
dawatem mniej wiecej taki zestaw:

e 2-3 sztuki broni dlugiej (karabin,
strzelba) z zapasem amunicji

e 10 sztuk roznych pistoletéw
kalibrow .45 i 9mm. Ok. 2500 sztuk
amunicji

e granaty hukowe,
odlamkowe

dymne, +2

e 2 kamizelki zintegrowane + rzepy
identyfikujace kilka r6znych stuzb

e Ok. 100 000S w uzywanych
banknotach o réznych nominatach

e Sprzet pozwalajagcy na wklejenie
zdjecia do odznak FBI, DEA, NSA
i ATF

e Dokumenty firmy  Metallogy
Mining Co., uprawniajace do zaku-
pu tadunkéw wybuchowych iche-
mikaliow

Ogoélnie, jesli twoi gracze czego$
potrzebuja a jest to uzywane przez
stuzby i zmie$ci sie do szafy -
prawdopodobnie tam bedzie. JeSli
uwazajg, ze bron pomoze im w walce
z sitami nieczystymi - pozwdl im w to
wierzy¢. Mozesz tez zasugerowac,
ze oddanie im do dyspozycji takiego
arsenatu oznacza, ze sg zdani sami
na siebie. Kawaleria nie przybedzie.

No i niech pamietajg - z wielka spluwg
wigze sie wielka zabawa, ale i wielkie
ktopoty, zeby zatuszowac sprawe.
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Komenda Policji

Dotarcie do det. Highgate'a nie
powinno by¢ zbyt trudne - w koncu
agenci sami sg strézami prawa.

Gorzej, jesli beda chcieli zobaczy¢ akta
sprawy nie wzbudzajac niczyich pytan,
ani nie kierujac na Highgate'a
pytajacego wzroku naczelnika
i komendanta.

Mechanicznie wyglada to nastepujaco:

e Machniecie odznaka pozwoli wejs¢
na posterunek, da dostep do akt itp.
bez zadnego testu - ale spotka sie z
pytaniami, kiedy federalni
przejmuja sprawe. Moze kto$ nawet
zadzwoni do lokalnego biura z tym
pytaniem

e (BUREAUCRACY 40%) Jesli chca
porozmawia¢ na osobnosci, tak
zeby nikt nie skojarzyt ich
z Highgate'm

e (BUREAUCRACY 40%) to co
powyzej, dodatkowo detektyw
wyniesie im teczke z aktami sprawy
- beda mieli dostep do zdje¢, moga
skopiowa¢ monitoring z hotelu itp.

Niezaleznie od tego, jaka strategie
przyjmg, Highgate przekaze im
dotychczasowe osiggniecia Policji.

Ogolne ustalenia

Dziatania podjete do tej pory
koncentrowaly sie na zabezpieczeniu
miejsca  zdarzenia, zebraniu jak
najwiekszej ilosci Sladéw. W dalszej
kolejnoSci podjeto pierwsze proby
identyfikacji sprawcy w oparciu
o nagrania z kamer i zeznania §wiadka.

Do zabdjstwa doszto ok. 16:00-16:10
poprzedniego dnia, w hotelu Lakeside.
Policje = zawiadomit  recepcjonista
hotelu, ktéry o 16:11 otrzymat telefon
z pokoju 807, z informacjgq o pozarze,
wktorym poszkodowana jest jedna
osoba.

Pierwsza zaloga pojawita sie na miejscu
0 16:18, praktycznie rowno z karetka
i strazg pozarna.

Pozar byt juz opanowany - okazato sie,
ze zglaszajacym jest lokator z pokoju
807, Thomas March. To on jest jednym
z dwoch swiadkéw zdarzenia - zostat
przestuchany jeszcze mna miejscu.
Zeznat co nastepuje:

e jest strazakiem, w  hotelu
przebywat prywatnie, poza
godzinami stuzby

e usltyszal krzyki z sasiedniego
pokoju, kiedy wybiegl na korytarz,
przez otwarte drzwi pokoju 806
zobaczyl mtodego chtopaka, ktory
krzyczy coS - chyba ‘“nie
skrzywdzisz jej”, ale nie pamieta
doktadnie

e 7Z rak chlopaka bily ptomienie
i btyskawice
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e Posrodku pokoju, w powietrzu
wisial otyly, nagi mezczyzna.
Wpewnym momencie chtopak
machnat reka (“jakby rzucat pitka
do Dbaseballa”), a mezczyzna
poleciat z ogromnag predkosScia
w glgb pokoju, znikajagc z pola
widzenia

e Kiedy chtopak zauwazyt Marcha,
wyraznie sie zmieszal. Plomienie
natychmiast przygasty, a on sam
wyskoczyt przez okno (tak, pokdj
806 jest na 8 pietrze)

e March, korzystajagc z zainstalo-
wanego na korytarzu weza, ugasit
ptomienie - jak sam moéwi, byto to
dziwnie tatwe, praktycznie same
znikaly- a nastepnie udzielit
pomocy nagiej dziewczynie, ktéra
lezata na t6zku - nie byto z nig
kontaktu.

March, z drobnymi obrazeniami, zostat
przewieziony do tego samego szpitala,
co Biljanka.

Z dziewczyng na miejscu nie byto
kontaktu, wygladata, jakby byta pod
wplywem narkotykéw albo zaczadzona
- dlatego jeszcze nikt z nig nie
rozmawiat.

Po chtopaku $lad zagingt. Teoretycznie,
nie miatl szans przezy¢, ale monitoring
hotelowy z trawnika pod oknami
pokoju 806 niczego nie pokazuje -
dzisiaj (piatek) policjanci beda
obchodzi¢ okolice szukajac innych
kamer monitoringu oraz zabezpiecza
dalsze nagrania z hotelu.

Highgate, po uslyszeniu zeznan
Marcha natychmiast wykonat telefon
do swojego kontaktu z Delty.

Ogledziny zwtok

Jesli nie chcesz przyttoczyé graczy
iloscig informacji, raport z sekcji moze
jeszcze nie by¢ gotowy - pojawi sie
po potudniu w piatek graczy. Najwaz-
niejsze ustalenia to:

e (SAN o0/2 VIOLENCE) Przyczyna
Smierci bylo spalenie, ale zwtoki
sg naprawde nienaturalnie powygi-
nane

e Bylo ono o tyle nietypowe,
ze wydaje sie, jakby zrodio ciepta
bylo wewnagtrz ciata, a nie na
zewnatrz (jak w  przypadku
typowych spalen) - Borto spalit sie
od $rodka

e Z uwagi na znaczne zweglenie
zwlok, niemozliwe jest dokladne
okreS§lenie obrazen, ale przed
Smiercig doszto do zlamania
przynajmniej kilkunastu kos$ci

e Zmiazdzona jest rowniez tchawica

e We krwi znaleziono $lady alkoholu
iviagry

Ogledziny miejsca zdarze-

nia - pokoj 806

e Zwloki Martina Borto znaleziono
w wannie, otoczone fragmentami
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Sciany dzielgcej tazienke i pokdj.
Byly mocno spalone. Wanna,
w ktorej lezaty zwloki, byta osma-
lona. Poza tym, w tazience brak
innych §ladéw pozaru.

W pokoju ujawniono liczne §lady
ognia. Cze$¢ sprzetéow byta
kompletnie spalona - w tym jeden
z  reflektorow  oswietlajgcych
modelke. Sporo mebli jednak jest
zupetnie nienaruszonych. Najcie-
kawsze jest t6zko - wezgltowie
sptoneto niemal catkowicie,
ale posciel pozostata nietknieta

Na 16zku zabezpieczono S$lady
nasienia. POki co nie wiadomo do
kogo naleza

W  pokoju znaleziono kilka
aparatow fotograficznych
i obiektywow. Cze$¢ z nich ulegta
spaleniu. Z tych, ktére ocalaty,
wyciggnieto karty pamieci. Byly na
nich zdjecia Biljanki w samej
bieliznie. Kolejne zdjecia stawatly
sie coraz Smielsze (“nie zrozumcie
mnie Zle, ale jesli ona naprawde ma
15 lat, to sam bym go najchetniej
zajebat”)

Ze stolika zabezpieczono w potowie
pusta butelke whisky, dwie
szklanki - z odciskami dziewczyny
i denata, torebke plastikowa
Z marihuang

W torebce, najprawdopodobniej
nalezacej do Biljanki (nagrania
z monitoringu pozwolg potwier-

dzi¢, ze to jej torebka), ujawniono,
w potowie pusty, listek Xanaxu.

e Zabezpieczono liczne $lady linii
papilarnych. Zidentyfikowano
Slady nalezace do denata, Biljanki,
personelu hotelowego (od wszys-
tkich pobrano odciski w celu
eliminacji). Pozostat jeden niez-
identyfikowany zestaw (oczywis-
cie s to odciski Michaela)

e (FORENSIC 40%, LAW 50%) moze
to oznaczac, ze wtasciciel odciskow
nie byl jeszcze notowany

Monitoring z Hotelu

W aktach sprawy znajduje sie
zabezpieczone nagranie z kamer
hotelowego monitoringu. Jesli chcesz
utatwi¢ graczom zycie, mozesz przyjac,
Ze nagranie zostalo juz opisane tak, ze
gracze moga po prostu przeczytac
krotka notatke, ale dopiero bezpo$-
rednie obejrzenie nagrania pozwoli
narozpoznanie znajdujacych sie na
nim postaci, wykonanie opisanych
nizej testow itp.:

e Monitoring obejmuje wejscie do
hotelu, hol, korytarz na 8 pietrze

e 0 12:30 na miejsce przybywa dwéch
mtodych ludzi z duzymi paczkami
oraz mtoda dziewczyna (Policjanci
zidentyfikowali ich - s3 to dwaj
technicy - Greg Austin i Mark
Russo, oraz makijazystka -
Caroline Hansen). Podchodza do
recepcji, odbierajg klucz do pokoju,
jada na 8 pietro i wchodza do 806
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O 13:07 pojawia sie ok. 40-letni
mezczyzna i mloda dziewczyna, z
bardzo charakterystyczng torebka
(to Ricky i Biljanka), kierujg sie
prosto do wind i dalej do 806

O 13:32 wchodzi postawny
mezczyzna w wieku 45-50 lat
(to Martin Borto) - rozmawia

chwile z recepcjonistg (jesli gracze
zechcy to sprawdzi¢ - pyta tylko
onr pokoju), po czym jedzie na
8 pietro i wchodzi do pokoju

O 14:25 technicy i makijazystka
wychodzg z pokoju, zaraz za nimi
wychodzi Ricky, ale wraca sie
jeszcze na chwile. Pierwsza trdjka
zjezdza do holu i opuszcza hotel

Ricky wychodzi z pokoju o 14:27
i rowniez opuszcza hotel

0 15:54 przed wejSciem pojawia sie
mtody chtopak, w wieku ok. 14-16
lat (to Michael). Zatrzymuje si¢ na
chwile przed wejSciem, pozniej
nasrodku holu, po czym rusza
dowind i jedzie na 8 pietro. Kiedy
stoi na Srodku holu, na chwile
podchodzi do niego recepcjonista
imoéwi co$, w tym momencie
chtopak rusza  (recepcjonista
zapytat, czy moze jakos pomoc)

(HUMINT 60%) Mimo zatrzy-
mywania sie, chtopak doskonale
wie, gdzie ma i$¢. Kiedy zatrzymuje
sie i rozglada, jest czym$ wyraznie
zaskoczony - ale na pewno nie jest
tu zagubiony (Michael zna rozktad
hotelu ze sndéw, wie dokladnie

gdzie i8¢, ale wcigz nie rozumie, jak
to mozliwe, ze wszystko wyglada
doktadnie jak we $nie)

O 16:05 chiopak staje przed
drzwiami pokoju. Zastanawia sie,
albo nastuchuje, przez kilka sekund
i wchodzi do $srodka

(SAN 0/1 UNNATURAL) Zwykly
cztowiek moze uznac¢ to za biad
nagrania, ale miato sie do czynienia
z hipergeometrig, to nie sposob
zinterpretowac¢ tego w inny sposob.
Gdy tylko chtopak wycigga reke,
drzwi z impetem znikajg w Srodku
pokoju, jakby uderzone olbrzymig
sita

0Od 16:07 na podiodze i Scianach
korytarza wida¢ rozbtyski, jakby
wewnatrz pokoju btyskato jaskrawe
Swiatto

O 16:08 z pokoju 807 wybiega
umie$niony mezczyzna, jest nagi,
owingt sie tylko recznikiem. Staje
jak wryty przed drzwiami do 806,
krzyczy co$ do Srodka, po czym
wycigga waz przeciwpozarowy ze
Sciany. Kiedy go ciggnie w kierunku
806, recznik spada

W tym samym czasie, z 807
wyglada mtoda kobieta, réwniez
owinieta  jedynie  recznikiem.
Mezczyzna krzyczy co$ do niej,
po czym znika ona w glebi pokoju

O 16:26 na miejscu pojawia sie
zatoga Policji, po chwili réwniez
strazacy i karetka
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Dalsze dziatania Policji

Wizerunek chlopaka zostat
rozestany do wszystkich stanowych
agencji policyjnych

Ok. 12:00 w piatek, New Albany PD
przesle zdjecia Michaela
z informacja, Ze to on moze by¢
poszukiwanym - ok. 15:00 w domu
Morrisondw pojawig policjanci
z Cleveland

Czekaja na wyniki ekspertyz dot.
zebranych $ladéow (ich uzyskanie
zajmie pewnie pare tygodni i nie
bedzie miato wptywu na przygode)

Zaczeli starania o dostep do maili
i kontaktéw Borto - poki co jego
agent i prawnicy oponuja, ale
Cleveland PD uwaza to za jeden
Z priorytetow

Prawnicy wcigz blokujg dostep

do Biljanki. ~Highgate twierdzi,
Ze jego przetozeni chca
przestuchania jak najszybciej

i pewnie w ciggu 1-2 dni to si¢ uda

Przestuchanie makijazystki, ekipy
technicznej i agenta - Ricky’ego
Thorntona - jest zaplanowane
na pigtek

(BUREAUCRACY 50%) Jesli agenci
chca - Highgate moze opo6znic¢
przestuchanie Ricky ego

Hotel Lakeside

Pokdj, w ktérym doszto do zdarzenia,
znajduje si¢ na 8 pietrze cztero-
gwiazdkowego hotelu '"Lakeside",
umiejscowionego nad brzegiem jeziora
Erie, w zachodniej czesci Cleveland.

Nie jest to miejsce, ktore oszatamia
przepychem. To po prostu dobry hotel,

z gatunku tych, w ktorych $pig
w trakcie delegacji, menedzerowie
Sredniego i  wyzszego szczebla.

Zpewnoscig oferuje standard duzo
lepszy niz to, co agentom graczy mogt
optaca¢ Wujek Sam w trakcie ich
wyjazdow stuzbowych.

Obstuga hotelu

Recepcjonisci, poczatkowo beda
nastawieni dosy¢ podejrzliwie - sprawa
budzi duze zainteresowanie mediow,
od wczorajszego wieczora sgnacho-
dzeni przez reporteréw.
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Szef ochrony, Francis Mayhew, to byly
policjant. Dlatego, jesli gracze beda
chcieli zobaczy¢ monitoring, najpierw
zdziwi sie - bo przeciez policja juz go
przegladata, po czym mruknie co$
o chorej rywalizacji miedzy agencjami,
uznajac, ze jego byli koledzy robig
federalnym pod gorke.

Mimo, Ze jest przyjaznie nastawiony
i stara sie by¢ jak najbardziej pomocny,
nie wie o sprawie nic wiecej. Moze ew.
sprawdzi¢, kto wynajat pokdj 807 -
zostal zarezerwowany na jedng dobe na
nazwisko Juliette Rowe - nienotowana,
wg. Google - corka dosy¢ znanego
bankiera.

Jesli agenci poprosza o udostepnienie
monitoringu, Mayhew pokaze im te
same nagrania, ktére przekazat Policji
(®Komenda Policji- Monitoring z Ho-
telu).

Jesli agenci beda chcieli zerknaé¢ na
dodatkowe kamery, maja szanse odkry¢
kolejne fakty. Ponizsze ustalenia nie
wymagajq testu, a jedynie deklaracji
checi zobaczenia nagran z innych
kamer:

e O 16:25, kamera obejmujaca
korytarz na drugim pietrze
zarejestrowala Michaela, ktory
wychodzi z pokoju 207, nastepnie
przechodzi na klatke schodowa

e Kolejne kamery pokazuja jak
Michael wchodzi na parking
podziemny i opuszcza hotel
wyjazdem z niego

e Kamery zewnetrzne pokazuja, jak
podchodzi do stojacego przy
chodniku  motocyklisty. Kiedy
wsiada na motocykl, zostaja
zatrzymani przez patrol policji
i wylegitymowani, nastepnie odje-
zdzaja

e (BUREAUCRACY) Zdany test
pozwoli na niemal natychmiastowe
uzyskanie wynikéw legitymowania
- przez rozmowe telefoniczng
zdyzurnym albo sprawdzenie
wbazach danych. W przypadku
porazki, pomdc moze det. Highgate
- zajmie mu to ok. godziny.
W efekcie agenci otrzymujg dane
Michaela, jego adres zamieszkania
(»Dom Morrisonow)

Pokéj 806

Pokoju pilnuje dwéch mundurowych -
oficer Gibbs i officer DiNozzo. To proste
chtopaki, ktorym szef  kazat
im pilnowaé¢ tego kawatka korytarza
inie wpuszcza¢ nikogo do pokoju.
I tego beda sig trzymac.

Trzeba ich przekona¢, albo przekupic
(PERSUADE), postraszy¢ szefostwem
(BUREAUCRACY), albo wymysli¢ co$
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innego (w kazdym razie, dobra bajera +
test). W przypadku porazki, zanim
funkcjonariusze wpuszcza agentéw do
pokoju, beda chcieli skontaktowac sie
ze swoim dyzurnym.

Jesli agenci beda chcieli ich wypytywac
0 sprawe - nie dowiedzg sie niczego
ciekawego. Chtopakom rano naczelnik
kazat tu przyjechaé, zmieni¢ kolegow z
nocnej zmiany i tyle. Nie wiedza nic
osprawie ani postepach S$ledztwa.
Moga jedynie zdradzi¢, ze zdazyli juz
przeptoszy¢  kilku  fotoreporteréw
(zreszta jesli agenci nie przedstawia sie
od razu, sami tez zostang wzieci
za przedstawicieli mediow).

Juz na korytarzu czué tlusty zapach
spalenizny. Po wejsciu do pokoju,
ukazuje im sie kompletnie spalone
pomieszczenie. Resztki mebli
iwystroju pokryte sg sadza. Wiele
rzeczy jest kompletnie zweglonych albo
wrecz stopionych. Wyktadzina
na podtodze skurczyla sie do postaci
czarnych brytek. Zastonki przeistoczyty
sie w powyginane sople, wiszgace
naresztkach karnisza. Wida¢ tez dwa
reflektory na statywach, z blendami -
jeden jest catkowicie spalony, drugi
ledwie osmalony.

W oczy rzuca sie tez t6zko - jest
praktycznie nietkniete plomieniami -
oraz dziura w $cianie dziatowej, miedzy
pokojem a tazienka.

Czego jeszcze mozna sie dowiedziec¢?

e (FORENSICS 50%) Pozar wydaje
sie bardzo dziwny - tuz obok
spalonej lampy (ktéra jest
niemal stopiona), stoi druga,
zupelie nietknieta - nawet
plastikowe filtry nie wygladaja
na pomarszczone od tempe-

ratury. Podobnie jest z innymi
sprzetami - na spalonym
do potowy biurku, stoi niemal
stopiona lampka. Na drugiej,
nienaruszonej potowie, lezy
papeteria hotelowa, na ktorej
prézno szukac¢ cho¢by osmalen.

(FORENSICS/SCIENCE) Ciezko
jest okresli¢c zrédto pozaru.
Wszystko wskazuje na miejsce
na S$rodku pokoju, niedaleko
wejScia  (tam  wlasnie stat
Michael)

(FORENSICS/SCIENCE)  Zadna
z naturalnych przyczyn pozaru,
jakie mogq przyj$¢ im do glowy
(zwarcie elektryczne, niedopatek
itp.) nie da takiej temperatury,
jaka musiata panowac
W pomieszczeniu

W  $ciany powbijane jest
mnoéstwo  odlamkéow  szkta
idrzazg - tak jakby w pokoju
eksplodowaty meble i naczynia

Jedynym obszarem, ktory
pozostatl nietkniety przez
ptomienie, jest 16zko

(ALERTNESS)(SAN 1/1k3 UN-
NATURAL) Sciana za I6zkiem
pozbawiona jest jakichkolwiek
odtamkéw. W calym tym
chaosie, nie tylko ptomienie,
alei lecace z ogromng pred-
ko$cig drzazgi, w jaki§ sposéb
ominely lezagca na 16zku
dziewczyne
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(ALERTNESS)(SAN 1/1k6 UN-
NATURAL) Cze$¢ spalonych
miejsc wyglada, jakby wciaz sie
zarzyla, cho¢ o ile zar z ogniska
zreguly jest ciemno-
pomaranczowy, tu  wida¢
niebieskawy blask. Jest on
bardzo staby, wrecz trzeba
wiedzie¢, ze szuka sie w pokoju
czego$ dziwnego, by w ogdle go
dostrzec. Chwila wpatrywania sie
wen, sprowadza wizje (®Wizje)

Dziura w Scianie miedzy
pokojem a lazienka, jest dosy¢
duza - spokojnie mogt ja wybié
postawny mezczyzna,
rozmiarow Borto

(SCIENCE 20%) Sciana jest dosy¢
gruba. Przebicie jej wymaga
sporej sity. Praktycznie
niemozliwe jest, zeby rzucenie
czlowiekiem, przy uzyciu samej
sity fizycznej, wystarczyto by ja
przebié

W lazience jedyne $lady pozaru
znajduja sie na wannie i wokot
dziury w Scianie

(SAN 0/1 VIOLENCE) Na wannie
wida¢  odbity, przez brak
osmalen, kontur czlowieka.
Pokryty jest lepka mazig - po
chwili namystu mozna dojs¢ do
wniosku, ze jest to ludzki
ttuszcz.

Wizje

Moc Michaela karmi sie mitoscig
do siostry i nienawiscig, do wszystkich,
ktérzy jej zagrazaja. I to wlasnie
tanienawi$¢ pozostanie na miejscu
zdarzenia.

Kazdy, kto =zetknie sie zpozosta-
toSciami, dozna  wizji pelnych
przemocy i nienawiSci, zwigzanych
z bondsami danego agenta.

Moze to by¢ kidtnia z zong, zakonczona
brutalnym zabdéjstwem w afekcie. Moze
walka o0 uwage  podziwianego
wykladowcy, zakonczona szkolng
strzelaning. Albo kolega z wojska,
ogarniety krwawym szatem, zabijajacy
wszystkich dookota. Niech to bedzie
osobiste!

Szpital

. To Teach

Biljanka i Thomas March zostali
przewiezieni do University Hospitals
Cleveland Medical Center.

Kiedy agenci przybeda na miejsce, juz
przed wejSciem  zobacza  grupe
nastolatkow, Kktorzy sktadajg kwiaty
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i zapalajg Swieczki, cze$¢ z nich trzyma
zdjecia Biljanki - to jej fani, do ktérych
dotarta wies$¢ o wypadku.

Catej sceny bedzie pilnowaé¢ kilku
szpitalnych ochroniarzy, oraz pewnie
jeden radiowdz, ktérego zatoga jednak
nawet nie wysiagdzie z samochodu,
obserwujgc scene z daleka.

Podobnie jak obstuga hotelu, pracow-
nicy szpitala byli juz nagabywani przez
dziennikarzy. W zwigzku z tym beda
do$¢  podejrzliwie  odnosi¢  sie
do wszystkich pytajacych o Biljanke, ale
pokazanie odznaki jakiejkolwiek stuzby
powinno rozwiac te watpliwosci.

Jesli agenci chcg zachowac incognito -
zarzadz (PERSUADE/LAW) - albo inny
test, w zaleznosci od ich pomystu.

Po wejsciu na oddzial agenci z daleka
zobacza, w ktérym pokoju lezy Biljanka
- na krzesle, tuz przy drzwiach siedzi
mtody czlowiek w drogim garniturze.

To adwokat wynajety przez komoérke B,
ktory jest wyraznie podekscytowany
swoim zadaniem i z nieukrywang
wyzszoscig patrzy na siedzacych
podrugiej stronie korytarza polic-
jantow, ktorym zlecono pilnowanie
Swiadka.

Ci z kolei nie wygladajq na specjalnie
przejetych - jeden z nich popija kawe,
czytajac rubryke sportowq lokalnej
gazety, drugi za$§ opowiada jednej
z pielegniarek barwne historie ze swojej
stuzby, co chwila gtosno sie $miejac.

Aby wejs$¢ do Biljanki, agenci powinni
przedstawi¢ sie jako wystannicy cioci
Anabelle - w przeciwnym wypadku
mtody wilk palestry zacznie glosno

protestowaé, co na pewno spotka sie
z ciekawoscig policjantow.

Lekarz prowadzqcy

Lekarz prowadzacy, Doug Ross,
stwierdzi, ze stan Biljanki jest stabilny,
jest przytomna, cho¢ jeszcze jest pod
wplywem lekéw, wiec jej zeznania nie
beda miaty wartosci w sadzie. Poza
tym, przekaze nastepujace informacje:

e We krwi Biljanki znaleziono
alkohol (ok. 1 promila), psycho-
tropy i marihuane

e Wstepne badanie wskazuje tez
na zgwalcenie

e Nie odniosta praktycznie
zadnych obrazen - ma kilka
zadrapan, ale dzisiaj bedzie
mozna jg wypisaé - jest
nieletnia, wiec czekajq na opie-
kuna prawnego

o ¥F Zupelie niepytany doda,
ze dziewczyna jest sama sobie
winna - skoro zostata sama w
pokoju z dorostym facetem,
to przeciez wiedziata, co moze
sie stac

Biljanka Marié

Biljanka lezy w pojedynczej sali. Nie
jest podpieta do zadnej maszyny, jest
przytomna, cho¢ jesli agenci przyjada
tam bardzo rano, mozliwe ze beda
musieli j3 obudzic.
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Jesli gracze widzieli jg na zdjeciach
w internecie, mogq by¢ zaskoczeni -
w szpitalnej pizamie, z rozmazanym
makijazem i kilkoma plastrami
natwarzy, dziewczyna zupelnie nie
przypomina gwiazdy z Instagrama.

Biljanka jest przede wszystkim
przestraszona. Boi sig, ze to co si¢ stato
jest jej wing, ze to wydarzenie zakonczy
jej kariere. Ewidentnie przeptakata
cze$é nocy.

e Pierwsze jej pytanie do agentéw
bedzie brzmiato “Czy bede
musiata wréci¢ do sierocinca?” -
tego wiasnie najbardziej sie boi

e Niewiele pamieta z tamtego
wieczora

e Na sesje umoéwit jg Ricky. Byt
bardzo podekscytowany, mowit,
ze to bedzie trampolina
do wielkiej kariery

e Uprzedzal, ze to bedzie sesja
wsamej bieliznie, kazat jej
dzwoni¢ do siebie, gdyby co$
bylo nie tak

e Fotograf przed sesja nalal jej
szklanke whisky i poczestowat
jointem. Nie pamieta, czy sie do
niej dobierat

e Twierdzi, ze nigdy nie widziata
sprawcy na oczy - technicznie to
w koncu nie jest ktamstwo

° 40 (HUMINT) Pociggnieta za
jezyk, powie ze widziala go
wsnach - jest tym wyraZnie
zawstydzona (nie rozumie snow,
uwaza, ze to nienormalne)

e (HUMINT) Kiedy o tym moéwi,
wydaje sie by¢ obojetna.

Pociggnieta za jezyk przyzna,
zeto nie bylby pierwszy raz.
Ricky méwit, ze to sie czasem
zdarza i kazda dziewczyna, ktora
chce zrobi¢ kariere, musi przez
to przebrnaé

(HUMINT 40%%) Jest przerazona
tym co sie stato, wolataby, zeby
sesja odbyla si¢ normalnie

(HUMINT) Przyzna sie, ze
zazywa Xanax - oglednie powie,
ze ciezko znosi intensywnosc¢
sesji, przyciSnieta przyzna, ze
chodzi réwniez o to, jak traktujq
ja fotografowie itp.

Zapytana, dlaczego si¢ na to
godzi, odpowie Ze nie ma wyboru
- albo to, albo sierociniec

Opowie o beznadziei dorastania
w sierocincu, nie chce tam
wracaé, wreszcie co$ osiggneta,
wybita sie.

P Opowie im o tym, jak inne
dziewczyny z sierocifica jej
zazdroScity. Kiedys jedna
podebrata jej kosmetyki, a kiedy
Biljanka upomniata sie¢ o swoje,
probowaty jg pobic. Udato jej sie
wyswobodzi¢, ale miata ktopoty,
bo zrzucita jedna z nich
ze schodow.

P Uwaza, ze Ricky bardzo sie
0 nig troszczy. On sam mowit, ze
Swiat jest pelen psychopatéw,
ktorzy chca jg skrzywdzi¢ i
wypisuja do niej okropne listy,
(Biljanka nie wie jakie)
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e Bardzo sie boi, ze jeSli po-
zostanag jej blizny, nikt nie bedzie
jej chciat zatrudnic

e (ACCOUNTING) Jesli wypytac
Biljanke, ile dostaje za kazda
sesje, mozna odnie$¢ wrazenie,
ze Ricky wiekszo$¢ pieniedzy
zachowuje dla siebie

Thomas March

Thomas jest w bardzo dobrym stanie -
nie odniést w zasadzie zadnych
obrazen, natomiast probuje przedtuzyé¢
swojag  hospitalizacje, by znalez¢
jaki$ sposob na wytlumaczenie sie
przed zona.

Bardzo niechetnie przyzna sie,
co zobaczyt - nie wynika to ze ztej woli,
ale ze strachu, ze kto§ uzna go za
wariata.

Nawet jeSli gracze przekonaja go,
by szczerze opowiedzial, co widziat,
bedzie staral sie racjonalizowac
sytuacje - np. pytac, czy to byta jakas
tajna technologia wojskowa.

e Twierdzi, ze w hotelu byt
przypadkiem

e (HUMINT 40%, PERSUADE
40%) PrzyciSniety przyzna sie,
ze spotkat sie¢ tam z Juliette
Rowe, z ktéora ma romans

od kilku miesiecy. Poznat
ja przypadkiem przy fatszywym
wezwaniu

W hotelu ustyszat huk zsasie-
dniego pokoju (jakby wywazane
drzwi) i krzyki kilku oséb, wiec
wybiegl na korytarz

Przez rozbite drzwi pokoju 806
zobaczyt mlodego chlopaka,
ktory krzyczat “Juz jej nie
skrzywdzisz”

Na $rodku pokoju zobaczyt
otylego mezczyzne bez spodni,
ktory  wisiat na  czyms(
“wyglagdat, jakby unosit sie
w powietrzu”)

Pokdj ptongl, w pewnym
momencie chlopak popchnat
mezczyzne bez spodni na Sciane
tak, ze tamten wpadt do tazienki

(HUMINT/PERSUADE) Thomas
ewidentnie ukrywa szczegoély -
nie chce wyj$¢ na wariata.
Widziatl, jak z rak chtopaka
buchaja ptomienie i btyskawice
oraz jak ciska Martinem Borto
przez $ciane

To nie byt zwykly pozar - nie
rozprzestrzenial sie jak cokol-
wiek, co March widziat

Thomas kiedys juz styszat krzyk,
jaki dobiegat z hotelowej tazienki
- to brzmiato jak czlowiek

ptonacy zywcem

Kiedy chlopak zauwazyt
Thomasa, wyskoczyt przez okno,
wtedy March  oprzytomniat
i zajat sie gaszeniem ptomieni
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o ¥¥prosi agentbw o pomoc
w uwiarygodnieniu wersji
dla zony, tak aby nie dowiedziata
sie o romansie
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Agencja Chaine Models
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Siedziba agencji miesci sie w biurowcu
z lat 70., ktory lata Swietnosci dawno
ma za sobg. Wyktadzina na korytarzach
jest miejscami poprzecierana, drzwi
od windy skrzypig niemitosiernie, farba
na Scianach w wielu miejscach jest
kompletnie odrapana.

Sama agencja zajmuje dwa pokoiki
naczwartym pietrze. W pierwszym
urzeduje sekretarka - ktéra wyglada,
jakby w latach 80 byta seksbombg, ale
nie zdazyla sie od tego czasu przebrac.

Prawdopodobnie nie bedzie miata czasu
na rozmowe z agentami, bo co chwila
odbiera kolejny telefon i konczy
rozmowe stowami “Pan Thornton nie
udziela komentarza, dopodki trwaja
czynnosci Policji”.

Za uchylonymi drzwiami do drugiego
pomieszczenia urzeduje Ricky - jest juz
troche podchmielony, zresztg agenci
zastang go z drinkiem w reku. Ma na
sobie rozpieta do potowy koszule i
podarte  dzinsy. Jest  wyraznie
roztrzesiony - boi sie, ze ta sytuacja go
zrujnuje. Bedzie prébowat obwinia¢ o
nig wszystkich dookota, przedstawiajgc
siebie, jako zbawce Biljanki.

e Uratowal Biljanke i =zain-
westowat w nig, a ta sytuacja go
zZrujnuje

e Biljanke wypatrzyt na eli-
minacjach do America's Next
Top Model w ubieglym roku.
Byta zbyt mtoda, by sie zakwa-
lifikowa¢, ale uznat, Ze to bedzie
dobra inwestycja

e Musiat sie natrudzi¢, zeby
Wyc1qgnqc ja z tego okropnego
sierocinca, gdzie dziewczyna
cierpiata

e Zapewnit jej bezpieczne
mieszkanie, znalazl dalekiego
krewnego, ktory przejat nad nig
opieke

e (HUMINT) Przycisniety przyzna,
ze to nie jest zaden krewny -
znalazt osobe o tym samym
nazwisku i przekupit, zeby ten
zgodzit sie sktamac
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w dokumentach (nie  bylo
to trudne - za dach nad glowa
i dostawe gorzaly Zdravko zrobi
naprawde duzo)

Sesje z Borto zorganizowat,
bobyt pewien, Ze to dobrze
wplynie na kariere Biljanki,
nie wiedziat, ze ten bedzie
molestowat dziewczyne

Wyszedt z hotelu na prosbe
Borto, ale wczeSniej powiedziat
Biljance, zeby w razie czego
zadzwonita do niego

$F (HUMINT) Jest szczerze
przekonany, ze skoro dziew-
czyna w takiej sytuacji nie
dzwoni, to znaczy, ze wszystko
jest ok

$# (HUMINT) “Podejrzewa”, ze
kilku fotograféw mogto dobierac
sie do dziewczyny, ale uwaza, ze
to normalne w tej branzy.
Zawsze tak byto i jesli ktos chce
zrobi¢ kariere, to musi to znies¢

Nie ma pojecia, kim byl ten
chtopak. Jesli pokaza¢ mu zdjecie
- zaprzeczy, by kiedykolwiek go
widziatl (mowi prawde)

UwaZa, ze chroni Biljanke,
jest masa psycholi, ktorzy do niej
pisza - na dowdd rzuci im dwie
koperty z listami od Michaela -
jest na nich adres
zwrotny(->Dom Morrisonow)

St.Lucas Orphanage

Sierociniec Sw. Etukasza znajduje sie
W posepnej, neogotyckiej willi
na przedmiesciach New Albany.

Agentbw na pewno  przywitaja
wychowankowie, akurat sprzatajacy
hol wejSciowy - dzieci sprawiajg
wrazenie cichych, skromnych,
ubranych w nieco staromodne
mundurki. Beda nieco zaklopotane, ale
szybko powiedza, ze zaprowadza
agent6éw do siostry przetozone;j.

Siostra Mary Joseph, bardzo zasadnicza
zakonnica, przyjmie ich w niewielkim,
ascetycznie urzadzonym gabinecie.
Wida¢, ze wspomnienia o Biljance s3
w niej zywe, jest ewidentnie niechetna
dziewczynie:

e Biljanka byla =zwykla, bardzo
grzeczng, skromna i ulozona
dziewczyna

e Wszystko zmienito sie okoto jej 15
urodzin - przestala szanowaé
starszych, zaczeta zachowywac sie
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wyzywajaco itp. (“jakby sam Szatan
ja opetat”)

P Przykltadem takiego zacho-
wania byla sytuacja, kiedy Biljanka
najpierw zabrala dziewczynom
kosmetyki, a potem je pobila,
ajedng zrzucita ze schodéw -
siostra Mary Joseph opiera sie na
zeznaniach tych dziewczyn (“a to
porzqdne, bogobojne dziewczeta, nie
rozumiem, dlaczego miatabym im nie
wierzyc”)

P Uwaza, ze mozna bylo sie tego
spodziewa¢ - biorac pod uwage jak
skonczyt jej ojciec (“nie chce nawet
tego mowic, ale rozumiecie panowie
- porzqdny chrzescijanin by tak nie
skonczyt”)

P Nie zna wszystkich szczegdtow
sprawy - moze New Albany PD ma
jakie$ archiwa, gdzie bedzie wiecej

Jaki$ czas temu zgtlosit sie daleki
krewny Biljanki, okazal papiery
to potwierdzajace i zabrat ja z sie-
rocinca

Wszystkie papiery byly w najlep-
szym porzadku, nie miata zadnych
watpliwosci, ze to odlegla rodzina
Biljanki

(HUMINT 50%) Ale tez
niespecjalnie chciata mie¢ watpli-
wosci - odczuta wyrazng ulge
namysl, Ze moze sie pozby¢
dziewczyny

New Albany PD

Komendant miejskiej Policji, komisarz
Jim Rainer doskonale pamieta sprawe
Mari¢a - to wtasnie on, jako mtody
policjant, byl pierwszy na miejscu
zdarzenia.

Dlatego, kiedy dowiedziat sie z mediow
o sprawie, od razu kazal przygotowac
akta sprawy, przeczuwajac, ze ktos sie
po nie zgtosi.

(LAW) przejety Sprawa,
przekaze akta sprawy Dusana
Marica. Jesli test bedzie nieudany -
kaze agentom wpisaé swoje
nazwiska na karte kontrolng, w
przypadku sukcesu - pominie cata
biurokracje

Kojarzyt DuSana z widzenia -
ciezko pracujacy, kochajacy ojciec.
Nie byto na niego skarg.

Sprawa na tyle nim wstrzasneta, ze
jeszcze przez jakis czas dowiadywat
sie, co z dzieciakami

Z tego co kojarzy, dzieciaki zostaty
rozdzielone z braku miejsca -
urzednicy z opieki spotecznej

mowili, ze to kwestia kilku
miesiecy, ale podobno szybko
znalezli sie chetni do adopcji

Nebojsy - ale komendant nie zna
ich nazwiska

Jego dzieci $ledzq kariere Biljanki,

wiec od jakiego$ czasu zndéw mysli
o tej sprawie
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New Albany Municipal Centre

for Orphans

Miejski sierociniec miesci sie w
obskurnym budynku z potowy lat 80. -
chyba nieremontowanym od tego
czasu.

Wychowawcy i personel administra-
cyjny to po prostu nisko optacani
urzednicy miejscy. I doktadnie tak
wygladaja - sq zmeczeni i stabo zmoty-
wowani.

Jesli agenci nie zdecyduja sie na
pokazanie odznak, i beda prébowali
dziata¢ incognito, konieczne bedzie
(PERSUADE). W przeciwnym wypadku,
personel spelni wszelkie, w miare
rozsadne zyczenia.

e W archiwach mozna znalezé
informacje o adopcji Nebojsy
Marica - znajdujg sie tam dane
Richarda i Grety Morrisonoéw
(»Dom Morrisonow)

e W =zasadzie nikt z obecnie
pracujacych nie pamieta tamtych

czasoéw, wiec wiedza tyle co w

aktach

e Proby dotarcia do Dbylych
pracownikéw, ktérzy mogli
zapamietac  Michaela, beda

czasochtonne i nie przyniosa
przelomu - ot, mate dziecko,
jakich wiele przewineto sie przez
placowke.

Dom Morrisonow

Morrisonowie to typowi przedsta-
wiciele  klasy $redniej.  Richard
Morrison jest ksiegowym w salonie
samochodowym, Greta jest nauczy-
cielka przedszkolna.

Oboje s3a aktywnymi czlonkami
miejscowej wspolnoty baptystow.

W $rode wieczorem Michael skasowat
wszystkie swoje konta w mediach
spotecznosciowych i wymknat sie z
domu bez stowa.

Jego przybrana matka odkryla to
nastepnego dnia rano i od razu zgtosita
zaginiecie.

To najpewniej ona otworzy drzwi,
awidzac ludzi pasujacych do jej
wyobrazenia str6z6w prawa, westchnie
przerazona “MOj Boze, znalezliscie
go?))

Jest roztrzesiona, bedzie chetnie
odpowiada¢ na pytania, ale jesli agenci
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naduzyja jej cierpliwosci, zacznie
narzekac, ze tracg czas, zamiast szukac
zaginionego.

e Michael to dobry chtopak - zawsze
byt skromny, pobozny, dobrze sie
uczyt

o P Od paru lat trenuje wspinaczke,
Greta z duma pokaze jego zdjecia
na podium stanowych zawodéw w
boulderingu

o P Owszem, ostatnio bylo z nim
troche problemoéw (od okoto roku),
ale zrzuca to na karb dorastania.
Michael stat sie zamkniety w sobie,
troche opuscit sie w nauce (“ale to
nic, czego by nie dat rady nadrobic”)

o P Greta zauwazyla, ze czesto
oglada zdjecia jakiej$ dziewczyny -
uznata, ze sie zakochat (“ale nie
robit nic nieprzyzwoitego,
zapewniam”)

e Z tego powodu, koledzy w szkole
mu dokuczali, przez co sie pobili

e Zachowanie syna konsultowata
z pastorem, ale ten polecit jej tylko
modli¢ sie za chtopaka

Pokoj Michaela

Jesli agenci beda chcieli zobaczy¢ pokdj
Michaela, Greta nie bedzie oponowac,
ale pojdzie z nimi i bedzie czujnie
patrzec¢ im na rece.

Pozbycie si¢ jej bedzie wymagato
(PERSUADE)

Pokoéj jest urzadzony dos¢ surowo -
biurko z komputerem i kilkoma
zeszytami szkolnymi, regat zksigz-
kami, na $cianach kilka zdje¢ rodzi-
nnych i krzyz. Wszystko sprawia bardzo
surowe, ascetyczne wrazenie.

e (ALERTNESS 30%) W koszu na
Smieci znajduje sie zmieta kartka z
napisem, wykonanym otéwkiem
“Albert Graham, bar Hoffbrau-
keller”

e (ALERTNESS) Na regale mozna
znalez¢ kartonowg teczke
z kilkudziesiecioma artykutami nt.
Biljanki

e (COMPUTER SCIENCE) W historii
wyszukiwania na  komputerze
Michaela: lista hoteli w Cleve-
land, bar Hoffbraukeller, Albert
Graham

e (COMPUTER SCIENCE) W historii
odwiedzanych stron jest sporo
ezoterycznych  portali, gdzie
Michael szukal informacji o
znaczeniu snow itp.

e (ALERTNESS) Na biurku lezy
notatnik - pierwsza strona jest
wyrwana, ale na kolejnej sa
odcisniete Slady napiséw. To lista
ok. 15 hoteli w Cleveland - jest
wsrod nich Lakeside (na 9 miejscu)

37



38



Hofbraukeller

Siedziba The White Plan miesci sie w
starym sklepie, przy drodze
miedzystanowej 77. To typowa knajpa
dla motocyklistow - z zewnatrz
niewielki neon z nazwa oswietla
zaparkowane przed wejscie jednoslady
(kilkanascie sztuk).

W $rodku panuje gwar - od wczesnego
popotudnia  knajpa zaczyna @ sie
zapetnia¢, wieczorem jest w niej
kilkadziesigt osdéb. Stycha¢ muzyke
zszafy grajacej, okrzyki grajacych
w rzutki, krzyki z baru.

Klienci sg raczej jednorodni - to typ
tysego, umiesnionego goscia w skorze
i dzinsach.

Od tytu znajduje sie ogrodzone siatka,
zamykane na kiédke (brama z siatki),
podworko. Jest na nim zaparkowanych
kolejnych kilka motocykli i stara
furgonetka (zamknieta, w schowku
mozna znalez¢é Colta 1911) i kontenery
na $mieci.

e Barman trzyma pod lada strzelbe,
przynajmniej 10 oséb na sali ma
pistolety

o Jesli wsréd agentdw sg osoby
oinnym  kolorze skoéry, lub
pochodzeniu, atmosfera od razu
sie  zage$ci. Gwar ucichnie,
awszystkie oczy skieruja sie
nanich. Mozliwe, ze jeden czy
dwoch gosci podejdzie do nich

ipowie, ze raczej tu nie pasuja,
wiec lepiej zeby opuscili to miejsce

e To bedzie ostatnie ostrzezenie. Jesli
natychmiast nie wyjda, zostang
zaatakowani

e Jesli gracze sg biali, nie spotkaja sie
z taka niechecig, ale beda mogli
odczué, ze sg obcy - nikt nie bedzie
odpowiadat na ich pytania

e Uszkodzenie motocykli przed
wejSciem spotka sie z wroga
reakcja k6  gosci  stojacych
nazewnatrz. Co ture dotacza
do nich k4 kolejnych. Potowa z nich
ma bron palng albo néz/maczete

e Jesli agenci wezwa Policje - ta
przybedzie po ok. 10 minutach.
W przeciwnym wypadku, po ok. 20
minutach pojawi sie jeden patrol,
wezwany przez jednego z kierow-
cow przejezdzajacych obok baru.

Zaplecze

PrzejScie na zaplecze mozliwe jest
przez drzwi znajdujgce sie za barem.

Na =zapleczu, po przejsciu Kkilku
ciasnych, zastawionych beczkami
z piwem, kartonami peilnymi réznych
flaszek itp., korytarzy mozna trafi¢ do:

e Szatni dla obstugi - to niewielkie
pomieszczenie, z  kilkoma
szafkami.

e (ALERTNESS) Pozwoli na znale-
zienie w szafkach portfela z 100
dolarami i kluczykéw do jednego
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z motocykli (zaréwno na Kluczy-
kach, jak i motocyklu widnieje
napis “Lester”)

e Pomieszczenie socjalne - nieco
przestronniejszy pokéj, z mini
lodéwka, mikrofalg i stotem

e W socjalu jest dwoch cztonkow
gangu - jeSli zauwazg agentow,
beda starali sie ich zatrzymac
i zaalarmowac Alberta. Obaj maja

pistolety
e Drzwi na koncu Kkorytarza
prowadza na podworko

e Jedyne zamkniete drzwi na
zapleczu prowadza do gabinetu
Alberta

Gabinet Alberta

To centrum dowodzenia the White
Plan. Urzadzone jest dos¢ ascetycznie -
gote Sciany, Swiattlo daja dwie
Swietlowki i lampka na biurku.

\E! regale stoja segregatory
zrachunkami knajpy, kopia Mein
Kampf i kilka innych ksigzek (- Ksiegi)

Na biurku stoi komputer - jest
zaszyfrowany

Pomieszczenie ma dwa okienka pod
sufitem, wychodzace na podwoérko
knajpy - jesli podstawi¢ pod nie konte-
ner na S$mieci, mozna w miare
bezpiecznie zajrze¢ do Srodka (STEALH
+20%)

To, kto bedzie w Srodku, zalezy
od etapu, na jakim gracze znajda sie
w okolicy. (»Co w tym czasie robi
Michael)

e Jesli Michael sam prdbuje odbic
siostre, Albert jest w
pomieszczeniu sam, ale co pare
minut wchodzi tam 1-2
cztonkéw gangu

e Jesli  Michael uciekt do
Hoffbraukeller (z pomoca
Alberta i jego ludzi, lub bez)
aagenci podazyli za nim - w
gabinecie siedza Albert, Michael
i jeszcze trzech zaufanych
gangerow

e Jesli Albert jest nieobecny - nikt
nie oSmieli sie wej$¢ do srodka

Ksiegi
Biblioteczka Alberta nie jest

szczegoblnie imponujaca, bo i on nie jest
typem intelektualisty.

Znalez¢ tam mozna Kkilka ksigzek
“udowadniajacych” wyzszos¢ biatej
rasy, Czy zagrozenia zwigzane
Z mieszaniem ras.

Peretka kolekgji jest “Forschungen zum
Wesen des schwarzen Pharaos”
maszynopis sporzadzony na pozotkiej
papeterii ozdobionej swastykami.

To roboczy raport agentow terenowych
Karotechii, spisany w 1940. Tekst
zbiera  informacje dot. Faraona
Nefren-Ka, ze szczegdlnym uwzgle-
dnieniem rytuatu odprawionego
w miescie Irem.

Albert nie wtada niemieckim, ale w tek-
Scie roi sie od notatek - zapisanych
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na samym maszynopisie i post-itach -
sporzadzanych przez cate lata.

Kolejng ciekawostkg, jaka mozna
znalez¢ na zapleczu baru, jest “Sen
Mojego Przyjaciela” Franka Elwooda -
fabularyzowany opis zycia Waltera
Gillmana, badacza zjawisk
paranormalnych, ktéry trafia do domu
wiedZzmy Kezaiah Mason.

Ksigzka, poza licznymi informacjami o
kulcie Czarnego Pana i jego wyzna-
wcach z Nowej Anglii, zawiera
zaszyfrowany opis znaku Vex'thoris

“Forschungen zum Wesen des
schwarzen Pharaos”

Po niemiecku Czas czytania: dni
Unnatural: +3% SAN -1k4
(same notatki: godziny, +1%, -1)

Zawiera opis rytuatu Otwarcie Bramy
“Sen Mojego Przyjaciela”

Po angielsku Czas czytania: dni
Unnatural: +2% SAN -1k3

Zawiera opis znaku Vex'thoris

Dom Zdravko i Biljanki

Jesli agenci postanowig udac¢ sie
dodomu, ktéry Ricky wynajat dla
Biljanki i Zdravka, trafig
do niewielkiego apartamentu w starej
kamienicy, w dzielnicy Slavic Village.

To ciasne, dwupokojowe mieszkanie.
Panuje w nim potezny nietad, cho¢ jest
raczej czysto (Ricky ptaci tez sprza-
taczce, ktora przychodzi
raz w tygodniu).

Zdravko siedzi przed telewizorem
ze szklanka taniego bourbona, dookota
walajg sie puste butelki i opakowania
po jedzeniu na dowoz.

e Zdravko jest pijany jak bela. Nie
zabardzo wie, jaki jest dzien
tygodnia, nie méwiac juz o tym,
gdzie jest Biljanka

e W zasadzie wszelkie proby
uzyskania od niego jakichkolwiek
informacji rozbijgq sie o stan jego
upojenia
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Pokoj Biljanki

Pokdj urzadzony zamkniety jest na
Kklucz. Otwarcie go wymaga
(CRAFT-LOCKSMITH), ewentualnie
(ATHLETICS) jesli postanowig dostac
sie tam sitq.

Wystrdj jest nader skromny, cho¢ pokoj
jest wyraznie czystszy niz reszta
mieszkania. Nie ma tu wiele, poza
t6zkiem, szafg (peilng ubran - zreszta
leza tez na t6zku i krzestach), biurkiem
(na ktorym lezy sporo kosmetykow).

Biljanka nie ma komputera - na co
dzien korzysta wyltgcznie z telefonu.

e (ALERTNESS) W kilku miejscach
- w szafie, pod ubraniami czy
pod t6zkiem, sg ukryte butelki
whisky. W wiekszo$ci sg prawie
puste (Biljanka podkrada
“resztki” Zdravka a nastepnie je
dopija)

e (ALERTNESS) Podobnie, w kilku
miejscach mozna znalez¢ listki
po Xanaxie i Clonazepamie

e (SAN 1/1k6 UNNATURAL) Na
drzwiach szafy wida¢ dziure
troche mniejszg niz pies¢ agenta,
wybita od zewnatrz. Blizsze jej
zbadanie  ujawni  niebiesko
zarzgce sie Slady, podobnie jak w
pokoju hotelowym. Przygladanie
sie im skutkowaé bedzie wizja
(»Hotel Lakeside->Pokoj 806)

Rita Gacy
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Zespot pojawi sie w Cleveland dopiero
wczesnym  popotudniem w  dniu
koncertu. Weczesniej, na miejscu
koncertu (Lakefront Stadium) pracuja
ekipy techniczne, rozstawiajgce scene.

Jakiekolwiek dotarcie do cztonkow
zespotu bedzie bardzo trudne, jesli nie
niemozliwe. Zamiast tego, agenci beda
odsylani od jednego managera,
do drugiego, z przystankami naroz-
mowy z prawnikami zespotu.

e Wszyscy z otoczenia zespolu
twierdza, ze oskarzenia
o molestowanie sg zupeinie bez-
podstawne, niczego nie udo-
wodniono, poza tym cala sprawa
nie dotyczy Biljanki

e Czlonkowie zespotu pamietajq
Biljanke z planu klipu - podobno
strasznie imprezowata, do tego
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stopnia, ze sami sugerowali jej, by
przystopowata

e Management twierdzi, ze dziew-
czyne spotkali czysto stuzbowo,
nie majq zadnej opinii na jej temat
i nie udzielaja dalszych informacji

e Zespdl regularnie  otrzymuje
pogrézki, w zwigzku z czym
wynajeli  dodatkowa  ochroneg,

ktérej ufaja niemal bezgranicznie -
ewentualne odwotanie koncertu
bedzie praktycznie niemozliwe

e (LAW) Szef ochrony, duzymi
oporami, wpusci agentéw na
koncert i pozwoli na dziatania w
jego trakcie - uzna, ze agenci chca
po prostu unikngé kupowania
biletu.

Co w tym czasie robi Michael

Michael, po ucieczce z hotelu, zostanie
zabrany do Hoffbraukeller przez
Alberta. Tam spedzi noc. Bedzie zly,
ze uciekl i nie porozmawiat z dziew-
czyna.

Rano dowie sie z mediow, ze Biljanka
znajduje sie w szpitalu. Postanowi sie
do niej dostac i przekonac jg do ucieczki
- w zwigzku z tym, mniej wiecej
od potudnia bedzie krazyt wokot
szpitala.

Szczegbty jego planu, i moment
wktorym  wejdzie do  $rodka,
pozostawiam tobie.

Jesli chcesz utrudni¢ zycie graczom -
Albert  wspomoze go  Znakiem
Vex'thoris, tak ze dostanie sie do niej
niepostrzezenie.

Z drugiej strony - chtopak moze unies¢
sie honorem i stwierdzi¢, ze poradzi
sobie bez pomocy Alberta.

Bardzo mozliwe, ze wzbudzi wtedy
podejrzenia personelu, a na pytanie
pielegniarki, czy mozna mu jako$
pomdc, zareaguje ucieczka.

W gtebi duszy to przeciez przerazony
dzieciak.

Tak czy siak, Hoffbraukeller to w tej
chwili jedyna bezpieczna przystan, jaka
Michael ma. Wiec niezaleznie od
powodzenia swojego planu, po wyjsciu
ze szpitala bedzie sie kierowat wtasnie
tam.

Jesli proba odbicia siostry zakonczy sie
niepowodzeniem, prawdopodobnie
pozostanie \ Hoffbraukeller
do koncertu.
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Finat

Jak konczy sie ta przygoda?
Nie mam pojecia.

Jedno jest pewne. Im blizej finatu, tym
agenci maja mie¢ wieksze przekonanie
(graniczace z pewnoscig), ze zaréwno
Biljanka, jak i Neboj$a/Michael
posiadajg moc o charakterze nadnatu-
ralnym.

I obydwoje stanowig zagrozenie, ktére
nalezy wyeliminowac.

I tak naprawde, to podjecie decyzji, co (i
jak) zamierzajg z tym zrobic¢ jest klu tej
przygody. Ale dojscie do tego momentu
moze nastgpi¢ na wiele sposobow.

Podczas wiekszoSci playtestéw, agenci
doprowadzali do spotkania Michaela
z Blijanka.

Najczesciej dziato sie to w szpitaluy,
badZz to po prébie wtargniecia tam
przez Michaela, badz po “odbiciu” go
z siedziby The White Plan.

Jedna z ekip postanowita szturmowac
Hoffbraukeller, jednoczesnie uznajac
Michaela za cel operacji i zabijajac go
na miejscu.

Jesli przewidujesz, ze w przypadku
twoich graczy moze si¢ tak staé -
mozesz dawac jasniejsze wskazowki
dot. natury Biljanki.

Przyktadowo, jesli w rozmowie
zagentami Biljanka zacznie @ sie
denerwowac, co$ moze zaptong¢, albo
zaczaC unosic sie w powietrzu.

Bardzo prawdopodobne, ze agenci
beda prébowali w jaki§ sposob ocali¢
rodzenstwo.

Jesli zwrocg sie w tym celu do swojego
agenta prowadzgjcego, ten uswiadomi
im, ze Delta Green nie bada zjawisk
nadnaturalnych.

Delta Green je eliminuje.

I nie, nikt nie przybedzie Zeby im
pomdc, nikt nie podejmie decyzji za
nich. To oni s3 na miejscu, to oni maja
dziatac.

Jesli pozwolg Michaelowi odej$¢ wolno,
ten wroci do Alberta i obaj beda
probowali przeprowadzic¢ rytuat.

Jesli pozwolg odejs¢ Biljance -
poczatkowo sprawa ucichnie. Ale moze
za rok, moze za dwa, kolejny fotograf
skonczy tak jak Borto. Ale moze tym
razem stanie sie to na pokazie mody,
albo premierze filmu.

Osobnym problemem jest Albert - jesli
prowadzisz jednostrzat, mozna
poming¢ ten watek, ale w kampanii -
zbadanie powigzan The White Plan,
albo poscig za czarownikiem, moga by¢
tematami na kolejna sesje.
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Spotkanie Biljanki
i Michaela

Rodzenistwo moze spotkaé si¢ na kilka
sposobow - Michael bedzie probowat
zakras¢ sie do siostry do szpitala,
mozliwe tez ze agenci wytropia go
i sami sprowadza do Biljanki.

Niezaleznie @ od tego, poczatek
spotkania bedzie niezwykle
emocjonalny. Zaréwno Michael, jak
i Biljankam zanieméwig nie mogac
uwierzy¢é, ze osoba z ich snéw
rzeczywiscie jest na wyciggniecie reki.

Zaczng rozmawia¢ - o wszystkim,
i o niczym. Radosnie, patrzac na siebie
z wyrazng mitoScig i zrozumieniem.

Obserwujgcych ta scene z boku agentow
uderzy, jak bardzo podobni sg do siebie.
Do tej pory zapewne ogladali jedynie
zdjecia, na ktérych mozna dopatrzec¢
sie podobienstwa.

Ale na zywo, rodzenstwo jest niemal
identyczne - majq takq sama maniere
moéwienia, takg samg mimike i gesty.
Jesli postuchaé, co moéwig - mozna
odnies¢ wrazenie, ze koncza za siebie
zdania.

Ale ta sielanka nie trwa dlugo. Kiedy
Michael méwi, Ze boi sig, ze nie zdazyt,
ze fotograf ja skrzywdzit, Biljanka
wpada w szat.

Oskarza Michaela o zrujnowanie jej
kariery, zniszczenie wszystkiego, na co
pracowata.

To, co przed chwilg byto mitoscig,
szybko zmienia si¢ w nienawisc.
To dobry moment, by moc Biljanki
w pelni sie zamanifestowata.

Niewielkie = przedmioty  zaczynajq
unosi¢ sie w powietrzu, firanki
zaczynajq ptonac. Michael nie pozostaje
dluzny i réwniez daje upust swojej
wsciektosci.

Jesli scena ma miejsce w szpitalu, to
tylko S$cianka dzialowa dzieli ten
pojedynek od dwodch policjantéw,
pielegniarek i lekarzy.

Koncert

W zasadzie zadna z druzyn, Kktére
testowaly ten scenariusz, nie dotarta do
koncertu - sprawa rozwigzywata sie
duzo wczesniej.

Jednak jesli gracze postanowig tam
zaczai¢ sie na Alberta i Michaela, to
czeka ich sporo nerwow.

Albert wykorzysta Znak Vex'thoris,
by wprowadzi¢ czlonkéw The White
Plan na stadion.

Jego podwtadni sterroryzuja
kilkanascie os6b z obstugi (najpewniej
nie beda to biali), i spedzg ich za kulisy,
gdzie zostang zlozeni w ofierze.

Rytuat da moc, potrzebng Michaelowi,
by sprowadzi¢ chaos.

Oczywiscie, uczestnicy rytuatu
najpewniej zging, ale cztonkowie gangu
o tym nie wiedza. Albert za$, przez lata
praktykowania zakazanej wiedzy,
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przestat zwracaé uwage na takie
drobnostki.

Powodzenie rytuatu zabije kilka tysiecy
ludzi, a kolejnych  kilkanascie
doprowadzi do obtedu, tak mitego
Nyarlathotepowi.

Playtesterzy i podzigkowania

Wiekszo$¢ ilustracji wykonali Anna Utanowicz oraz Jerzy Wujczyk, za co sktadam im
olbrzymie podzigkowania.

Podziekowania $le réwniez Oli, za spogladanie na ten tekst krytycznym okiem

Przygode w wersji polskiej testowali: Judka, Tess, Oskar, Krzysiek, Ignacy, Frejtag,
Kasia Salejko, Miki, Pawet, Patryk, Kamil (''Krypne'), Kuba, ekipa z CNP: Kasia “Kita”
Skwara, Agata Chylewska, Eligiusz Wojcik, Maciej “MadMac” Prusinski,

Irodta ilustracii

Iustracje przy uzyciu MidJourney wygenerowali Anna Utanowicz i Jerzy Wojcik
Zdjecia lokacji pochodza ze stron :

oraz , poza zdjeciem ilustrujgcym agencje Chaine Models -
jego autorem Michael Westley, udostepnione na Creative Commons CC-BY

Ikonki pochodzg z serwisu flaticon.com

Rekwizyty
Rekwizyty do przygody znajdziesz w oddzielnych plikach.
Sa to:

e List Michaela przystany do agencji Chaine Models (mozna go dosta¢ w trakcie
przestuchania Ricky ego)

e Notatka stuzbowa i list pozegnalny Dusana - akta sprawy jego samobdjstwa
(mozna je otrzymac¢ w New Albany PD)
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https://www.wallpaperflare.com/
https://www.pxfuel.com/

KIDS WITH GUNS
Taking over
But they won't he long
THEY'RE MESMERLZED
SKELETONS
Kids with guns
(DS WITH GUNS
Easy does it, easy does it, they've got something to say "no" to
NOW THEY'RE TURNING US INTO MONSTERS
TURNING US INTO fl re
TURNING US INTO M ONSHRS
It's all desire
It's all desire
It's all desire
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