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WPROWADZENIE

,Ostatni Diss Cykady” to jednostrzatowa
przygoda bedgca nawigzaniem do klasycznych
motywow znanych z uniwersum Shadowrun.
Mamy tu grupe bohaterdw prébujgca rozwikfac
tajemnice, w ktérg zamieszane sg gangi, wielkie
korporacje czy skorumpowani celebryci.
Przygoda sktada sie z krétkiego Sledztwa ktore
pozwala graczom odkry¢ mroczng tajemnice,
eksploracji miasta w poszukiwaniu sojusznikéw
i zasobdw, po czym konczy sie wielkim finatem i
konfrontacjg z zabdjcg ich przyjaciela.

Streszczenie [SPOJLER]

Mniej wiecej tydzien temu zagingt mtody
warszawski raper o pseudonimie Cykada.
Poczatkowo nikogo to nie zdziwito. Jako
wschodzaca gwiazda i filar niezaleinej
hiphopowej wytwodrni Burnout Records, znany
byt z licznych eksceséw. Ciaggi alkoholowe i
narkotykowe Cykady potrafity ciggngé¢ sie
tygodniami. Jego coraz gtosniejszy beef zinnym
raperem, Mfodym Cyborgo, od dobrego roku
przyciggat uwage  wszystkich  serwiséw
plotkarskich w Warszawie i nie tylko. O
Cykadzie mozna byto powiedzie¢ wiele ztego.
Ale nie to, ze nie przyktadat sie do swojej
muzyki. Rap to byta jego religia, najwieksza
Swietos¢ i jedyna mitos¢ w zyciu. Za trzy dni
powinny rusza¢ nagrania do jego nowego
albumu. Jego przyjaciele s3 pewni jednego.
Cykada nigdy nie przegapitby tego dnia z
wtasnej woli. Co w takim razie stato sie z
Cykada? Tego gracze, ktorzy wecielg sie w grupe
jego przyjaciot, dowiedzg sie w trakcie
przygody.

Przyczyng $mierci mtodego rapera, o ktérego
zgonie gracze dowiedzg sie samym poczatku
przygody, byta jego niezdrowa fascynacja i
frustracja osobg Mtodego Cyborgo. Ten
ulubieniec mediow i wiekszosci warszawskiej
mtodziezy jest powszechnie uwazany w
Srodowisku prawdziwych warszawskich
raperow za pozera wylansowanego przez Loud
& Angry Records. L&A to wytwdrnia, ktora
twierdzi ze nagrywa prawdziwg agresywna

uliczng muzyke, ale w rzeczywistosci schlebia
masowym gustom mtodziezy z klasy srednieji z
prawdziwym rapem nie ma nic wspdlnego.
Przynajmniej tak twierdzit Cykada. Dodatkowo
L&A jest od dwodch lat spdtka zalezng Vienna

Leisure, miedzynarodowej korporacji
listowanej na poziomie AA, specjalizujacej sie w
przejeciach i itegracji spétek z branzy
rozrywkowe;j.

Obsesja popchneta mtodego rapera do
rozpoczecia prywatnego $ledztwa, ktére miato
postuzyé do osmieszenia i ponizenia Mtodego
Cyborgo, ale ujawnito o wiele mroczniejsze
podejrzenia.

W ostatnich dniach swojego zycia Cykada byt
juz pewien, ze Cyborgo, ktérego wida¢ w
mediach, to tylko figurant i aktor bedacy twarza
dla opracowanej przez korporacje sztucznej
inteligencji wyspecjalizowanej w tworzeniu
zbuntowanych rapowych kawatkéw.

Gdyby te podejrzenia sie potwierdzity bytby to
koniec Loud & Angry Records, kariery Mfodego
Cyborgo i triumf prawdziwego niezaleznego
rapu.

Niestety, ktos w korporacji dowiedziat sie o
Sledztwie Cykady i zdecydowat sie zrobi¢ to co
korporacje w Széstym Swiecie robig najlepiej.
Cykada zamilkt na zawsze.

Tu zaczyna sie przygoda. Zadaniem graczy
bedzie powigzanie luznych watkéw na poczatku
Sledztwa i sprawdzenie kto stoi za Smiercig ich
przyjaciela, a nastepnie zdobycie dowodoéw
przeciwko wytworni, ktére pozwolg dokoriczyé
ostatnig misje podjetg przez ich przyjaciela.

Metryczka scenariusza
System: Shadowrun Sixth World

Gracze: 4 lub 3 osoby
Czas trwania: 6-8 godzin

Trigger warning: przemoc, narkotyki, mozliwe
tresci erotyczne, samobdjstwo, okultyzm



Bohaterowie

Gracze w tym scenariuszu majg do wyboru
cztery gotowe postacie, z ktérych kazda jest w
jakis sposéb zwigzana z zaginionym raperem i
sobg nawzajem. Jesli chcecie uzyé innych
postaci poswieccie na starcie kilka minut na
wymyslenie sposobu w jaki zwigzane sg one
zaginionym Cykada i ze sobg. Wiezi przyjazni i
cheé pomszczenia zaginionego przyjaciela sg tu
podstawowym motywatorem zaangazowania
sie postaci w wydarzenia w toku przygody.

Rysiu: Rysiu to obok Cykady najwieksza
gwiazda w druzynie. Jego energiczne,
inteligentne kawatki zjednuja mu zaréwno
zainteresowanie krytykow, jak i coraz wiekszej
publicznosci. Prywatnie Rysiu jest bardzo cieptg
i otwartg osobg, jednak jego inteligentne i
zjadliwe poczucie humoru zjednuje mu w
branzy tyle samo przyjaciét, co wrogéw. Mato
kto wie, ze jego dynamiczne wystepy wiele
zawdzieczajg temu, ze kiedys jako nastolatek
uczeszczat przez kilka lat do szkoty cyrkowej, po
ktorej zostaty mu zamitowanie do wspinaczki i
niesamowity talent akrobatyczny.

Bomba: Bomba to przyjaciel wielu muzykéw z
Burnout Records, ktéry regularnie podczas ich
tras pefni role ochroniarza i pirotechnika.
Petardy i dym ktérych uzywa na koncertach to
niewinna pamigtka po jego stuzbie w Armii
Krajowej, w ktérej przez wiele lat petnit role
doswiadczonego sapera. Prywatnie jest to
ponury i matomdéwny mruk, ktéry dla swoich
przyjaciét skoczytby w ogien.

Zenit: Zenit to najnowszy nabytek Burnout
Records i wspétpracownik zarowno Cykady jak i
Rysia. Skupiony przede wszystkim na swojej
eksperymentalnej muzyce gitarowej, ma
imponujacy, jak na dwudziestopieciolatka,
dorobek, obejmujacy wspdtprace z wieloma
wybitnymi twdércami muzyki alternatywnej.
Jego najbardziej zauwazalng cechg charakteru
jest skupienie i umiejetno$¢ wytrwatego
dazenia do celu. Z racji swojego
zainteresowania muzyky elektroniczng ma
catkiem dobre umiejetnosci techniczne i bardzo
sprawnie porusza sie w Matrycy.

Adela: Adela to przyjacidtka Rysia i Zenita, a
takze zdolna poetka, ktéra szuka dla siebie
miejsca na scenie muzycznej jako autorka
tekstéw. Kilka kawatkow Cykady, ktére odniosty
sukces z jej tekstami dodato jej skrzydet i
sprawito, ze stata sie petnoprawnym cztonkiem
ekipy. Adela to takie catkiem uzdolniona
adeptka postugujaca sie magia zywiotdw i
rozwijajgca swoje umiejetnosci jako adepta
klasycznej magii hermetycznej. W wolnych od
pisania chwilach dorabia sobie takze stawiam
tarota i horoskopéw w praskich kawiarniach.

NPC

Sabrina de Vic: elfka o francuskich korzeniach,
dziewczyna Cykady, a jednocze$nie pracownica
Loud & Angry Records. To po rozmowie z nig
raper wpadt na pomyst, ze kariera miodego
Cyborgo jest mistyfikacjg. Od zaginiecia Cykady
zyje na granicy zatamania nerwowego i boi sie,
ze jej korporacja dowie sie, ze to ona stoi za
wyciekiem kompromitujgcych informacji.

Miody Cyborgo: aspirujgcy osiemnastoletni
raper, prywatnie absolwent technikum
gastronomicznego w Suwatkach. Ponad rok
temu trafit pod skrzydta wytwérni Loud & Angry
Records, w ktdrej jego menedzerka, dzieki
sprytnemu potfaczeniu manipulacji,
narkotykoéw, zhakowanych cyberwszczepow i
absolutnego braku zahamowan etycznych
doprowadzita go do przekonania, ze jest
najlepszym raperem na Swiecie i ze wszystkie
kawaftki, ktére $piewa sg jego autorstwa.

Celina Kalinskaja: menedzerka Cyborgo,
prywatnie zona bytego rosyjskiego oficera armii
okupacyjnej, ktéry po  porozumieniach
pokojowych z 2065 postanowit zosta¢ w
Warszawie i zajg¢ sie handlem ztotem i
diamentami. Obecnie uwazana jest za
najwazniejszego  pracownika wytworni i
tworczynie sukcesu Cyborgo. Jest tak cenna dla
swojej korporacji, ze przez catg dobe nie
odstepuje jej dwdch ochroniarzy, bytych
zotnierzy specnazu.




Marian Barman: przyjaciel ekipy i barman w
klubie ,U Pana Twardowskiego” na ulicy
Stalowej. Marian Barman zna wszystkich a
wszyscy znajg Mariana (przynajmniej wszyscy, z
ktérymi warto sie liczy¢ w branzy). Marian jest
kopalniag  informacji ale i urodzonym
plotkarzem, wiec wszystkie jego rewelacje
trzeba zawsze podzielié przez dwa.

Osman Ycik: turecki biznesmen i troll, od ponad
dwdch dekad zadomowiony w Warszawie. Poza
znakomita restauracja, w ktérej czesto
przesiadujg nasi bohaterowie, jest tez dobrym
przyjacielem rodzicbw Cykady, szczerze
zmartwionym zaginieciem rapera.

Marian Papuzinski: cyniczny i zdemoralizowany
adwokat pracujacy dla Loud & Angry Records.

Piekna/Bestia: zbuntowana sztuczna
inteligencja  ktéra  poczatkowo  zostata
stworzona w celu wylansowania mtodego
Cyborgo, ale obecnie dzieki réznego rodzaju
machinacjom finansowym i szantazowi objeta
faktyczng kontrole nad biznesem Loud & Angry

Records.

Jak graé¢, na co uwazaé

Mimo relatywnie prostej struktury, jest kilka
rzeczy na ktére warto zwrdci¢ uwage przy
prowadzeniu do tej przygody. Posiada ona
takze kilka mozliwosci dostosowania jej
rozgrywania do indywidualnego stylu mistrza

gry.

Sledztwo vs Shadowrun: Sledztwo w tym
scenariuszu stanowi przede wszystkim pretekst
do wprowadzenia graczy w swiat Shadowrun, a
takze sposdb na zwiekszenie ich zaangazowania
w poszukiwania Cykady. Nie jest ono bardzo
skomplikowane, tak, ze jezeli wolisz przygody z
bardziej rozbudowanym komponentem
detektywistycznym, mozesz skomplikowac
poszukiwanie poszlak korzystajgc w pierwszym
i drugim akcie ze wskazowek, ktore uatrakcyjnia
Sledztwo i sprawig ze jego wyniki bedg mniej
oczywiste.

Miasto znane ale inne: prowadzac przygode w
miescie ktére gracze mogg znaé ze swojego
zycia warto skupié sie na tych aspektach ktére
odrdzniajg Warszawe 6 Swiata od tej ktéra
znamy na co dzien. Elementy ktére pozwolg
podkresli¢ ten kontrast obejmujg min:

e Skrajng polaryzacje bogactwa widoczng w
tym gdzie mieszkajg mieszkancy Warszawy,
jak sie ubierajg, czym jezdzg czy gdzie robig
zakupy;

e Widok metaludzi na ulicach miasta jest
czym$  oczywistym, a  kilka scen
rodzajowych z ich udziatem, opisanych na
marginesie scenariusza moze pomac lepiej
oddac klimat 6 Swiata;

e W ubogich dzielnicach Warszawy magia
jest czyms bardzo rzadkim, ale bohaterowie
jako ludzie ocierajgcy sie czasem o stawe na
pewno majg z nig kontakt wiekszy niz
typowy mieszkaniec slumséw. Jesli gracie z
postacig Adeli to takze w druzynie bedzie
kto§ dla kogo magiczne aspekty
rzeczywistosci nie sg czyms nie spotyka

Swoboda vs sens: Przygoda dzieli sie na trzy
wyrazne bloki. Poczatek jest stosunkowo
liniowy i sktada sie z 2 aktdw i prologu. Ta czesc
ma za zadanie przede wszystkim wprowadzié
graczy w $wiat i pozwolié¢ im poczué realia 2080
roku. Czes$¢ druga to faza tazenia w ktdrej gracze
maja wzgledna swobode eksploracji
wykorzystywania swoich kontaktéw po to aby
przygotowac sie do nadciggajacej konfrontacji z
korporacjg. Trzecia i ostatnia cze$¢ to finat
rozgrywany w formie klasycznej dla tego
systemu misji, w ktérej bohaterowie muszg
dosta¢ sie na teren korporacji i zdoby¢ tam
dowody ktére pozwolg jg pograzyc. Przygoda ta
nie jest typowym sandboxem, chociaz na etapie
drugim gracze majg sporo swobody. Etap
swobodnej eksploracji jednak nieuchronnie
prowadzi ich do konkluzji, ze rozprawa z
korporacjg na jej gruncie to jedyna mozliwosc¢
zakonczenia tej sprawy. Gracze mogg poswiecic
wiecej czasu na swobodng eksploracje miasta,
ale powinni jasno zrozumied, ze nie wszystkie te
dziatania przyblizajg ich do celu jakim jest
rozwigzanie sprawy.



Raper na tropie: Jesli gracze bedg zastanawiali
sie dlaczego ich postacie majac jaka$ pozycje w
Swiecie hip hopu decydujg sie na tak ryzykowne
przedsiewziecie jakim jest konfrontacja z
korporacjg, uswiadom im, ze jezeli porzuca
Sledztwo to nikt nie bedzie drazyt co tak
naprawde spotkato Cykade. Mimo wzglednej
popularnosci Cykady czy Rysia w ich
Srodowisku, nie sg oni zadnymi wielkimi
celebrytami ani postaciami, za ktéorymi kto$
ujmie sie jezeli wpadna w tryby sprawiedliwosci
albo stang naprzeciwko korporacje z naprawde
duzym budzetem. Publiczny system
sprawiedliwosci nie dziata dobrze w zasadzie w
zadnym kraju 6 Swiata, a ustugi prywatnych
detektywow czy firmy takie jak Perun Security
sg drastycznie poza zasiegiem mozliwosci
kogokolwiek kogo obchodzi los Cykady.

Modyfikacje scenariusza
Jedyng postacia kluczowa dla przebiegu
rozgrywki jest Rysiu. Jesli gracie w mniejszej
grupie mozecie rozwazy¢ rezygnacje z jednej z
postaci lub podmiane jej na inng. Wazne zeby
w tak powstatej druzynie zréznicowac zdolnosci
graczy, tak aby wyzwania przed jakimi stang
mogli probowad rozwigzywad na rézne sposoby
od sitowych, poprzez wykorzystujgce magie,
umiejetnosci spoteczne czy w koricu dostepne
w Swiecie Shadowrun technologie.

Sposéb zapisu

Wszystkie tresci umieszczone w tekScie
scenariusza, ktére odnoszg sie do jakichs$
aspektow  mechaniki  systemu  zostatly
oznaczone pogrubiong czcionkg i kolorem.

Opisy ktére mozna wykorzysta¢ jako gotowe
wprowadzenia dla graczy zostaty umieszczone
na szarym tle.




6 SWIAT NA NOWYM
SWIECIE

Historia najnowsza

Podobnie jak reszta $wiata, Polska i Warszawa
zostaty ciezko doswiadczone przez zmiany
zwigzane z nadejéciem Szdstego Swiata. Kryzysy
wczesnych lat 2000, potgczone z powrotem
magii doprowadzity do wielkich przemian w
spofeczenstwie i $rodowisku, a presja
korporacji potaczona z awanturniczg polityka
doprowadzity kraj na skraj upadku.

2010 - Epidemia VITAS na terytorium Polski
doprowadzita do $mierci ok. 12% populacji i
powaznej destabilizacji ekonomicznej kraju.

2011 — Powrdt magii i Przebudzenie zachwiaty
strukturg spoteczng kraju i doprowadzity do
powstania dwdch niezwykle aktywnych miejsc
mocy: jednego na terenie dawnego obozu w
Oswiecimiu i drugiego w sanktuarium w
Czestochowie.

Lata 20-te — to okres niepokojéw, w czasie
ktorego Polska zaangazowata sie w starcia
graniczne i interwencje na terenie panstw
osciennych (Estonii, Litwy i Biatorusi). To takze
czas narastajgcego kryzysu ekonomicznego i
rosngcych nieréwnosci napedzanych przez
wptyw wielkich miedzynarodowych korporacji.

2031 — ostabiony kryzysami kraj padt ofiarg
prowokacji ze strony Rosji, ktdra doprowadzita
do trwajacej rok wojny i trzyletniej okupacji
Polski, ktéra kosztowata zycie ponad miliona
ludzi.

2039 - Po wybuchu zamieszek i pogromow
metaludzi podczas Nocy Gniewu, prezydent
Polski, Wojciech Rybinski, poprosit o rosyjska
interwencje w celu opanowania sytuacji. Ponad
dwustutysieczna armia rosyjska szybko zajeta
wiekszos¢ terytorium Polski, ustanawiajac
marionetkowy kolaboracyjny rzad z Rybinskim i
jego politycznymi sojusznikami na czele.

Lata 40-te — to czas wzglednej stabilizacji (pod
czujnym okiem rosyjskich wojsk

przebywajgcych na terenie kraju), a takze
ogromnego rozwoju ciezkiego przemystu i czas
wielkich przywilejow dla korporacji
zaangazowanych w odbudowe Polski

Lata 50-te — w 2053 roku pojawita sie oficjalnie
i szybko urosta w site Armia Krajowa, czyli
niezalezna sita, ktéra prébuje rzuci¢ wyzwanie
rosyjskiej hegemonii. W toku licznych
precyzyjnych atakow na sity okupacyjne i
kolaborantéw, kontrola Rosyjska stata sie coraz
bardziej iluzoryczna, a na znaczeniu zyskaty
zarowno wielkie korporacje jak i dziatajgce w
kraju gangi (zaréwno polskie jak i rosyjskie).

2062 — W toku btyskotliwej kampanii wojskowej
prawie 1/3 terytorium kraju zostata wyzwolona
spod wtadzy kolaboracyjnego rzadu, ale silne
uderzenie rosyjskie powstrzymato dalszg
ofensywe sit niepodlegtosciowych.

2065 — po serii potyczek granicznych doszto do
rozmoéw pokojowych. Intryga smoka Lowfyra i
podlegtych mu korporacji doprowadzita do
wyniku korzystnego dla rzadu niezaleznego od
Rosji (i bardzo przychylnie patrzacego na firmy
powigzane ze smokiem). Zjednoczenie kraju
oznaczato nowe przywileje dla korporacji,
porozumienie pokojowe pozwolito tez zosta¢ w
Polsce tym Rosjanom, ktorzy zdazyli zatozy¢ tu
rodziny czy firmy.

2080 — biezacy rok.

Miasto

Warszawsko-tédzka metropolia, liczgca prawie
8 miliondw mieszkancow, to moloch petny
sprzecznosci. Cate kilometry slumsdéw i
prowizorycznie naprawionych po waojnie
kamienic i blokdw sasiadujg tu z enklawami
bogatej klasy sredniej takimi jak Miasto za
Murem. Luksusowe butiki petne najlepszych
marek z catego <$wiata sg dostepne dla
najbogatszych, a biedni dalej robig zakupy na
bazarach czy w matych sklepikach z
zakratowanymi oknami, ktérych wiasciciele
2yja w  leku przed wszechobecnymi
gangsterami.



Mimo ogromnych naktadéw na odbudowe i

reparacji wojennych ptaconych przez Rosje, w
miescie dalej mozna znalez¢ miejsca gdzie $lady
wojny sg bardzo tatwe do zobaczenia. Ruiny,
pustkowia nawiedzane przez duchy ofiar, wraki
wypalonych pojazdéw wojskowych, leje po
bombardowaniach sg coraz rzadsze w centrum,
ale wystarczy zapusci¢ sie miedzy stare
kamieniczki Grochowa czy Targéwka, zeby
znalez¢ dowody na to, jak intensywne byty
walki.

Tereny Woli od wczesnych lat 40 sg obszarem,
na ktérym rozwija sie korporacyjna enklawa,
petna wiezowcéw, luksusowych sklepdw,
centrow  konferencyjnych i  najbardziej
ekskluzywnych klubéw. Obszar ten jest
regularnie patrolowany przez Perun Security,
prywatna firme policyjng, ktéra pilnuje
bezpieczenstwa i porzadku w zagtebiu
biurowym. Ewentualne spory i konflikty miedzy
korporacjami zatatwiane sg tu w sadach,
trybunatach arbitrazowych i podczas
nieformalnych spotkan, a brudne sprawy i
brudna robota to co$ co dzieje sie wszedzie, ale
nie w cieniu wiezowcéw.

Ciemna strona miasta to w zasadzie wszystkie
jego dzielnice poza Scistym centrum.
W najlepszym razie sg to osiedla klasy
pracujgcej, ktéra probuje utrzymac sie na
powierzchni w szalonym i petnym niepewnosci
Swiecie. Stare kamienice, bloki z XX wieku czy
nowe, betonowe wiezowce mieszkalne to
miejsca gdzie zyje duza cze$¢ mieszkancow.
Rownie duza jest jednak grupa wyrzutkéw,
przesiedlencow, uchodzicéw ze stref skazonych
po wypadkach przemystowych, czy dotknietych
jedna z ostatnich wojen, ktérzy przybywajg do
megamiasta bez zadnego wsparcia. Wszyscy ci
ludzie to naturalne ofiary (a czasem i klienci) dla
miejscowych gangéw. Trwajaca kilka lat temu
wojna miedzy Warszawskim Syndykatem a
rosyjska mafig Czerwonych Voréw,

doprowadzita do podziatu miasta na strefy
wptywéw tych dwdch gtéwnych organizacji,
pomiedzy ktdorymi, agresywne jak piranie w
basenie, probuja wywalczyé sobie miejsce
mniejsze gangi i przestepcze syndykaty.




Najwazniejsze strefy

Stara dzielnica: Tereny dawnej Pragi i
Targowka. Stara, ceglana zabudowa
przemieszana jest tutaj z matymi zaktadami
przemystowymi i magazynami. Cze$¢ dzielnicy
potozona blizej rzeki powoli znowu staje sie
modnym zagtebiem klubowym, w ktérym
znajdujg sie mate studia muzyczne, galerie i
sklepy z rzemiostem. Wschodnia cze$¢ wciaz
nekana jest przez gangi, a wiele budynkdéw
wcigz nosi tam $lady ostatniej wojny.

Dystrykt  korpo:  Wydzielona  enklawa
wiezowcow i biur najwazniejszych globalnych
korporacji. Pilnie strzezona, patrolowana przez
najemnikdw Perun Security, jest miejscem
gdzie robi sie naprawde powazne interesy.
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Miasto za Murem: Kamienice dawnego
Mokotowa zostaty w ostatnich latach starannie
odnowione, a miejsca zniszczerh wojennych na
tym terenie zapetniajg nowe apartamentowce,
pieknie wkomponowane w skarpe wislana.
Bogata, spokojna spotecznos¢ tej dzielnicy
odgrodzona jest od probleméw miasta
sze$ciometrowym murem, ktory przekroczyc
mozna tylko na zaproszenie kogo$ z

mieszkancow.

Dystrykt Centrum: Triumf walki o zjednoczenie
kraju znajduje tu wyraz w majestatycznej
architekturze nowej dzielnicy rzadowej, ale
zwykli mieszkancy docisnieci przez
korporacyjne przywileje patrza na nig z coraz
bardziej gorzkim posmakiem w ustach.



PROLOG

Mineto juz 7 dni od kiedy Cykada przestat sie do
was odzywadé. Nie pojawia sie na probach, nie
kontaktowat sie z nikim z was, nie odzywa sie
takze do swoich rodzicdw. Teoretycznie jest
mozliwe po prostu zachlat albo zaépat sie i lezy
na jakies melinie. Teoretycznie. Mozna o nim
powiedzie¢ wiele ztego, ale nie to ze olewa
swojg muzyke. Za 3 dni powinien wchodzié¢ do
studia po to zeby zacza¢ prace nad swoim
nowym albumem. Cykada, ktérego znacie
siedziatby teraz skupiony, przegladat teksty i
nerwowo przebierat palcami stuchajagc w
gtowie bitéw | dokonujgc w myslach ostatnich
poprawek na swoim materiale. Nie ma go tutaj.
Ostatnie 2 dni spedziliscie prébujgc ustali¢ co
sie z nim stato i dzi$ spotykacie sie w mieszkaniu
Rysia, po to zeby zebraé mysli i zastanowic sie
co dalej. Duza przestrzen na poddaszu jednej z
kamienic, zastawiona starymi meblami,
o$wietlona neonowymi swiattami i Smierdzaca
dymem ze stu rdinych wynalazkéw, ktére
zdarzylo wam sie tutaj palic z Rysiem,
wypetniona jest przede wszystkim rytmami hip
hopu, a na duzym ekranie leci zapetlona
sktadanka ktéra ktos z was znalazt ostatnio na
jednym z kanatéw w Matrycy.

Prolog warto rozpoczgé w klimatach hip hopu.
Na koncu scenariusza znajduje sie playlista, z
ktorej mozesz skorzysta¢ w tym miejscu po to
zeby wprowadzi¢ graczy w klimat porzadnego
alternatywnego rapu.

Rozgrywke w tym etapie rozpocznij od rozdania
graczcom handoutéw opisanych ich ksywkg i
numerem jeden. Reprezentujg one wyniki do
tej pory przeprowadzonego indywidualnego
Sledztwa. Znajdujg sie tam informacje ktorymi
gracze mogg podzieli¢ z resztg druzyny.
Znajdujg sie tam tez tresci ktdre mogg by¢ dla
ich postaci krepujgce albo z jakiegos powodu
trudne do ujawnienia przed kolegami. Pozwol
graczcom swobodnie porozmawiaé o ich
Sledztwie i samodzielnie zdecydowac¢ o tym
czym podzielg sie ze swoimi przyjaciotmi.

Wykorzystajcie ten czas na wejscie w role
postaci a takze podzielenie sie réznymi
doswiadczeniami typowymi dla Zycia w
Warszawie w 2080 roku

Kiedy rozmowa bedzie zblizata sie do jakiejs$
naturalnej konkluzji, albo bedziesz miec
wrazenie ze gracze wykorzystali juz wiekszos¢
informacji ze swoich handoutéw, w mieszkaniu
Rysia zadzwoni komlink Zenita, ktory pokaze ze
prébuje sie z nimi skontaktowad kto$ kto uzywa
szyfrowanego potaczenia.

Rozmowa bedzie krotka. Ktos po drugiej stronie
nerwowym kobiecym gtosem (dodatkowo
zmienionym  przez algorytm  szyfrujacy)
przekaze graczom nastepujacy informacje:

Wiem ze szukasz towaru, a dostawa sie spdznia
prawie tydzien. Spotkajmy sie jutro o pierwszej
w nocy na tytach ,Zylety”, bede mie¢ co$ dla
ciebie.

Prosty test Elektronika + Logika (4) pozwoli
graczom zrozumie¢, ze algorytm moze zmienic
barwe gtosu, ale zdenerwowanie rozmoéwcy po
drugiej stronie byto zupetnie autentyczne.

Jesli dla graczy nie bedzie oczywiste, ze telefon
ma zwigzek z poszukiwaniami Cykady to
wykonaj dla kazdego z nich test Percepcja +
Intuicja (2). Dla graczy, ktérym sie to uda
powinno to zaowocowacd poteznym
facepalmem, bo towar, o ktérym mowit ich
rozmoéwca, to oczywiscie Cykada, a dzwonigcy
ewidentnie prébowat udawac dealera po to aby
zmyli¢ ewentualnych podstuchujgcych.

Pozwdl druzynie przygotowad sie do wyprawy
do klubu w sposdb, ktéry uznajg za stosowny.
Jesli stwierdzg, ze potrzebujg broni (na wszelki
wypadek), to uswiadom im, ze do wiekszosci
miejsc nie uda im sie z nig wejs¢, ale
jednoczesnie Bomba da prawdopodobnie rade
przemyci¢ do dwdch matych sztuk uzbrojenia
(np. pistolety, noze, kastety).




AKT1: CHODZ NA PRAGIE

Praskie zagtebie klubowe to tgcznie kilkanascie
mniejszych wiekszych imprezowni. Gracze
dobrze orientujg sie w tej okolicy bo czesto
spedzajg tutaj cate wieczory, noce, a w
przypadku grubszego ciggu nawet kilka dni z
rzedu. Kluby rozlokowane sg w okolicach ulic
Inzynierskiej, 11 listopada i Stalowej. Odwiedza
je bardzo rézna publika, a kazde miejsce ma
swoj charakterystyczny vibe.

Cztery najwazniejsze kluby w tej okolicy to:

e Zyleta: ulubiony klub niezaleznych
muzykéw hip hopowych miejsce z duza
sceng gdzie czesto organizowane s3
koncerty. Miejsce stosunkowo bezpieczne
chociaz stojacy przy wejsciu ochroniarze i
stali bywalcy starajg sie sprawia¢ wrazenie,
ze jest to miejsce tylko dla twardych
zawodnikéw, co powoduje Ze cala
warszawska mtodziez aspiruje do tego zeby
wbié sie tutaj na chociaz jedng impreze a
potem chwali¢ sie tym przez pét roku.
Zyleta ma prosty, industrialny wystréj |
wielki bar ostrym neonowym sSwiattem

e U Pana Twardowskiego: najmodniejszy
obecnie klub w tej okolicy, z
charyzmatycznym barmanem znajacym
wszystkich ktérych warto zna¢ i majgcym
status lokalnego celebryty. Miejsce
urzadzone jest z wykorzystaniem starych,
przedwojennych mebli i w wielu miejscach
nawigzuje do osoby Pana Twardowskiego,
poprzez elementy kojarzace sie z
okultyzmem i magia.

e Nora: lokal urzadzony w potaczonych
piwnicach czterech sgsiednich kamienic
przy ulicy inzynierskiej. Powstat jako
miejsce przyjazne przede wszystkim
krasnoludom, miedzy innymi dlatego ze
Srednia wysokos¢ pomieszczen wynosi tam
mniej niz 1,5 m. Z niezrozumiatego dla jego
gospodarzy powodu stat sie lokalem
kultowym wsréd artystow i warszawskiej
bohemy, a jego gosciom nie przeszkadza to,
ze imprezujgc w Norze predzej czy pdzniej
nabijesz sobie guza albo rozbijesz gtowe o
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wystajgcg z sufitu cegte. W labiryncie
piwnicznych pomieszczenn nory bardzo
fatwo jest tez kupi¢ narkotyki a takze
zatatwié wszelkie inne nielegalne interesy.
Wtajemniczeni wiedzg takze, ze Nora ma
ukrytg cze$¢ przeznaczong dla fandéw
BDSM, w ktérej odbywajg sie regularne
orgie.

Neon: Neon to lokal urzadzony z uzyciem
najnowoczes$niejszej technologii 3D, ktéry
nigdy nie wyglada dwa razy tak samo. Jest
to miejsce gdzie réwnie chetnie imprezuje
korpo elita z lewej strony Wisty jak i polscy
czy rosyjscy gangsterzy. To miejsce jest
drogie selekcja na wejsciu  bardzo

doktadna, a nasi bohaterowie bywajg tam
relatywnie rzadko i tylko wtedy kiedy
muszg spotkac sie z jakims$ dziennikarzem
czy streamerem ktéry chce z nimi zrobic
wywiad.



W zaleznosci od tego, o ktdrej gracze dotrg do
zagtebia klubowego, mozesz da¢ im czas na
odwiedzenie jednego lub kilku miejsc, a jesli
uznajg ze jest to dobra okazja do ponownego
rozpytania o Cykade, to to mozesz sprawdzic¢ jak
dobrze im to péjdzie.

Test Charyzma + Wptyw (4) dla kazdej postaci z
osobna moze ujawni¢ im rézne plotki, o tym co
stafo sie z Cykada.

e W ostatnim czasie Cykade czesto mozna
byto spotka¢ w Norze;

o (Czes¢rozmowcodw jest pewna, ze narazit sie
czyms Jurijowi Naginskiemu, szefowi jednej
z lokalnych komoérek Czerwonych Vordw i
albo ukrywa sie przed nim, albo juz nie zyje
(fatsz).

e Cykada w ostatnim czasie czesto widywany
byt z mtodg elfkg o biatych wiosach;

e U Pana Twardowskiego ustysze¢ bedzie
mozna plotke, o tym, ze Cykada
interesowat sie ostatnio w Warszawie sekt
inicjujgcych w potudniowoamerykanskie
misteria szamanskie (fatsz).

e W Neonie mozna dowiedzie¢ sie, ze
ostatniego dnia przed swoim zniknieciem
Cykada byt tam widziany z meiczyzng
wyglagdajagcym na prawnika z ktérym
przegladat przy stole jakies dokumenty.

Jesli gracze postanowig sprawdzié¢ trop wizyt
cykady w Norze, powinni sie przygotowac, na to
ze krasnoludy bedg udawaty ze o niczym nie
wiedzga. Dopiero udany test Charyzma + Wptyw
(6) sprawi, ze kto$ z obstugi wygada sie, ze
faktycznie widywat tu Cykade, ale stwierdzi ze
to prywatna sprawa mtodego rapera i nie ma
zamiaru powiedzie¢ graczom co tutaj robit.
Ewentualna skuteczna préba zastraszenia
ujawni prawde znang od poczatku Bombie:
Cykada wraz ze swojg dziewczyng, biatowtosg
elfkg, stat sie ostatnio regularnym bywalcem
zamknietej czesci klubu przeznaczonej dla
mitosnikdéw mocnych wrazen i lateksu.

Kiedy gracze dotrg o wyznaczonej godzinie do
alejki na tytach ,Zylety”, wydarzyto sie kilka
rzeczy.

Po pierwsze, spomiedzy smietnikdéw i kartonéw
wyjdzie im na powitanie biatowtosa elfka,
Sabrina de Vic.

Dziewczyna szybko zacznie rozmowe:

Dobrze ze jestescie stuchajcie nie mam wiele
czasu i boje sie ze mnie $ledza. Ostrzegatam
Cykade, ale mnie nie stuchat i zaczat drazy¢
sprawe Mtodego Cyborgo. Boje sie ze spotkato
go cos$ ztego, bo ostatnio kiedy sie widzielismy
powiedziat mi ze idzie sie spotkac z kim$ z Loud
& Angry Records. Mysle ze byt to...

W tym momencie z dachu jednej z szop w
zautku padnie strzat, ktdéry roztrzaska gtowe
dziewczynie. W tej samej sekundzie w alejce
zgasng wszystkie Swiatta, a w powietrzu da sie
stysze¢ dzwiek matych dronéw Po czym zacznie
sie strzelanina. Ostrzat bedzie poczatkowo
niezbyt celny, stad jesli gracze chcg po prostu
uciec, beda w stanie zrobi¢ to nie ryzykujac
powaznych ran.

Jesli zostang w alejce, to muszg zmierzyc sie z 4
dronami Shiawase Inu, z zamontowanym
prostym uzbrojeniem.

Jesli gracze wygrajg konfrontacje, powinni
ustyszeé dzwieki zblizajgcego sie patrolu Perun
Security.

Gracze mogg zdecydowac o tym, ze prébuja
zebraé czesci drondw, jezeli jakie$ uda im sie
zniszczyé, powinno byé tez dla nich jasne, ze nie
beda w stanie zabrac ze sobg ciata Sabriny.

Pozostanie na miejscu w alejce po przybyciu
najemnikdw oznacza pewne kiopoty i co
najmniej 48 godzin meczacych przestuchan,
zanim zostang warunkowo wypuszczeni jako
potencjalnie zamieszani w strzelanine.

Ewentualne badanie czesci drondow wykaze ze
nie byty one sterowane przez riggera, a
posiadajg stosunkowo zaawansowany
mechanizm zdalnego sterowania, a takze, czego
mozna sie byto spodziewaé, nie posiadajg
zadnych numerdw identyfikacyjnych ani
seryjnych.




INTERLUDIUM 1

Powrét do mieszkania Rysia przebiegnie w
raczej ponurej atmosferze. Jesli gracze sg ranni,
to beda mieli teraz czas na opatrzenie ran,
odpoczynek i zastanowienie sie co zrobi¢ z
nowo zdobytymi informacjami. Predzej czy
pdzniej pdjda w koricu spad.

Bladym switem powinny obudzié ich brzeczace
powiadomieniami komlinki. Poprzedniej nocy
Mtody Cyborgo wypuscit do Matrycy kawatek,
w ktérym disuje Rysia, nabijajac sie z jego
tekstow (akurat tych pisanych przez Adele), a
ponadto wySmiewa to, ze Rysio mimo staran
nie jest sie w stanie sie przebi¢ i zrobic
naprawde duzej kariery. Jeden z werséw
utworu przykuwa uwage naszych bohaterow:

Jestes kartem zasraricu /
I karty dymajq cie w Norze /
Ale ty znikniesz, znikniesz /
A mama szepnie , O Boze!

Widoczne w kawatku nawigzanie do zaginiecia
Cykady jest dla wszystkich bohaterdw jasne,
chociaz odbiorcow teledysku, komentujgcych
go w Matrycy, oburzajg rasistowskie i
obrazajgce krasnoludy nawigzania w tym
fragmencie.

Flejm, ktory rozkreca sie od rana po publikacji
piosenki, paradoksalnie powoduje zalew
Matrycy komentarzami przychylnymi Rysiowi i
jego wytwodrni, a takze duze wzrosty
wyswietlen wszystkich kawatkow
publikowanych przez jej raperéw.

Trwajgce caty dzien zamieszanie zwigzane z
disem Cyborgo, przerwie dopiero wieczorem
pofaczenie  przychodzace z nieznanego
numeru.

Jesli gracze przegapig to potgczenie, albo go nie
odbiorg, to komlink Rysia bedzie dzwonit do
skutku.

Po drugiej stronie na linii odezwie sie do nich
oficjalnym urzedowym tonem ktos, kto
przedstawi sie jako agent Perun Security, ktory
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poinformuje Rysia o znalezieniu zwtok jego
przyjaciela i wezwie go jako najblizszg osobe do
Pétnocnej Strefy Przemystowej w celu
identyfikacji zwtok.



AKT 2: ZIMNY TROP

Pétnocna Strefa Przemystowa to tereny
ciggnace sie od dawnej elektrocieptowni na
Zeraniu, az pod Nowy Dwér Mazowiecki na
prawym brzegu Wisty. Jest to ponure miejsce
petne fabryk, montowni, tanich baréw i
noclegowni dla robotnikéw obstugujgcych to
wielkie zagtebie przemystowe. Na mifodych
raperach, unikajgcych jak ognia jakiejkolwiek
,hormalnej” pracy i zobowigzan, miejsce to
robi naprawde przygnebiajace wrazenie.

Po przybyciu na miejsce okazuje sie, ze zwtoki
zostaty znalezione na brzegu rzeki niedaleko
duzego zaktadu przemystowego kilka godzin
temu. Obecnie znajdujg sie one w mobilnej
kostnicy, umieszczonej wewngtrz  duzej
ciezaréwki-chtodni z logo Perun Security. Kiedy
gracze docierajg na parking, przy ciezaréwce
kreci sie dwdch uzbrojonych agentow,

mezczyzna wyglgdajacy na koronera, oraz drugi
mtody mezczyzna w drogim garniturze.

Koronerem jest Filip Pawlak, okoto
czterdziestoletni meiczyzna o zasadniczym
wyrazie twarzy, wyraznie poirytowany
obecnoscig mtodego chtopaka w garniturze.

Tym kto drazni Pawlaka jest Marian Papuziiski,
ktory przedstawi sie jako adwokat pracujacy dla
Loud & Angry Records.

Kiedy gracze zaczng rozmawia¢ z oboma
mezczyznami, jasne stanie sie co jest
problemem.

Znalezione zwtoki to ewidentnie Cykada, a na
ciele nie wida¢ zadnych wyraznych obrazen.
Identyfikacja  zwlok jest w  zasadzie
formalnoscia bo majg one zaréwno
charakterystyczne tatuaze, jak tez same
zachowane sg w bardzo dobrym stanie. W
szafce sgsiadujacej z noszami na ciezaréwce
znajdujg sie rzeczy osobiste Cykady, ktoére
koroner musi wydaé jego najblizszym. W bazie
danych jako osoba kontaktowa wskazany jest
Rysiu. Jednak Papuzinski, ktéry pojawit sie na
miejscu nie wiadomo skad i niepowiadomiony,
ma w reku dokumenty wskazujace na to, ze
dzied przed swoim zaginieciem Cykada
podpisat kontrakt z Loud & Angry Records i
zostat objety przywilejami obywatelstwa
korporacyjnego, w tym opieka prawng
(Swiadczong  oczywiscie przez mecenas
Papuzinskiego). Prawnik delikatnie acz
stanowczo domaga sie wydania rzeczy
osobistych, a takze przekazania zwtok do
wybranego przez siebie zaktadu pogrzebowego,
gdzie nowy pracodawca Cykady zajmie sie
organizacjg jego pochowku.

Cata sprawa oczywiscie powinna Smierdziec
graczom na kilometr korporacyjnym
przekretem. Pytanie tylko, w jaki sposéb
sprébujg powstrzymaé prawnika okazujgcego
niezdrowe zainteresowanie komlinkiem
nalezgcym do zmartego. Mogg tu przyjac kilka
strategii.

Jesli zdecydujg sie otwarcie opowiedzie¢ o
wszystkich swoich podejrzeniach i poszlakach,
ktére zebrali do tej pory, koroner stanie po ich
stronie i odesle prawnika do stu diabtow,




powotujac sie na nieprecyzyjne i niejasne
procedury wewnetrzne Perun Security. Bedzie
to miato jednak konsekwencje opisane w
Interludium 2 jako ‘Konsekwencje 1'.

Gracze mogg zdecydowac sie na argumentacje
prawno-proceduralng, ktéra wykaze wyzszo$é
o$wiadczenia ztozonego przez Cykade nad
dokumentami przedstawionymi przez
prawnika. Wymaga to trudnego testu Wptyw +
Logika (5), ktéry w razie powodzenia sprawi ze
koroner przyzna im racje.

Gracze moga tez poprosi¢ prawnika o
pokazanie dokumentéw i wyszukaé w nich
$lady ewentualnego fafszerstwa. Wymaga to
testu Percepcja + Logika (4), lub (3) jesli kto$
pomyslat, Zzeby zabra¢ ze sobg jakie$
dokumenty wypetniane kiedykolwiek przez
Cykade. W przypadku udanego testu
fatszerstwo bedzie oczywiste, a prawnik ulotni
sie z parkingu czym predzej, burczac cos pod
nosem i m$ciwie wpatrujgc sie w graczy. Bedzie
to miato konsekwencje opisane w Interludium
2 jako ‘Konsekwencje 2.

Gracze mogg takze pozwoli¢ prawnikowi zabrac
rzeczy nalezgce do Cykady i, korzystajac z faktu,
ze przybyt tu w pospiechu i bez ochrony, po
prostu zabra¢ mu je, kiedy bedzie wsiadat do
swojego samochodu. Nie wymaga to zadnego
testu, a jedno krzywe spojrzenie Bomby
wystarczy zeby prawnik prawie zsikat sie w
spodnie ze strachu. Takie rozwigzanie takze
oznacza ze w Interludium 2 powinniscie
rozpatrzyc¢ efekt opisany jako ‘Konsekwencje 2’.

Zakonczenie sprawy z koronerem bedzie
oznaczato, ze zwtoki Cykady zostang przekazane
do zaktadu pogrzebowego, a ceremonia
pogrzebowa optacona przez jego rodzicow
odbedzie sie za dwa dni.

Gracze prawdopodobnie nie bedg mieli
mozliwosci zeby dowiedzie¢ sie stato sie z
Cykada, Ale jesli beda tego dociekaé i wpadng
na pomyst w jaki sposdb mogg sie tego
dowiedzie¢ to wydarzenia feralnej nocy kiedy
zginat raper przebiegaty w nastepujgcy sposdb:
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Dzien przed zaginieciem spotkat sie on z
Papuzinskim, ktéry zadbat o to, zeby

zacheci¢ rapera wizjg potencjalnej
wspoétpracy, a tak naprawde chciat
zapewni¢ sobie alibi i uwiarygodnié

twierdzenie, ze Cykada podpisat kontrakt z
jego wytwornia.

Kolejnego wieczora Cykada uméwit sie nad
Wista z informatorem, ktéry miat mu
przekazac wazne informacje
potwierdzajace jego podejrzenia na temat
Cyborgo. Zaslepiony swoimi
poszukiwaniami raper nie uwzglednit faktu,
ze moze by¢é to zasadzka. Dwéch
wynajetych cyngli wspomaganych przez
trzy drony zaczeto Scigac¢ Cykade po moscie.
Uciekajac przed nimi raper posliznat sie i
runat do rzeki, gingc z oczu $cigajgcym go
najemnikom. Niestety Cykada nigdy nie
przyktadat sie do ¢wiczen fizycznych, a
wartki nurt i toksyczne opary ze skazonej
rzeki sprawity ze momentalnie stracit
przytomnosc i poszedt pod wode.

Jego ciato zostato znalezione dopiero po
siedmiu dniach przez pracownika jednej z
fabryk sprawdzajgcego czy regularny zrzut
Sciekow do Wisty z jego zaktadu przebiega
bez zaktécen.



INTERLUDIUM 2
W tej czesci przygody wydarzg sie dwie wazne
rzeczy.

Po pierwsze gracze powinni sprawdzi¢
zawarto$¢ komunikatora uzywanego przez
Cykade i jego elektroniczny notes. W obu tych
miejscach znajdg bez problemu caty zapis
prowadzonego przez niego Sledztwa | wszystkie
zebrane do tej pory poszlaki wskazujgce
jednoznacznie na to, ze Mtody Cyborgo to nie
tylko pozer, ale po prostu aktor, ktéry nie ma
pojecia o muzyce, a recytuje przed kamerg
kawatki pisane przez sztuczng inteligencje. Nie
jest to nic nielegalnego, ale reakcja publicznosci
i niedawny upadek duzego  studia
nagraniowego Bell Sound, ktéremu
udowodniono podobne praktyki, wskazujg ze
publicznos¢, a zwiaszcza publicznos$é
hiphopowa, nie toleruje Takiego sposobu
robienia muzyki. Los Bell Sound jest poteznym
memento dla wszystkich w branzy, a Cykada
ewidentnie postanowit, ze to samo czeka Loud
& Angry Records jesli jego sledztwo zakoriczy
sie sukcesem. Ostatnie tygodnie sg zapisem
préb zdobycia kontaktu do kogo$ kto
pozwolitby Cykadzie dostac sie biur wytworni i
zdoby¢é dowody obcigzajgce korporacje. W
jednej z notatek zaznaczyt on wyraznie, ze kiedy
bedzie pewien podejrzen, powie o nich swoim
przyjaciotom i poprosi ich o pomoc w tej akgji.

Drugim waznym wydarzeniem w tym czasie
bedzie pogrzeb mtodego rapera. Na ceremonig,
odbywajacg sie na jednym z peryferyjnych
warszawskich cmentarzy, mimo brzydkiej
pogody i ku duzemu zaskoczeniu jego rodzicéw
przyjdzie ponad dwiescie oséb, w tym wielu
fandw, dziennikarzy i ludzi dla ktérych muzyka
Cykady byta wazna.

Mimo iz od dawna nie miat nic wspdlnego z
religia, rodzice Cykady poprosili o
poprowadzenie ceremonii dominikanina, ojca
Pawta Skorupskiego, ktéry byt dawnym
szkolnym przyjacielem rapera. Duchowny
wygtosi nad grobem Cykady ptomiennag
przemowe, w ktdrej postawi znak réwnosci
miedzy jego muzyka, a walkg przeciwko

operacyjnemu korporacyjnemu systemowi, w
ktorym przyszto zyé wszystkim zebranym.
Mowa  pogrzebowa  wygtoszona  przez
duchownego zostanie nagrana przez kilku
uczestnikdw ceremonii, a nagrania z niej stang
sie wiralem, ktéry zostanie obejrzany wiele
tysiecy razy w najblizszych tygodniach.

Dla graczy powinno stac sie jasne, ze ostatnig
wolg Cykady bytoby dokoriczenie jego sledztwa
i utarcie nosa aroganckiej korporacji, ktéra
niszczy prawdziwy rap i wszystkimi srodkami
blokuje prawdziwa niezalezng sztuke.

W tym czasie bedg mialy tez miejsce
konsekwencje wynikajagce z wczesniejszych
decyzji graczy.

Konsekwencje 1: jesli gracze odkryli wszystkie
karty przy prawniku korporacji, dla Celiny
Kalinskiej stanie sie jasne, e sg oni
zagrozeniem dla jej kariery i powodzenia catej
korporacji. Po konsultacji z Piekng/Bestig
menedzerka podejmie decyzje o koniecznosci
wyeliminowania bohateréw. Aby to osiggnaé,
zleci ona, aby jednej z najblizszych nocy spalié
kamienice w ktdrej znajduje sie mieszkanie
Rysia. Zrobi to bez oglgdania sie na innych
mieszkancéw, zrecznie i w sposéb ktéry nie
pozostawi Sladéw prowadzacych do korporacji.

W takiej sytuacji odegrajcie scene pozaru, ktéra
powinna wigza¢ sie z duzym wyzwaniem
fizycznym i atletycznym dla wszystkich graczy
ktérzy akurat bedg nocowacd u Rysia. Gracze nie
powinni zgingé, ale jesli zostawig jakies dowody
i swoje rzeczy w mieszkaniu, to powinny zostac
one bezpowrotnie utracone.

Konsekwencje 2: w tej sytuacji korporacja nie
bedzie miata 100% pewnosci czego dowiedzieli
sie gracze i pozostang oni pod delikatng
obserwacjg Kalinskiej. Jesli zwrdca na siebie jej
uwage, to podczas jednej z podrdzy po miescie,
w odludnej przemystowej okolicy, czeka ich
konfrontacja ze znanymi juz dronami Shiawase
Inu. Ucieczka przed dronami powinna wymagac
kompetencji zakresu Pilotazu i takze nie
powinna skonczy¢ sie Smiercig graczy.




FAZA LAZENIA

To czas kiedy gracze mogg skorzysta¢ ze swoich
kontaktow po to zeby lepiej przygotowad sie do
wejscia do siedziby korporacji w celu
poszukiwania dowodéw.

W zalezno$ci od decyzji graczy i pomystéw na to
przygotowanie mozesz odegraé¢ z nimi sceny
wybrane sposréd kilku ponizszych obrazkéw
dotyczacych Zycia w cieniach wspétczesnej
Warszawy. Jesli gracze bedg zastanawiac sie
nad tym, jak moga lepiej przygotowad sie do
rajdu, naprowadZ ich na wybrane sceny
przypominajgc o kontaktach jakimi dysponujg
ich postacie.

Zdobycie broni:

e (Czyj kontakt Bomba

o Miejsce:
Otwock

e Przebieg wydarzeni: Bomba ma namiary na
grupe gangsteréw handlujgcych starg
porosyjska bronig. Kieruje nimi Rocco,
podstarzaty ork, ktory kiedys szmuglowat
bron dla Armii Krajowej, a obecnie
wyprzedaje nadwyzki ktére zostaty mu po
wojnie  po  konkurencyjnych  cenach.
Jednoczesnie w Srodowisku miejskich
gangsterow Rocco znany jest z czegos
zupetnie innego. W czasach mtodosci ork
wystepowat bowiem w pornograficznym
trideo, a jego znakiem rozpoznawczym byto
monstrualne przyrodzenie. Jest to do
dzisiaj wielki przedmiot dumy Rocco, i jesli
ktokolwiek podchwyci ten watek w
negocjacjach z nim i przyzna sie do
znajomosci ktoregos z jego filméw, to
wzruszony ork da graczom duzy rabat. W
jego magazynie mozna kupié wiekszosc
tanszych rodzajéw broni az do poziomu
karabinu szturmowego. Ork nie sprzedaje
broni ciezkiej, ani materiatéw
wybuchowych.

Siedziba gangu orka Rocco,

Pozyskanie kontaktu do hakera, ktéry utatwi
wejscie do budynku:

e Czyj kontakt Zenit
o Miejsce: Matryca
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e Przebieg wydarzen: Zenit dysponuje
kontaktem do swojego przyjaciela, ktory
obecnie studiuje na Politechnice
Warszawskiej. Orion, bo tak nazywa sie ten
deker, jest znany tylko i wylacznie
wtajemniczonym cztonkom z jednego z
forow hakerskich, a przy okazji jest
ogromnym fanem muzyki Zenita. Kiedy
gracze poproszg go o pomoc zgodzi sie
wesprze¢ ich i zainfekowaé¢ komputery
korporacji wirusem, ktéry sprawi ze w
wybranym dniu do budynku da sie wejsé z
minimalnym wysitkiem. Kontakt z Orionem
przebiega catkowicie zdalnie i po kilku
godzinach od wystfania przez nich prosby
potwierdzi on, ze zabezpieczenia budynku
zostaty powaznie uszkodzone.
Jednocze$nie ostrzeze graczy, ze podczas
krotkiej obecnosci w systemie korporacji
zauwazyt tam liczne s$lady nielegalnego
oprogramowania obronnego, ktére moze
wskazywaé, ze ma ona duzo do ukrycia. W
rzeczywistosci to, o czym mowi Orion, to
system, ktdry zabezpiecza Piekna/Bestie
przed intruzami z zewnatrz.

Zdobycie informacji o planach pomieszczen:

e (Czyj kontakt: Adela

e Miejsce: Klub Neon

e Przebieg wydarzen: kiedy gracze beda
przeglagda¢  swoje  kontakty  Adela
uswiadomi sobie, ze jaki$ czas temu w
serwisie randkowym poznata mtodego
inzyniera dzwieku pracujgcego dla L&A.
Jesli bedzie chciata to moze bez problemu
umowic sie z nim na randke i zdoby¢ sporo
informacji o rozktadzie budynku (plan bez
oznaczen w materiatach dodatkowych,
mozesz poda¢ graczom wybrane przez
siebie szczegdty w zaleznosci od tego jak
zrecznie poprowadzg rozmowe).

Zdobycie karty wejsciowej ktéra pozwoli na
wejscie do budynku:

e Czyj kontakt: Adela
e Miejsce: Klub Neon / mieszkanie Mariusza



Przebieg wydarzen: Kontynuujagc watek
randki z inzynierem dzwieku (ktéry ma na
imie Mariusz), Adela moze zdecydowac sie
spedzi¢ z nim noc. Bedac u niego w domu
powinna wykonad test Percepcja + Intuicja
(4), Ktéry w razie powodzenia pozwoli jej
wykrasé jego karte wejsciowq do budynku.

Zakup narkotykéw, ktére dadzg graczom
dodatkowe moizliwosci podczas akcji:

Czyj kontakt: Bomba

Miejsce: klub Nora

Przebieg wydarzen: Nora to praktycznie
supermarket z narkotykami, a Bomba zna
jego kierownika. Rupert Biatobrody to byty
aptekarz, a obecnie diler w Norze, ktéry ma
dostep w zasadzie do  wszystkich
narkotykéw z podrecznika.

Zakup materiatéw medycznych:

Czyj kontakt: Adela

Miejsce: loza hermetyczna ,Swit”

Przebieg wydarzen: Adela dowiedziata sie
ostatnio, ze jej loza hermetyczna z jakiego$
powodu sprowadzita duze  zapasy
wojskowych pakietow medycznych. Nie
jest to powszechna wiedza wsrdd cztonkéw
lozyy, a «ci, ktéorzy o tym wiedza,
podejrzewaja, ze mistrzowie przygotowujg
sie do jakiegos niebezpiecznego rytuatu. Sg
dwa sposoby na zdobycie tych drogich
zasobéw. Albo negocjacje Wptyw +
Charyzma (5), albo kradziez w godzinach
otwarcia lozy Skradanie + Zrecznosc (4).
Ewentualna wpadka podczas kradziezy
bedzie oznaczata konfrontacje z jednym z
adeptéow pilnujgcych magazynu lozy i
utrate przywilejéow cztonkostwa przez
Adele.

Zakup pancerza:

Czyj kontakt: Bomba
Miejsce: Dom Rudego
Przebieg wydarzen: Bomba nie bedzie
entuzjastycznie nastawiony do tego
pomystu, bo jego jedyny kontakt
handlujacy pancerzami to Rudy. Rudy to

Zorganizowanie dywersji

byly najemnik, obecnie majacy poteiny
problem z narkotykami i samokontrola. Jest
po prostu wsciekle niebezpieczny i
nieobliczalny nawet podczas zwyktej
konwersacji. Jesli druzyna wymusi tg
wyprawe, gracze bedg musieli negocjowad
z Rudym. Jest 50% szans, ze podczas
spotkania bedzie on trzezwy i sktonny do
sprzedazy pancerza (Wptyw + Charyzma
(4)) i 50% szans, ze po chwili rozmowy
dostanie ataku paranoi i rzuci sie z nozem
albo brzytwa na jednego z graczy. Bedzie to
oznaczafo koniecznos¢ obezwtadnienia go i
mozliwe, ze kto$ zostanie ranny w tym
procesie.

odwracajac jej

uwage przed budynkiem korporacji:

Czyj kontakt: Rysiu

Miejsce: Matryca

Przebieg wydarzen: na fali oburzenia po
disie nagranym przez Cyborgo, Rysiowi
bedzie bardzo tatwo zmobilizowa¢ swoich
fanébw do protestu przed siedzibg
korporacji (Wptyw + Charyzma (4)). Kiedy
informacje o protescie stanie sie publiczna,
dotacza do niego krasnoludy i stali bywalcy
Nory, a poczatkowo pokojowa
demonstracja zamieni sie w regularne
zamieszki przed wiezowcem Loud & Angry
Records akurat tego wieczora, kiedy gracze
postanowig sie dostac do biur korporacji.

Zatatwienie przebran pracownikéw firmy
zajmujacej sie nagtosnieniowym:

Czyj kontakt: Zenit

Miejsce: Biuro Magna Vox Audio

Przebieg wydarzen: Zenit jest w stanie
skontaktowaé sie ze swoim kolegg
pracujgcym w firmie nagtosnieniowej
Magna Vox Audio. Odrobina perswazji
Wptyw + Charyzma (4) oraz 500 nujendw
sprawig, ze ktéregos popotudnia nie policzy
on doktadnie stuzbowych uniformoéow i
przypadkiem nie domknie szafki i drzwi do
magazynu, w ktorych sg one
przechowywane.




WIELKI FINAZ

Jedynym logicznym momentem, w ktérym
mozna wejs¢ do biurowca, bedzie pdine

popotudnie albo kiedy nie ma w nim
pracownikéw.

Sam biurowiec jest relatywnie dostepny z
poziomu recepcji i nie ma w nim wielu
ochroniarzy.

Wejscie do budynku mozna wykona¢ w
nastepujgcy sposob:

Bez ryzyka:

e W uniformach firmy nagtosnieniowej;

e Majac karte do drzwi wejsciowych;

e Skradajgc sie do Srodka budynku
(Skradanie + Zrecznos¢ (2) podczas
zamieszek zorganizowanych przez fanéw
Rysia;

e Dajac absurdalnie duzg tapdwke portierowi
(2000 nujendw).

Zwiekszajac bazowy alarm o 4:
e Zastraszajgc portiera Wptyw + Sita (4).
Zwiekszajac bazowy alarm o 8:

e Obezwtadniajac portiera.
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Jedli na jakimkolwiek etapie przygody poziom
alarmu wyniesie 12 punktéw lub wiecej, to do
budynku zostanie wysfana grupa gangsteréw z
rosyjskiej mafii Czerwonych Vordw, ktorzy beda
mieli za zadanie zneutralizowac zagrozenie.

Na kolejnych stronach znajdujg sie plany pieter
zajmowanych przez biura korporacji. Celem
graczy jest dotarcie do pokoju 2.7 (gabinet
Kalinskiej) gdzie na nosnikach elektronicznych i
w dokumentach znajduje sie wystarczajaco
duzo dowoddw na nieetyczne praktyki L&A
Records, zeby pograzy¢ tg korporacje w oczach
fanéw i mediéw. Po znalezieniu i zbadaniu tego
pomieszczenia gracze mogg opusci¢ budynek.

Wszystkie inne interakcje, ktére mogg wydarzy¢
sie po drodze (zdobycie innych informacji na
temat korporacji, kradziez wartosciowych
danych, spotkanie Cyborgo, konfrontacja z
Piekng/Bestig), sg opcjonalne i wydarzg sie
tylko wtedy, kiedy decyzje graczy doprowadza
do ich wystgpienia.

Pamietaj o monitorowaniu w trakcie eksploracji
budynku poziomu alarmu, jaki wynika z decyzji
graczy. Poza tym majg oni petng swobode
eksploracji obu pieter.
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1.1 Windy: Tutaj dociera winda z recepcji. Wiecie ze biura znajduja sie tez na pietrze 22, ale z poziomu
recepcji nie mozna sie tam dosta¢. Ewentualna proba grzebania przy elektronice windy bedzie
nieskuteczna i zaowocuje podniesieniem poziomu alarmu o 2 pkt.

1.2 Sala konferencyjna: obwieszona nagrodami zdobytymi przez muzykéw zwigzanych z wytwornisa.

1.3 Hall: zwykty biurowy korytarz. Kiedy gracze wejdg do pomieszczenia, fotokomérka uruchomi tu
odtwarzanie playlisty z utworami L&A, co zaowocuje podniesieniem poziomu alarmu 1 pkt.

1.4 Pomieszczenia socjalne: kuchnia, mata jadalnia i znakomicie zaopatrzony barek z drogimi
alkoholami. Na jednym z blatéw lezy karta, ktéra pozwala uruchomi¢ winde na pietro 22.

1.5 Otwarta przestrzen biurowa. Mozna stad sprobowaé wejs¢ do wewnetrznej sieci budynku
(Cracking + Logika (4). Ztamanie dostepu do sieci pozwoli uruchomié winde na pietro 22 i da dostep do
repozytorium danych numer 1.

1.6 Cze$¢ finansowa biura. Mozna tu znalez¢ (Percepcja + Intuicja (4)) kilka no$nikéw na ktérych tgcznie
znajduje sie 400 nujendw, a z jednego z komputeréw mozna dostac sie do archiwum dokumentéw
finansowych korporacji (Cracking + Logika (5), co daje dostep do repozytorium danych nr 2.

1.7 Serwerownia. Zamkniete za pancernymi drzwiami pomieszczenie do ktérego nie ma zadnego
dostepu. Oznaczenia na drzwiach wskazujg ze znajduje sie tam centrum danych nalezgce do korporacji.

1.8 Zasilanie. Pomieszczenie, w ktérym znajduje sie system zasilajgcy i chtodzacy serwerownie. Takze
zamkniete pancernymi drzwiami.

1.9 Mata sala konferencyjna. W koszu mozna tu znalez¢ (Percepcja + Intuicja (4)) podarte zdjecia
przedstawiajgce kamienice w ktérej mieszka Rysiu.
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2.1 Windy: Tutaj trafig gracze po dotarciu na pietro.

2.2 Sypialnia Cyborgo: Od mniej wiecej tygodnia Cyborgo przenidst sie tu ze swojego apartamentu w
Miescie za Murem. Drzwi do pomieszczenia sg zamkniete, ale ich sitowe otwarcie jest bardzo tatwe
(Atletyka + Sita (3)). Kiedy gracze wejdg do pomieszczenia rozegrajcie rozmowe z Cyborgo.

2.3 Hall: Zwykty biurowy hall, w ktérym podejrzanie wyraznie czu¢ zapach marihuany.

2.4 Kuchnia i tazienka: Luksusowo wyposazona kuchnia i duza tazienka, wskazujgce, ze biuro jest
przystosowane do tego, zeby czasem mozna byto w nim mieszkad.

2.5 Otwarta przestrzen biurowa: Przeszukanie tego pomieszczenia ujawni stanowisko z komputerem
nalezgcym do Papuziniskiego. Wejscie do tego komputera (Cracking + Logika (3). pozwoli graczom
odnalez¢ notatki opisujgce to w jaki sposdb doszto do Smierci Cykady.

2.6 Otwarta przestrzen biurowa. Duza przestrzen biurowa wyposazona takze w kacik z kanapami i
ekspresem do kawy.

2.7 Pokadj Kalinskiej: Wejscie do tego pokoju podniesie alarm o 4 pkt, i da graczom dostep do
dokumentow opisujacych role sztucznej inteligencji w karierze Cyborgo i plany wylansowania innych
artystow w doktadnie ten sam sposdb. Wejscie do tego pomieszczenia obudzi takze Piekng/Bestie.

2.8 Mate studio nagran. Doskonale wyposazone podreczne studio. Jesli gracze chcg, to mozna stad
tatwo wykrasé sprzet wart tgcznie 3500 nujendw.

2.9 Repozytorium audio. Na stabo zabezpieczonym komputerze (Cracking + Logika (4)) mozna tu
znalezé repozytorium danych numer 3.
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Wazne interakcije

Repozytorium danych numer 1: Zbiér wewnetrznej korespondencji i archiwum firmowe, ktére po
spokojnym przejrzeniu ujawnig oczywistg prawde. Kontrola akcjonariuszy i spétki matki nad wytwérnig
jest obecnie tylko iluzjg. Na skutek machinacji prawnych i wykorzystania Kalinskiej jako figuranta,
sztuczna inteligencja, ktdéra poczatkowo miata tylko pisac teksty piosenek, przejeta obecnie praktyczng
kontrole nad catym biznesem. Ujawnienie tych danych spowoduje ogromny spdr biznesowy i moze
doprowadzi¢ do faktycznego upadku studia nawet bez ujawnienia danych o Mtodym Cyborgo.

Repozytorium danych numer 2: zbiér dokumentéw finansowych. Na czarnym hakerskim rynku majg
wartos¢ okoto 2000 nujendw.

Repozytorium danych numer 3: zbidr unikatowych kompozycji i sampli uzywanych przez artystow
powigzanych z L&A Records. Na czarnym rynku zbiér taki ma wartos¢ okoto 3000 nujendw.

Mtody Cyborgo: kiedy tylko gracze obudzg $pigcego rapera i dotrze do niego kto przed nim stoi,
btyskawicznie sie on zatamie. Jesli gracze spodziewali sie, ze spotkajg twardziela, za jakiego uchodzi na
scenie Cyborgo, to sg w bfedzie. Mtody chtopak jest smiertelnie przerazony i kiedy tylko zaczng z nim
rozmawiaé, zrozumiejg, ze jest on bardziej ofiarg niz sprawcg catego zamieszania. Z kazdg chwilg
rozmowy Cyborgo bedzie rozklejat sie bardziej, az do graczy dotrze, ze jest on pod wptywem silnych
srodkéw psychotropowych. Gracze stojg przed wyborem:

e Mogg zrobi¢ krzywde Cyborgo, ale bedzie to przypominato oktadanie kijem mokrej ggbki w tazience
i da tyle samo satysfakcji;

e Mogg zabra¢ go ze sobg, o co zresztg przynajmniej raz poprosi i skorzystaé¢ z jego pomocy w
pograzeniu korporacji;

o Jesli zostawig go samemu sobie, albo spuszczg z oka dtuzej niz na kilka minut, nafaszerowany
silnymi lekami chtopak wybije szybe w oknie i rzuci sie w dét z wiezowca, gingc na miejscu. Oznacza
to wzrost alarmu o 10 punktow.

Piekna/Bestia: pojawienie sie graczy w gabinecie Kalinskiej obudzi nieaktywng o tej godzinie sztuczng
inteligencje. Nie da ona po sobie poznaé, ze zauwazyta obecnos¢ graczy, ale kiedy bedg prébowali
opusci¢ budynek, to winda zatrzyma sie na pietrze 21 z zamknietymi drzwiami. Gracze ustysza, ze od
strony serwerowni cos$ zbliza sie do windy ciezkim krokiem. Jest to ciezki robot bojowy (statystyki Ares
Packmule wyposazonego w karabin Ingram Valiant) ukryty jako ochroniarz Pieknej/Bestii w
serwerowni. Gracze majg chwile na reakcje i nastepujace opcje:

e Podjac trudng walke z robotem

e Woydostad sie z windy bezposrednio do szybu i sprébowac znalez¢ wyjscia awaryjne (Atletyka + Sita
(5), test musi zda¢ co najmniej jeden gracz)

e Uruchomic¢ winde awaryjnie Cracking + Logika (4)

Niezaleznie od wybranego rozwigzania, do biurowca skierowana zostanie grupa gangsteréw, ktorzy
majq zrobié porzadek z graczami. Przybeda oni za okoto 20 minut od momentu ataku robota.




Epilog

Sposéb rozwigzania sprawy po wydostaniu

biurowca zalezy od decyzji graczy i wydarzen
jakie miaty miejsce podczas ich rajdu.

Jesli Cyborgo zyje:

Jesli gracze zdobyli repozytorium danych
numer jeden, to mogg wykorzysta¢ je do
korporacyjnego sporu,

zakoniczy dziatalnosé

sprowokowania
ktore efektywnie
wytworni, bez
Cyborgo.
Gracze mogg namoéwi¢ Cyborgo do
publicznego przyznania sie i o$mieszenia
korporacji. Mogg to zrobi¢ po dobroci
Wptyw + Charyzma (5), albo zastraszajgc
miodego rapera Wplyw + Sita (4).
Niezaleznie od wybranego sposobu po kilku
tygodniach zaowocuje to samobdjstwem
rozchwianego psychicznie rapera.

szkody dla wizerunku

Gracze moga tez po prostu ujawnié
wykradzione dokumenty i doprowadzi¢ do
fali hejtu i bojkotu wytwodrni przez fandw,
co Cyborgo zniesie o wiele lepiej, bo bedzie
miat wyrazny cel jakim jest obrona jego
kariery.

Jesli Cyborgo zginat:

Jesli gracze zdobyli repozytorium danych
numer jeden, to mogg wykorzystaé je do
sprowokowania korporacyjnego sporu,
ktére efektywnie zakonczy dziatalnos¢
wytworni, bez podnoszenia roli
Pieknej/Bestii.

Gracze mogg tez po prostu ujawnié
wykradzione dokumenty i doprowadzi¢ do
fali hejtu i bojkotu wytwérni przez fanéw.
Gracze mogg takze zaprezentowac zdobyte
dokumenty w taki sposéb, zeby pokaza¢, ze
Cyborgo byt ofiarg catego przedsiewziecia a
jego pamieci nalezy sie szacunek.

Kilka rzeczy wydarzy sie tez niezaleznie od
decyzji podjetych przez graczy.

Sztuczna inteligencja zostanie wytgczona a
korporacja L&A  zostanie poddana
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szczegdtowemu
firme-matke.
Materiat przygotowany na ptyte Cykady
zostanie nagrany jako album w hotdzie
raperowi przez wszystkich jego przyjaciot i
szybko zyska status kultowego.

audytowi przez swojg

Ojciec Skorupski na fali swojej wiralowej
popularnosci zostanie w kilka tygodni
popularnym internetowym kaznodziejq i
coachem, ktéry, ku swojemu zdziwieniu,
stanie sie autorytetem dla wielu mtodych
ze slumséw Warszawy.



DODATKI

Karty postaci

Na kolejnych stronach znajdujg sie 4 karty
postaci dla bohateréw graczy przygotowanych
na potrzeby tego scenariusza.

Jesli gracze majq takie zyczenie scenariusz moze
zostaé rozegrany z postaciami opracowanymi
od poczatku w takiej sytuacji gra czy muszg
przemysle¢ motywacje swoich postaci i ich
relacje z zaginionym raperem.
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Handouty postaci

Rysiu:
Co udato ci sie ustali¢ w sprawie Cykady?

Szczerze? Nic. Masz teraz tone pracy zwigzanej
z pracami nad nowgq ptytq i po prostu nie
miafes kiedy sie temu poswiecic. Wiesz ze
pozostali naprawde poswiecili sporo czasu na
poszukiwania i jest ci bardzo gtupio. Postaraj
sie cos zmyslic tak zeby nie byli na ciebie Zli.
Ciggle Nie mozesz uwierzyc ze cos mogto stac
sie twojemu i troche nie dopuszczasz do siebie
mysli o najgorszym mozliwym wariancie tej
historii.

Bomba:
Co udato ci sie ustali¢ w sprawie Cykady?

Zdecydowanie za duzo. Wiesz, ze Cykada byt
ostatnio, wraz ze swojq dziewczyng (tak, miat
dziewczyne) regularnym bywalcem zamknietej
czesci Nory, przeznaczonej dla fanéw BDSM. Co
tam robili tego nie wiesz, ale Wiesz ze Cykada
nie chciatby Zeby jego znajomi dowiedzieli sie o
tym nowym hobby.

Poza tym jednak nie trafites na Zaden uzyteczny
trop w sledztwie.

Zenit:
Co udato ci sie ustali¢ w sprawie Cykady?

Czas ktory poswiecitas na odpytanie znajomych
i ludzi ktdrzy mieli ostatnio kontakt z Cykadg,
pokazat ci, ze ewentualne pogfoski o tym ze
miat jakies z mafiqg czy gangsterami to tylko
plotki, podkrecane przez Mariana Barmana.
Ocena gdzie mozna powiedziec¢ wiele ztego na
pewno trzymat sie z daleka od prawdziwych
niebezpiecznych gangsterow z tego miasta.
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Adela:
Co udato ci sie ustali¢ w sprawie Cykady?

Cos, co wiedziatas juz wczesniej. Cykada miat
od jakiegos czasu dziewczyne. Byt bardzo
tajemniczy, ale jednak wiedziatas swoje i
kiedys po prostu go o to zapytatas. Przyznat
sie. To samo powiedzieli Ci ludzie, ktorzy
ostatnio widzieli go na réznych imprezach.
Dziewczyna ta to elfka o biatych wtosach,
ktora na imie ma Sabrina albo Samanta, tego
twoje kontakty nie sq pewne.



Rzut pietra w biurach

L&A
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Muzyka do sesji

Kilka kawatkéw do inspiracji podczas sesji. | w
zasadziea artystéw:

https://www.youtube.com/watch?v=2U8rXzu
WRM4

https://www.youtube.com/watch?v=vpP2wxy
0000

https://www.youtube.com/watch?v=R1Im8NO
Vmalk

https://www.youtube.com/watch?v=INpHoWu

4R5|

https://www.youtube.com/watch?v=zRkvx3va

YFQ
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https://www.youtube.com/watch?v=2U8rXzuWRM4
https://www.youtube.com/watch?v=2U8rXzuWRM4
https://www.youtube.com/watch?v=vpP2wxyOo00
https://www.youtube.com/watch?v=vpP2wxyOo00
https://www.youtube.com/watch?v=R1m8NOVmalk
https://www.youtube.com/watch?v=R1m8NOVmalk
https://www.youtube.com/watch?v=INpHoWu4R5I
https://www.youtube.com/watch?v=INpHoWu4R5I
https://www.youtube.com/watch?v=zRkvx3vaYFQ
https://www.youtube.com/watch?v=zRkvx3vaYFQ

