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PSYCHOLOGIA

BROŃ
Nazwa Kategoria Obc Zasięg Obrażenia Cechy

PANCERZ

Nazwa Lokacja Obc PP Cechy

Głowa

Prawa ręka 
(lub ręka wiodąca)

Prawa noga

Lewa ręka 
(lub ręka 

podporządkowana)

Korpus
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PUNKTY PANCERZA

WYPOSAŻENIE

Nazwa Obc
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25-44
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10-24

45-79

80-89

OBCIĄŻENIE

Broń

Pancerz

Wyposażenie

Max Obc

Suma

ZAMOŻNOŚĆ

P

S

ZK

ŻYWOTNOŚĆ

BS

BWtx2

BSW

Twardziel

Żywotność

CZARY I MODLITWY
Nazwa PC Zasięg Cel Czas trwania Efekt

Punkty Grzechu

ZEPSUCIE I MUTACJE
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