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1= Imic TadlosHerzhaft Rasa Cziowiek Klasa Wojownik
, : Profesja_Zotnierz Poziom Profesji Zotnierz
§ Sciczka Profesji  Rekrut, Zotnierz Status Srebro3
! E Wiek 23 Wazrost 1,73cm Wtosy Ciemny Braz Oczy Orzechowy
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= CECHY BOHATER DOSWIADCZENIE
it E WWI US| S Wil I | Zw | Zc | Int |SW Ogd Punkty Bohatera | Punkty Determinacji | Motywacja [ Aktualne | Wydane | Suma
it :
L= Poczatkowa |35 |34 |30 [30 |25 |24 |24 |34 |32 |42 0 2 Patriotyz!
Sy forwiniec |6 |6 2 4 PRZEZNACZENIE SZYBKOSC
- % Aktualna |41 |40 |30 |35 |25 (24 |24 |34 |40 |42 Punkty Przeznaczenia |0 | Punkty Szczescia |2 | Szybkos¢ |4 | Chod |8 | Bieg |16|
' UMIE]ETNOSCI PODSTAWOWE UMIE]ETNOSCI PODSTAWOWE ! UMIE]ETNOSCI ZAAWANSOWANE [ GRUPOWE
2] Nuzwa Cecha Roz | Suma Nazwa Cecha Roz | Suma Nazwa Cecha Roz | Suma
3 k. ] Atletyka (Zw) 5 |29 Percepcia (I Wiedza(Reikland) | Int 34 |3 |37
g * Broii Biata (Podstawowa) | (WW) 10 | 51 Plotkowanie (Ogd) 13 |55 ‘;A@Eyzl;ég'ta’vny) Iznrt Z’i g gg
= Brori Biafa ( przewcowa ) | (WW) 5 |46 Powozenie (Zw) (piszzatka)
(. : Charyzma (Ogd) 5 |47 Przekupstwo (Ogd) ?&5$quowa US |45 e
E Dowodzenie (Ogd) 10 |52 Skradanie (Zw)
E Hazard (Int) Sztuka (Zr)
| E Intuicja (I Sztuka Przetrwania | (Int) 8 |42
B=| Jezdziectwo (Zw) 2 |26 Targowanie (Ogd) 3 |45
R Learal
] = Mocna gtowa (Wt) 40 Unik (Zw) 5 |29
jos Nawigacija (I) Wioslarstwo (S)
| * Odpornos¢ (Wt) 5 140 Wspinaczka (S) 10 | 40
Y iy Opanowanie (SW) 10 |50 Wystepy (Ogd)
- Oswaianie (SW) Zastraszanie (S)
ﬂ S
| Ejr TALENTY AMBICJE
E’ Poziom
(I—=~] Talent Opis Ambicja Przyja¢ awans na sierzanta.
= Talentu krétkoterminowa 2 g
Y- Charyzmatyczny 1 +5 bazowa Ogtada
= Czytanie/Pisanie 1 Potrafi sz czyta¢ i pisa w znanych Ambicja
jom ) jezykach dt - Zdoby¢ uznanie wsrdd ludu Reiklandu.
™| Czystadusza 1 Mozeszprzyja¢ +1 PZ zanim s
= poddasz sie zepstciu
'?"‘ Wr6zba Losu 1 Racicy sie wystrzegaj. Do wroga :
(=2 Twego nalezy ona. DRUZYNA
=1 ZimnaKrew il +5 bazowa Sita Woli
—| MocnePlecy 1 +1 mgks.obciqienia; j—lPS_ do Nazwa Druiyny Straznicy Wiezy Sygnatowej
— przeciwstawnych testow Sity
E. Etykieta (Zotnierze) 1 +1 PSdo Charyzmy i Plotkowania z Ambicja druzynowa
: Zotnierzami e :
—| Musztra ql +1 PS do walki wrecz, gdy jestes w [ObDlEtiioN:
= poblizu sgusziczej postaci z
e talentem "Muszra'. W tej samej Ambicja druzynowa
= sytuacji, gdy otrzymasz obrazenia, llooterminowa
E‘ mozesz zachowac 1 Przewage. g
. h-( g Czlonkowie druzyny
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g %’ Nazwa Lokacja Obc | PP | Cechy 0109
E Skérzana&Kurta Korpus,Ramiol| 1 il H 2
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o Tarcza Wszedzie 1 2 2544 Le“vv: rfka
e ub reka
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Hubkai krzesiwko
= Buklak z wods Rovaond 8089
== 5 &
: E, Klucz do skrzyni z ksigzka
=] sygnaows ZEPSUCIE | MUTACJE
% Lewa noga
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\ o Miecz Podstaw( 1 Sredni +7
= Pistolet Palna 0 20 +8 Przetadowanie 1, Pistolet
ﬁ Tarcza Podstaw( 1 B. Krotki +4 Tarcza 2, Parujaca, Tepa
% Sztylet Podstaw| O B. Krotki +4
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	Rasa: Człowiek
	Klasa: Wojownik
	Profesja: Żołnierz
	Poziom Profesji: Żołnierz
	Status: Srebro 3
	Wiek: 23
	Wzrost: 1,73 cm
	fill_118: Ciemny Brąz
	Oczy: Orzechowy
	Punkty BohateraRow1: 0
	Punkty Przeznaczenia: 0
	Chód: 8
	Bieg: 16
	NazwaRow1_2: Skórzana Kurta
	LokacjaRow1: Korpus, Ramiona
	ObcRow1: 1
	PPRow1: 1
	CechyRow1: 
	NazwaRow2: Napierśnik
	LokacjaRow2: Korpus
	ObcRow2: 3
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	CechyRow2: Nieprzebijalny, Wrażliwe Punkty
	NazwaRow3: Hełm otwarty
	LokacjaRow3: Głowa
	ObcRow3: 2
	PPRow3: 2
	CechyRow3: Częściowy; -10 Percepcja
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	ObcRow5: 
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	PSYCHOLOGIA 1: 
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	NazwaRow1_3: Torba na ramię:
Hubka i krzesiwko
Bukłak z wodą
Klucz do skrzyni z książką sygnałową

Mundur

Symbol rangi kaprala

Zapas prochu i amunicji (12 pocisków)
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	Broń biała X: Drzewcowa
	Ambicja krótkoterminowa: Przyjąć awans na sierżanta.
	Ambicja długoterminowa:  Zdobyć uznanie wśród ludu Reiklandu.
	Nazwa drużyny: Strażnicy Wieży Sygnałowej
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	Opis talentu: +5 bazowa Ogłada
Potrafisz czytać i pisać w znanych językach
Możesz przyjąć +1 PZ zanim poddasz się zepsuciu
Racicy się wystrzegaj. Do wroga Twego należy ona.
+5 bazowa Siła Woli
+1 maks. obciążenia; +1PS do przeciwstawnych testów Siły
+1 PS do Charyzmy i Plotkowania z Żołnierzami
+1 PS do walki wręcz, gdy jesteś w pobliżu sojuszniczej postaci z talentem "Musztra". W tej samej sytuacji, gdy otrzymasz obrażenia, możesz zachować 1 Przewagę.
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Wróżba Losu
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Etykieta (Żołnierze)

Musztra
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