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MIASTO MGLY

W znanym klubie ze striptizem do-
chodzi do morderstwa. Sprawczynig
zabojstwa jest egzotyczna tancerka
zwana ,,Krolowg”, ofiarg — syn rad-
nego ze Srodmiescia, a narzedziem
zbrodni - igla do szycia. Morderczyni
trafia do aresztu i czeka na wyrok, ale
okazuje sie, ze sporo 0séb pozada jej
glowy, a jeszcze wiecej — jej reki. Syn
tancerki znika, dom zostaje ogra-
biony, a w konicu ona sama rozptywa
sie w powietrzu. Wszystko to ma
zwigzek z jedng osobg. Ekipa podgza
tropem tajemniczego Riftera, ktory
zawsze wydaje sie by¢ o krok przed
wszystkimi. Tymczasem poéiswiatek
narkotykowy Faweli huczy od plotek.
Wyglada na to, ze po latach tutaczki,
,Krol” powrécit do Miasta. I chce od-
zyskac swdj tron.
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z tytu ksigzki

»Private Dancer” to samodzielny scenariusz do
»~Miasta Mgly”, gry fabularnej autorstwa Amita
Moshe, wydanej przez Son of Oak Game Studio.
Uzyta w ksigzce terminologia jest wierna pol-
skiemu ttumaczeniu wydawnictwa Black Monk.
Ta ksigzka przeznaczona jest wylgcznie dla
ciebie, jako dla Mistrzyni Ceremonii (,MC”).
Zaleca sie zapoznanie z catoscig opisu scena-
riusza przed poprowadzeniem gry. Zaktada sie,
ze dysponujesz podrecznikami podstawowymi
do gry, czyli Przewodnikiem Graczy (,PG”) oraz
Przybornikiem Mistrzyni Ceremonii (,,Przybor-
nik MC”). Informacje pochodzgce z innych ofi-
cjalnych publikacji sg zawarte w scenariuszu.
»Private Dancer” pomys$lany zostat, jako sce-
nariusz wprowadzajacy. Z tej przyczyny, poza
niezbednymi elementami przygody (,,Sprawy”),
w tekScie znajdziesz wskazéwki dla MC, takie
jak przyktadowe komplikacje, ktére mozesz
wprowadzi¢ do wybranych scen albo przydatne
opisy dotyczgce uniwersum Miasta Mgly. Do

ksigzki dotgczono tez karty postaci trzech rifte-
réw, w ktorych wcieli¢ sie mogg gracze, a takze
karte motywu ich ekipy: ,Weterani wojny, kto-
rej nie bylo” (,,Ekipa Weteranéw”).

Kiedy w tresci scenariusza nazwa Zagrozenia
zapisana jest pogrubiong czcionkg (Zagroze-
nie), jest to wskazowka prowadzgca do opisu
w tekscie przygody. Jednak, kiedy nazwa zapi-
sana jest pogrubiong czcionkg z gwiazdka (Za-
grozenie*), opis tego Zagrozenia znajdziesz
w Przyborniku MC. Pozostale oznaczenia,
a takze uzycie zaimkéw osobowych (,ona”
w stosunku do Mistrzyni Ceremonii, ,on”
w stosunku do wszystkich postaci oraz graczy)
pozostaje wierne polskiemu ttumaczeniu gry.

OSTRZEZENIEDOTYCZACE TRESCI

Ten scenariusz zawiera nastepujace, potencijal-
nie trudne dla uczestnikéow gry, tematy: dziatal-
nos¢ przestepcza, przemoc, prostytucja, narko-
tyki, seks, seksizm, rasizm.
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Rodrigo Santos byt niegdys ,,Krélem
Faweli”, cztowiekiem ktéry potozyt
kres wojnie gangéw w dzielnicy. Miat
wszystko — piekng i wierng zZone,
ukochane dziecko, duzy dom oraz
pozycje szefa najpotezniejszej grupy
przestepczej. Kiedy w koricu dopadta
go reka sprawiedliwo$ci, sen sie
skonczyt. Obiecano mu darowanie
kary, o ile zgodzi sie zwerbowac jako
najemnik i wyjecha¢ z Miasta na
wojne. Konflikt dawno mingt, a o Ro-
drigo wszyscy zapomnieli sgdzac, ze
polegl. Ale dzis, po dwudziestu la-
tach, ,Krol” powraca do Miasta.
I chce odzyska¢ swoj tron.

Ponad dwadziescia lat temu, Rodrigo Santos
(Odyseusz) stanat na czele gangu Fantasma
i za sprawg legendarnej wrecz przebiegtosci,
polozyt kres wojnie gangow, przejmujgc
wladze w dzielnicy. Ze wsparciem barona
narkotykowego Padrinho Grego (Polias
Atena), ktéremu zapewnit wylgcznos¢ na
dostawy, zaprowadzil nowy tad. ,,Fawela nie
bierze” stalo sie naczelng zasadg czlonkow
Fantasmy. Wptywy z narkobiznesu, Rodrigo
przeznaczal na finansowanie edukacji mto-
dziezy, rozwdj infrastruktury oraz wspiera-
nie kosciota. Rifter ozenit sie z chrzesnicg
Padrinho — mtodg tancerkg erotyczna, ktérg
wyciggngt z prostytucyjnego podziemia -
Madaleng (Snigca, petnigca w Mythosie Ro-
drigo role Krélowej Penelopy). Urodzita mu
ona syna Tiago (Snigcy, petnigcy w Mythosie
Rodrigo role syna Telemacha). Pewnego
dnia, w wyniku zdrady kompana, Rodrigo
wpadl w rece policji. Jego niezwykle ,ta-
lenty” (moce Riftera) zainteresowaty nieist-
niejgcg juz prywatng firme najemniczg Helix
Defenders. Za jej sprawg, Rodrigo zaofero-
wano wolnos¢, oile opusci Miasto i sprawdzi
sie jako najemnik na wojnie. Skazaniec pod-
pisat kontrakt i wyjechat. Wszelki stuch po
nim zagingt i poza zong oraz synem, wszy-
scy pogodzili sie z tym, ze polegl na froncie.

Pod nieobecnos$¢ ,Kréla Faweli”, Madalena
Santos probowata utozy¢ sobie zycie na
nowo. Przez lata zarabiala jako krawcowa,
ale gdy wtadze w Fantasmie przejeto mtode

pokolenie agresywnych machos, a dzielnicg
znow wstrzgsnela wojna gangéw, Madalena
wrocita do striptizu. Nigdy jednak nie po-
zwolita nikomu na nic wiecej, niz erotyczny
taniec, pozostajgc wierna Rodrigo. Zawsze
odmawiata klientom prostym zdaniem:

- Sorry, I’'m a private dancer -
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Jednak wyméwka Madaleny nie mogta dzia-
ta¢ wiecznie. Pie¢ dni przed wkroczeniem do
akcji ekipy, na skutek naciskéw menedzera
klubu, kobieta data sie przekona¢ dwudzie-
stoparoletniemu chlopakowi - Jamesowi
Wilfordowi Juniorowi (Snigcy) — na ,co$
wiecej” w pokoju na pietrze. W ostatniej
chwili, powodowana wiernos$cig lub oddzia-
lujacym na nig Mythosem Odyseusza, cof-
nela zgode. Mimo to, Wilford nalegat na sto-
sunek, a w wyniku sprzeczki doszto do préby
gwaltu. Madalena obronita sie przed napast-
nikiem, wbijajgc mu w serce igte do szycia.
Chlopak zgingl, a ,Krélowg” aresztowano
i wywieziono w nieznane miejsce.

TEN SCENARIUSZ A TWOJE MIRSTO

Ktéry mamy rok? Scenariusz przygotowano w kon-
wencji neon noir, a zatem poziom techniki, $wiado-
mo$¢ spoleczna, czy trendy w modzie odpowiadaja po-
ziomowi rozwoju, $wiadomosci i trendom lat 80. ubie-
glego wieku. Nie ma wige Internetu, ani telefondw ko-
moérkowych. Eatwo mozesz dostosowaé Sprawe do in-
nej wybranej konwencji (zob. PG, str. 52).

Na jakq wojn¢ wyjechal Rodrigo? Zgodnie z Przybor-
nikiem MC (str. 17): ,Mieszkaicy Miasta zachowuja
sic tak, jakby faktycznie byli czedcig czegos wigkszego —
kraju albo $wiata — ale za kazdym razem, kiedy nadarza
si¢ moment, by o tym porozmawiag, historia niby przy-
padkiem zbacza na inne tory.” Nie inaczej jest w tym
scenariuszu. Rodrigo ,wyjechal na wojng” dwadziescia
lat temu, lecz nike do korica (w tym on sam!) nie umie
przypomnie sobie jaka to byla wojna, ani gdzie si¢ to-
czyla. Wiadomo tylko, ze Santos zniknat z Miasta.

Co to jest Fawela? Fawela ,Miasto Boga” to nowa
dzielnica Miasta, stworzona wylacznie na potrzeby
tego scenariusza. Wzorowana jest na oryginalnych
favelach Rio de Janeiro w Brazylii, czyli dzielnicach ne-
dzy powstajacych samoistnie wokét centréw miast. Je-
$li to miejsce nie pasuje do twojej wizji Miasta, mozesz
umieéci¢ dom Madaleny w Dzielnicy Robotniczej, La
Colonia de Sombras, Dzielnicy Hiszpariskiej (dziel-
nicy etnicznej) albo Przesiaknictych Bezprawiem
Slumsach (zob. Przybornik MC, str. 45-46).

Kim s3 Straznicy? Wedlug Przybornika MC, Straz-
nicy to Agenci Mgly — ,namierzaja Rifteréw, kedrzy
przyciagaja za wiele uwagi lub stanowia za duze zagro-
zenie dla Mgly, i zamykaja szczeliny, keére tamci two-
rza — na zawsze.” (zob. Przybornik MC, str. 53). Od-
dziat Straznikéw $ciga Rodrigo Santosa réwnolegle do
ekipy, totez niemal zawsze, gdy zasady pozwalaja ci
skomplikowa¢ sprawy, mozesz wprowadzi¢ na sceng
Lar¢ Szymanska wraz z partnerem (Straznikiem-
Agentem* bez cechy kolektywu, zob. Przybornik MC,
str. 164). Dwukrotne wprowadzenie tych postaci wy-
starczy, aby wywrze¢ na graczach presje.
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PLAN RODRIGO SANTOSA

Tymczasem, po dwudziestu latach tutaczki,
»,Krol Faweli” (wcielenie Odyseusza) po-
wraca do Miasta. Jego plan odzyskania wia-
dzy pozostaje zbiezny z legenda, ktérej on
sam jest uciele$nieniem. Na jego drodze
stojg mitologiczni ,zalotnicy” — cztonkowie
gangu Fantasma, ktorzy odsuneli go od wia-
dzy i ubiegaja sie o reke Madaleny, zawistne
striptizerki, a takze bywalcy klubu go-go,
ktérzy od dawna dybig na cze$¢ tancerki,
a od niedawna takze na jej glowe.

W pierwszej kolejnosci, Rodrigo zatrudnia
sie w firmie remontowej ,Atlas” prowadza-
cej prace w Klubie go-go ,,Wysoki Lot” (So-
doma i Gomora). Szpieguje przeciwnikéw
w przebraniu robotnika i tworzy grunt pod
swoj przyszly atak. Obserwuje Madalene
z ukrycia. Gdy ta morduje syna radnego, Ro-
drigo zabiera swojego wlasnego syna, Tiago,
z dawnego domu w Faweli. Syn dotgcza do
ojca i wspiera go w dziataniach. Razem wy-
kradajg z opuszczonego poligonu Helix De-
fenders bron oraz amunicje. Pozostawiajg
falszywe wskazowki majgce zmyli¢ wszyst-
kich, ktérzy chcieliby podazy¢ ich tropem.
Nastepnie, wcielenie Odyseusza preparuje
informacje o powrocie Madaleny do klubu
»Wysoki Lot” i rozpowszechnia je po Mie-
Scie. Ta wies¢ przyciggng¢é ma do lokalu
wszystkich ,zalotnikéw”. Wtedy drzwi
gniazda rozpusty zamkng sie glucho, za$
w $rodku dojdzie do strzelaniny, w ktorej
zging wszyscy zdrajcy i wrogowie familii.

Rodrigo wie, ze odkad pojawil sie w Miescie,
jego tropem podgzajg Straznicy (zob. ramka
obok) z kapitan Larg Szymanska (Straznik,
sledczy) na czele. Wie tez, ze to w rekach
tych mistycznych strézéw porzadku znaj-
duje sie Madalena, lecz na te chwile odbicie
jej z sekretnego aresztu - kliniki odwykowej
— pozostaje poza jego zasiegiem. Celem
Straznikéw jest ujecie Santosa, zanim prze-
mawiajacy przez niego Mythos zrealizuje
swoj plan mordujgc dziesigtki ludzi. Ale
ucielesnienie najprzebieglejszego z greckich
kréléw ma zawsze plan B.

Czy ekipie uda sie pokrzyzowa¢ plany Rod-
rigo Santosa i zapobiec masakrze w wielkim
finale? A moze zamiast ujg¢ Riftera i wydac
go tak zwanym ,,Szarym” (Straznikom), bo-
haterowie graczy (,BG”) dogadajg sie z Kr4-
lem i pomogg mu odzyska¢ wtadze w pét-
Swiatku?



ODYSEUSZ NAJPRZEBIEGLEJSZY Z KROLOW GRECKICH

Ujawniajacy si¢ w Rodrigo Santosie Mythos Odyseusza to legenda kréla Iraki, bohatera ,,Odysei” Homera. Wedlug
podan, Odyseusz nie dysponowal wlasnymi nadprzyrodzonymi mocami lecz byl niewatpliwie najprzebieglejszym z kré-
16w bioracych udzial w wojnie trojanskiej, autorem podstepu (kori trojaiski), dzigki kedremu Grecy wygrali wojne.

Rodrigo Santos (Odyseusz) posiada Ruch Niestandardowy odzwierciedlajacy legendarny spryt. Ruch ,,Nikt nie przej-
rzy mojego podstgpu” akeywuj, gdy czynnos¢ podejmowana przez BG moze doprowadzi¢ do poznania zamiaréw Rod-
rigo (przykladowo, gdy pytanie zadane przez gracza na skutek wykorzystania Wskazéwki moze doprowadzi¢ do uzyska-
nia informacji o planach Riftera). Takie momenty sa oznaczone w treéci scenariusza. Aktywujac ten Ruch Niestandar-
dowy (raz na scen¢) udziel graczowi niejasnych, niepetnych lub czgsciowo fatszywych odpowiedzi (jak w przypadku
wyniku 7-9 przy ruchu Zbadaj), albo spal Wskazéwke, ke6rg gracz wykorzystuje, by przejrze¢ zamiary Rodrigo (zadaje
pytanie). Niemniej jednak, jedli gracz dysponuje wigksza liczbg Wskazéwek, moze ponowié to samo pytanie. Pelny opis

Zagrozenia (Rodrigo Santosa) znajdziesz na str. 21.
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GORALODOWA Ilustracja Géry przedstawia istotne dla Sprawy lokacje
i potencjalne powigzania pomiedzy nimi.
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GLEBOKOSCO:
ZAHACZKI

Ekipa moze zosta¢ zaangazowana w sprawe
w nastepujacy sposéb:

e Trzydziestoparoletni gangster z Faweli
Ramon Dias (Snigcy) jest wychowankiem
polegtego Rodrigo Santosa. Szczerze za-
kochany w Madalenie, zleca ekipie dostar-
czenie dowodéw na jej niewinno$¢ oraz
odnalezienie jej samej, gdyz zaginela po
aresztowaniu. Prosi takze o ochrone jej
syna — Tiago — zanim liczni przesladowcy
tancerki wyrzadzg mu krzywde.

e Radny James Wilford (Snigcy) wierzy, ze
moze przywroci¢ zamordowanego syna do
zycia. Zawart pakt z tajemniczg mafig
Anatoliego Vidalesa (zob. str. 12) dlakté-
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Opuszezony

poligon |

rej zobowigzat sie wyeliminowa¢ catg ro-
dzine Santoséw, w tym meza Madaleny,
ktory rzekomo powrdcit do Miasta. Zleca
to zadanie ekipie. Co ciekawe, radny
(mimo swych wplywéw) nie moze ustali¢
miejsca aresztu zatrzymanej tancerki.

Ekipa Weteran6éw dostaje cynk od oficera
wywiadu Omara (Snigcy), ze w Miescie po-
jawit sie uznany dawno za zaginionego
weteran ,,0 specjalnych zdolnosciach”.
Wywiad chce zdoby¢ o nim wiecej infor-
macji, a poniewaz 6w powigzany jest z za-
giniong po aresztowaniu Madaleng San-
tos, Omar proponuje odnalezienie jej.

Wszyscy zleceniodawcy zasugerujg udanie
sie do domu Madaleny w Faweli, gdzie
mieszka jej syn Tiago, albo zbadanie miej-
sca zbrodni w klubie go-go ,Wysoki Lot”.



GLEBOKOSC1:
MORDERSTWO W KLUBIE G0-GO0

Na tej glebokosci Géry Lodowej, ekipa po-
winna poznac¢ okoliczno$ci morderstwa do-
konanego przez Madalene ,Krélowg” San-
tos, a takze dowiedzie¢ sie jak najwiecej o jej
rodzinie, powigzaniach i przesztosci.

DOM MADALENY

Dom Madaleny ,,Kr6lowej” Santos miesci sie
w Faweli. Jest to dzielnica pietrzaca sie na
wzgoérzach przy granicach Miasta. Ta kon-
kretna cze$¢ nazywa sie Cidade de Deus,
czyli Miasto Boga. Nazwa pochodzi z cza-
sow, gdy kontrole sprawowat nad nig Pa-
drinho Grego (Rifter Polias Ateny).

Fawela to dzielnica nedzy, gdzie w chao-
tycznej i niestabilnej zabudowie mieszkajg
najubozsi. Domy, sklepy, bary i warsztaty
wzniesione sg z najtanszych materiatow
(tektury, blachy oraz dykty) odzyskanych
z innych budynkéw lub ze $mietnisk. Domo-
stwa nie majg dostepu do kanalizacji, biezg-
cej wody (korzysta sie z wody deszczowej
gromadzonej w zbiornikach na dachach),
ani mediéw. W tym labiryncie waskich uli-
czek, schodkow i przejs$¢ tatwo sie zgubic.

Gdy tylko ekipa wchodzi do Faweli, o ile nie
jest w jakikolwiek sposéb powigzana z dziel-
nicg, natychmiast $cigga na siebie dziesigtki
spojrzen. Mieszkancy sg . Budynki
w Faweli nie majg adreséw, niemniej jednak
wszyscy wiedzg, ze dom Madaleny znajduje
sie na samym szczycie wzgorza i jest naj-
wiekszym oraz najbogatszym budynkiem
w urbanistycznym galimatiasie slumséw.
Zdobycie tej informacji od

miejscowych moze nie by¢ proste.

Na schodach do domu Madaleny stoi kilku
mtodych mezczyzn z wytatuowanymi czasz-
kami na twarzach. Sg dziwnie nadpobudliwi
(pod wptywem narkotykdw). To cztonkowie
gangu Fantasma (,,Upiory”, Gang uliczny*),
bronigcy dostepu do ,rezydencji” Krélowej.
Czynig to jednak nie z bezinteresownej mi-
tosci, a oczekujgc konkretnych benefitéw.
Oto cze$¢ grupy mitycznych zalotnikéw,
ktérych Rogdrigo planuje wyeliminowac.
Cztonkowie gangu nie wpuszczg ekipy do
wnetrza domu Madaleny, o ile nie dostang
czego$ w zamian (chyba, Ze ekipa dziata na
zlecenie Ramona Diasa). Mozna dowiedzie¢
sie od nich nastepujgcych rzeczy:

Miodzi cztonkowie gangu Fantasma wiedza do-
skonale o zatrzymaniu Madaleny i bronig jej wersji
wydarzenl. Zauwazyli, ze w Faweli zaroilo si¢ od po-
licjantéw w cywilu, a zniknigcie ,,Krélowej” zao-
strzyto antagonizmy pomigdzy gangami w dzielnicy.

Gangsterzy znaja histori¢ Rodrigo Santosa ale
tylko z przekazéw (kilku z nich to nawet nastolat-
kowie). Wiedzg, ze mezem Madaleny byt ,,Krél Fa-
weli”, kt6ry trzast dzielnicy ale wpad! w rece policji.
Potem wyslano go na wojne, gdzie polegl. Madalena
nadal mieszka w jego domu. Wdowa nigdy nie wy-
szta ponownie za maz. Przez lata dorabiala jako
krawcowa, a rok temu wrécita do tarica erotycznego.

Gangsterzy nie wiedzg, gdzie przetrzymywana jest
Madalena, ani gdzie znajduje si¢ Tiago Santos, ale
znajg kogos, kto moze wiedzie¢. Nicjaki Grego,
emerytowany baron narkotykowy, byl jej patronem.
Za odpowiednia gratyfikacja, moga uméwic¢ ekipe
z ludZmi Grego o pdinocy na pasie lotniska towaro-
wego na obrzezach miasta (samolot Padrinho).

Mtodzi chiopcy beda broni¢ dobytku Madaleny i jej
samej (gdy sic ujawni) przed przesladujacymi ja
ludZmi (w tym strézami prawa) ale intuicja moze
podpowiedzie¢, Ze nic sg bezinteresowni. Kazdy
z nich oczekuje Wwzajemnosci w postaci zaproszenia
do tézka ,Krélowej” i do jej domu, co znacznie
wzmocnitoby jego pozycje w Fantasmie.

Dom Madaleny to najwiekszy budynek w ca-
tej Faweli. Znajduje sie na samym szczycie
wzgorza, niczym krélewski zamek. Rozpo-
Sciera sie stad piekny widok na Miasto. Jak
kazde mieszkanie w slumsach, ma kolorowe
drewniane drzwi, ktére sg zawsze otwarte.
Wyposazenie we wnetrzu jest nadgryzione
zebem czasu, a czes$¢ — zdemolowana i roz-
grabiona. Rozwieszone sukna i rozstawiona
maszyna do szycia zdradzajg, ze mieszkancy
zajmowali sie krawiectwem. Cztery dni
temu, po aresztowaniu Madaleny, Rodrigo
Santos odwiedzit w przebraniu swé6j dawny
dom. Po rozprawieniu sie z cztonkami Fan-
tasmy, ktorzy naruszyli jego mir, zabrat stad
Tiago i pozostawit falszywa poszlake.

Na stole kuchennym lezy list Tiago do Ma-
daleny, napisany jego rekg, ale za namowg
Rodrigo. Tre$¢ listu zawiera ilustracja na na-
stepnej stronie. Jest to falszywa poszlaka,
prowadzgca bezposrednio do lokacji Kry-

jéwka Raula.
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Prébe zdobycia tej informacji, poprzedz ak-
tywacja Niestandardowego Ruchu Rodrigo

»Nikt nie przejrzy mojego podstepu”:

List na stole kuchennym jest prawdziwy, ale budzi
podejrzenie pozostawienie go na widoku, gdy
wszystko dookola jest zdemolowane.

Ponadto w domu Madaleny, ekipa moze do-

wiedzieC sie tez nastepujacych rzeczy:

Przeszukanie zdemolowanego domostwa, pozwoli
znalez¢ stara fotografie w ramce. Na fotografii sg trzy
osoby: wysoki, postawny Zolnierz w nieoznakowa-
nym mundurze, tulgey do piersi okolo dwudziesto-
letnia, urodziwg latynoske. Obok latynoski keos na-
pisat odrecznie ,My Private Dancer” i otoczyt napis
ksztaltem serca. Obie postaci Sciskaja przed sobg ma-
fego chlopca. Z tylu ramki znajduje si¢ data (dwa-
dziedcia lat temu) i odreczny dopisek: ,Nie wie-
rzymy, ze zginales Rodrigo. Czekamy na Ciebie. Ma-
dalena i Tiago. Twoja rodzina.”

W nodze od krzesla ukryta jest zmigta karteczka
z numerem telefonicznym i adnotacjy ,Nasz ko-
chany Padrinho Grego.” BG mogg zadzwoni¢ do
Grego i sprobowa¢ uméwic si¢ na spotkanie. Pa-
drinho zaprosi ich wtedy o pétnocy na pas lotniska
towarowego na obrzezach. (samolot Padrinho).

W podwdjnym dnie szuflady znale7¢ mozna hero-
ing, a takze zuzyte strzykawki i opaski uciskowe.

-
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LARA SZYMANSKA (STRAZNICZKA) * *

Dlugowlosa kobieta o bladej cerze i picknych oczach.

Twarz ma poorang bliznami, efektem nieudanych ope-
racji plastycznych. Nosi dhugj, szary trencz, a w reku
$ciska latarke, ktdra jest specjalnym sprzetem stuzacym
do zasnuwania Mgl (tlumienia mocy), charaktery-
stycznym dla Straznikéw (tzw. Mist-tech).

Kapitan Lara Szymanska pracuje oficjalnic w Wy-
dziale Kryminalnym. W rzeczywistosci, byla (uépiona)
Rifterka Strzygi jest zastuzong $ledcza Straznikéw,
gdyz jak mawia ludowe przystowie o strzygach: ,gdy
jedna dusza odchodzita, druga zyta dalej i aby prze-
trwaé musiata polowa¢”. Lara tropi obecnie Rodrigo
Santosa. Pragnie nie tylko zapobiec szykowanej przez
niego masakrze, lecz chee tez pozna¢ sekret Riftera,
keory udat si¢ za Mgle i powrdcit stamtad zywy.

ZRANIC LUB OBEZWLADNIC 4

o Natychmiastowy krag Zasnucia: Raz na sceng,
w ramach Wtracenia, wszyscy wokot otrzymuja sta-
tus nie$wiadomy-5.

® Wezwanic positkéw: Raz na sceng, Lara moze we-
zwaé Oddzial SWAT (Straznicy) (zob. opis Zagro-
zenia na str. 22). Stwérz to Zagrozenie w ramach
Twardego Ruchu MC.

o Zasnucic defensywne: Raz na sceng, kiedy kros ata-
kuje lub wptywa na Lar¢ mocami Mythos, Lara ma-
nipuluje Mgla, aby zdfawi¢ te moce. MC od razu
spala dwa tagi mocy powigzane z tym dzialaniem.

e Oferuje informacje oraz protekcje w zamian za
wspotprace w ujeciu Rodrigo Santosa. W przypadku
przyjecia oferty, nadaj bohaterowi status wspol
praca-z-policja-2. Jesli status zostanie usunigty, MC
moze odnowi¢ go w ramach Twardego Ruchu.

e Zasnuwa czyj$ umysl, aby zapomnial (nicwyrazne
wspomnienia 3).

e Zasnuwa czyj$ Mythos, aby stracit swoje moce (spal
dwa tagi mocy Mythos lub obniz efekty Ruchu Za-
grozenia o 2).

o Strzela ze zwyklego pistoletu (rana-postrzalowa-3)
badZz maszynowego (podziurawiony-4) lub wyko-
rzystuje podstawowe chwyty (przytrzymywany-2).

o DPojawia si¢ znikad $wiecac latarks.
o Wydaje rozkazy tonem nieznoszacym sprzeciwu.




ROZWOJ WYDARZEN
W tej lokacji mozesz skomplikowa¢ sytuacje
na wiele réznych sposobéw. Na przyktad:

e Do dzielnicy wdzierajg sie oddziaty
policyjne z rozkazem ,wyczyszczenia
Faweli” w zwigzku ze sprawg Madaleny.
Akcje inspiruje James Wilford Senior,
totez moze wyciggna¢ ekipe z tarapatéw,
jesli to on jest zleceniodawcg bohateréw.
Funkcjonariusze obijajg mieszkancéw
patkami, wdzierajg sie do mieszkan
i wywracajg je do géry nogami. Stworz
tymczasowy tag fabularny

. Wydostanie sie z dzielnicy przez
BG moze wymagaé teraz konftrontacji
z Posterunkowymi* (zob. Przybornik MC,
str. 150) (Rozpetaj pieklo).

Ruch ten mozesz poprzedzi¢ Miekkim
Ruchem w postaci pojawienia sie
policyjnego helikoptera krgzgcego nad
dzielnicg (Najpierw ostrzez, potem uderz).

e Na scene wchodzi Lara Szymanska wraz
z partnerem §ledczym, zabezpieczajg dom
Madaleny i przejmujg ktérys z dowoddéw
(Odméw im czego$, czego chcg) albo
oferujg ekipie wspdtprace (zob. ramka
ponizej) (Zmus ich do wyboru).

WSPOLPRACA Z POLICJY

Ilekro¢ Lara Szymariska pojawia si¢ na scenie, oferuje
ckipie wspolprace. Jako Strazniczka wie, ze BG s Ri-
fterami i ze ich moce mogg by¢ pomocne.

Cel Lary to schwytanie Rodrigo Santosa, aby ,,po-
wrocit za kratki” i zapobiezenie nastgpnej zbrodni,
w wyniku ktérej mogliby ucierpie¢ niewinni. Na
osiagnieciu tego celu polcgac’ ma Wspélpraca zBG.

Chociaz relacje z Szymariska s raczej szorstkie, $led-
cza oferuje BG wymiang informacji (na przyklad,
poda jedna Wskazéwke prowadzaca do dowolnej lo-
kacji na Glgbokosci 2 Géry Lodowej) oraz to, ze po-
licja nie bedzie im przeszkadzata w sledztwie. Zapy-
tana o Madalen¢ odpowie tylko, ze ,jest pod nasza
opieka” ale nigdy nie zdradzi jej dokladnego miejsca

pobytu, zastaniajac si¢ tajemnica $ledztwa.

Jesli bohaterowie przyjma jej oferte, nadaj im status
wspolpraca-z-policja-2 obrazujacy wpisanie ich do
rejestru policyjnych informatoréw. Mozesz odna-
wia¢ ten status w ramach Twardego Ruchu, gdy Lara

kontakeuje si¢ z ekipa (chocby telefonicznie) w dal-
szej czgsci przygody.

KLUB 60-60 .WYSOKI LOT"

»Wysoki Lot” to ekskluzywny klub ze strip-
tizem mieszczacy sie w Srédmieéciu przy
ulicy King Street. Rozswietlone neonami
wejscie prowadzi z ulicy do przestrzennej
i wysokiej piwnicy na planie kwadratu. Lokal
ochraniajg gangsterzy z Fantasmy (Ochro-
niarze* bez poétautomatycznych pistoletéow
- zob. Przybornik MC, str. 150). Srodek sali
o$wietla neonowe $wiatto wslizgujgce sie do
wnetrza przez czesciowo przeszklony dach.
Po bokach gtéwnej sali mieszczg sie kame-
ralne loze, zas krecone schody prowadzg na
gore, gdzie znajdujg sie vip roomy. Jeden
z nich jest zabezpieczony wcigz tasmga poli-
cyjng i zawiera obrys ciala na podtodze - to
tam doszlo pieé¢ dni temu do morderstwa.
Ponadto, pétnocna cze$¢ gléwnej sali jest
obecnie wylaczona, gdyz trwajg w niej prace
remontowe (rzekomo, prace elektryczne).
Klimatu dopetniajg miekkie kanapy, dobrze
wyposazony bar, otumaniajgcy zapach per-
fum i nastrojowa muzyka.

Stali bywalcy klubu to gléwnie mlodziez
z bogatych doméw. To, co obecnie tgczy ich
z rozneglizowanym personelem, to niena-
wis¢ do ,,Krélowej”, ktéra pie¢ dni temu za-
bita jednego z nich, gdy ,chtopak chciat sie
przeciez tylko zabawic¢”. Inni po prostu nie
dopuszczajg do siebie mysli, ze ktéras z tan-
cerek mogtaby odmoéwi¢ im stosunku tak,
jak regularnie czynita to ,,Krélowa”. Z kolei
mtode striptizerki zazdroscity Madalenie, ze
czterdziestoparoletnia kobieta ma od nich
lepsze walory i daleko wieksze umiejetnosci,
bedgc zawsze gwiazdg wieczoru. Dzi$ cieszg
sie, ze trafita do pudta. Oto cze$¢ grupy mi-
tycznych zalotnikéw w legendzie Rodrigo.

Klub go-go jest Enklawa, czyli Riftem przy-
pisanym do miejsca (zob. PG — ramka ,,Inne
typy Riftéow”, str. 28). Mythos zwigzany
z klubem to Sodoma i Gomora, a zatem mo-
tyw biblijny dwdch, grzesznych miast kana-
nejskich. Na obecnos¢ tej szczeliny (pozwa-
lajgcej wedrzec sie do lokalu Mythosowi So-
domy i Gomory) z pewnoscig wptywa fakt, ze
instalacja elektryczna klubu to Akcelerator
Riftéw. O tej tajemniczej, cho¢ nieco prze-
starzatej technologii firmy Helix Defenders,
mowa jest wiecej w dalszej czesci scenariu-
sza (zob. opis Zagrozenia, str. 21).
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Ekskluzywny klub go-go ,Wysoki Lot” potozony na
King Street w Srédmiedciu nalezy do Padrinho Grego
(Polias Atena) i jest najlepiej zarabiajacym tego typu
lokalem w Miedcie. Mgla jest tutaj rozrzedzona na sku-
tek uzycia Akceleratora Riftéw, przez co do Miasta
przedostaje sic Mythos Sodomy i Gomory, biblijnych
miast grzechu oraz rozpusty. Nikt nie moze stad odejé¢
bez zaspokojenia swych zadz.

Czy to Mythos tego miejsca zbudzit w ,,zalotnikach”
nienawi$¢ do Madaleny? A moze ta Enklawa po prostu
wydobywa na powierzchnig to, co kazdy z nas chowa
wstydliwie na dnie swojej duszy?

Zaginione nagranie. Wbrew zapewnieniom o dys-
krecji, na miejscu zbrodni (VIP room) jest zamonto-
wana ukryta kamera w kanapie, z ktdrej nagranie
przekazano wladcicielowi klubu.

Wykorzystujac dar przekonywania, przekupstwo,
zastraszenie lub inne, mocniejsze metody perswazji,
mozna dowiedzie¢ si¢ ze wiascicielem klubu jest
emerytowany gangster o ksywie ,Grego”. Informa-
tor moze uméwi¢ z nim ekipe, wysylajac BG o pét-
nocy na pas lotniska towarowego na obrzezach Mia-
sta, gdzie regularnie laduje samolot Padrinho.

ZAWALIC SIE 5

o Zepsucie: Kiedy Klub go-go pojawia si¢ w scenie,
dodaj do niej staly tag fabularny .

o Zaspokojenie zgdz: Bohater moze odda¢ si¢ w Klu-
bie go-go swym zadzom. MC zmienia wtedy tag sta-
tusu bohatera w inny, ade-
kwatny, o tym samym poziomie, na przyklad ,

lub
o Pokusa: Kiedy ktos prébuje opusci¢ Klub go-go po-

zas$ probe zdobycia tej informacji, poprzedz
aktywacjg Niestandardowego Ruchu Rod-
rigo ,,Nikt nie przejrzy mojego podstepu”:

Badajac stanowisko remontowe, mozna zauwazyc,
ze reperowana instalacja elektryczna i o$wietleniowa
jest pelna niespotykanych podzespotéw opatrzo-
nych literami ,HD” (w rzeczywistosci — jest to Ak-
celerator Riftéw Helix Defenders). Ponadto, za
plandeka zgromadzono kilka masywnych generato-
r6w pradu. Zgodnie z informagja, firma wykonujaca

siadajac status , Podejmuje ry- remont na zlecenie klubu jest firma remontowa
zyko. LAtlas” z D;iel}licy R(?botniczej. Obecqie prace s3
wstrzymane i nikogo nie ma przy stanowisku.

e Wodzi na pokuszenie ( ).

ROZWOJ WYDARZEN

W tej lokacji, rozwaz uzycie Twardego
Ruchu opisanego na poprzedniej stronie
Oto, czego ekipa moze sie tutaj dowiedzie¢ Zagrozenia, albo ponizsze sytuacje:
rozmawiajgc z gos¢mi i personelem lub
przeszukujgc lokal:

¢ Otumania osobliwg atmosfera.

e W klubie przebywa striptizerka, ktora byta
jedyng przyjaciotkg ,Krolowej” — Estrela
(Snigca). Dziewczyna przekaze BG

Ci éci lub 1 klub jezyk, moz : . ¥
1aghde goscl b personc’ Tubu za Jezys, mozra chetniej informacje o Madalenie, niz

dowiedzie¢ sig, ze ,Krolowa” nazywa si¢ naprawde

Madalena Santos i jest obiektem pozadania, a ostat- wrogo nastawieni goscie lokalu. Domaga¢
nio takze nienawisci, wszystkich klientéw. Nadto, sie be;dzie W zamian twardej obietnicy, ze
jest obiektem zawisci pozostatych tancerek. Czter- BG udowodnig niewinno$¢é Madaleny oraz

dziedci lat, pickna figura, wspaniale umiejetnosci ta-
neczne. Madalena jest pono¢ uzalezniona od narko-
tykdw, ale nie poddawata si¢ nigdy leczeniu.

zapewnig jej bezpieczenstwo. Jesli BG
zlozy takowg szczerze, nadaj mu status

utrudniajgcy dzia-
fania majgce na celu zlamanie danego
stowa (Nadaj status). Jednak w przypadku

Kto$ moze zdradzi¢, ze Madalena nigdy nie zga- o dmowy ®ncirka oskariy BG o dowolne

dzala si¢ na seks z go$¢mi lokalu, bez wzgledu na ofe-

rowane sumy, odmawiajac zdaniem: ,,I'm a private niedozwolone w klubie zachowanie
dancer” (,Jestem prywatna tancerky”), keére przez i doniesie Ochroniarzom* (Skomplikuj
jej latynoski akcent brzmiato troche jak ,,I'm a priva- sprawy, bardzo) (Zmus ich do wyboru).

te's dancer” (,,Jestem tancerka szeregowca”).
e Na scene wchodzi Lara Szymanska wraz
z partnerem S$ledczym i zabezpieczajg

Mniej liczni wéréd obecnych w klubie wiedzg zas, miejsce zbrodni przed nieuprawnionym
ze dom Madaleny miesci sie gdzie§ w Faweli. Nike dostepem lub zastraszaja  personel
nie wie gdzie ,Krélowa” przebywa obecnie po aresz- (Odméw im czego$, czego chcg) albo
towaniu. Szuka jej bardzo wiele os6b, aby samodziel- oferuiq ekipie wspéiprace; (zob. ramka,

nie wymierzy¢ sprawiedliwosé.

str. 9) (Zmus$ ich do wyboru).
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GLEBOKOSE2:
ZAGINIONY KROL

Na tej gtebokosci Géry Lodowej, ekipa pozna
motywacje stron toczgcego sie w tle kon-
fliktu, czyli Rodrigo Santosa i Straznikéw.

KRYJOWKA RAULA

Raul Pereira (Snigcy) to zniszczony narkoty-
kami wrak czlowieka. Niegdy$ byl znanym
muzykiem w Faweli i przyjacielem rodziny
Santos. Raul faktycznie wydat Rodrigo poli-
cji ale dzis, gdy stoi u bram $mierci, zdaje sie
tego zatowac. Czy szczerze?

W tym scenariuszu, Raul ukrywa sie w jed-
nym z pustostanéw przy ulicy Empty Street
w Strefie Przemystowej. Lokacja nazywa sie
jednak ,,Kryjéwka Raula Pereiry”, aby umoz-
liwi¢ ci wprowadzenie dowolnego innego,
ciekawego miejsca w Miescie. Szczegodlnie,
jesli wczesniej prowadzitas juz dla ekipy
Sprawy i chciatabys$ powrdci¢ do lokacji zna-
nej graczom, albo doda¢ do scenariusza
miejsce wlasnego pomystu.

Tymczasem Empty Street, jak sama nazwa
wskazuje, pelna jest opuszczonych magazy-
néw, hal produkcyjnych, warsztatéw i tak
dalej. Czyzby to miejsce spotkata w prze-
sztosci jakas katastrofa naturalna (lub nie-
naturalna)? By¢ moze.

Rodrigo nie bez powodu naméwit Tiago do
spisania fatszywego listu do matki (zob. sek-
cja ,Dom Madaleny”, str. 7-8). Wie, ze czto-
wiekiem, ktéry wydat go policji przed dwu-
dziestu laty jest Raul Pereira. Wie rowniez,
Ze ten nie bedzie obecny podczas ,,masakry
zalotnikow”, gdyz od lat ukrywa sie przed
Swiatem. Rozprawi sie z nim pdzniej, ale je-
$li zrobig to za niego Sledczy, to czemu nie?
Zwlaszcza, ze przetrzgsniecie catej okolicy
kosztuje sporo czasu.

Na poczatku BG muszg odnaleZz¢ Raula Pe-
reire wsrdd kilkunastu opustoszatych bu-
dynkéw. Gdy wslizgng sie do nieczynnej fa-
bryki proszku do prania, pod taSmg produk-
cyjng ujrzg prowizoryczny dom — postanie,
stolik, gitare, zyletki i strzykawki. BG mogg
wiele dowiedzie¢ sie od Raula, lecz za kaz-
dym razem gdy udziela odpowiedzi, aktywuj
jego Ruch Niestandardowy (zob. opis Zagro-
Zenia na nastepnej stronie):

Raul zna caly, ,niemityczng” histori¢ Rodrigo
Santosa i jego rodziny (zob. sekcja ,, T1o”, str. 3).

Raul wie, cho¢ nie potrafi wyttumaczy¢ skad, ze
»KROL powrécil” i ,,obawia si¢ JEGO zemsty”.

Raul nic nie wie o miejscu pobytu Tiago, Madaleny
czy Rodrigo, ani o wydarzeniach w klubie ,,Wysoki
Lot”. Zna natomiast kogo$ kto moze poméc w od-
nalezieniu Madaleny, czyli jej ojca chrzestnego, Pa-
drinho Grego. Moze naprowadzi¢ ekipg na samolot
Padrinho, krazacy nad miastem w nocy. Ekipa be-
dzie musiata sama dowiedzie¢ si¢ gdzie laduje albo
dostaé sie na poktad ,,w powietrzu”.

Raula wypytywali o Santoséw ponurzy policjanci
w szarych plaszczach. Niestety, nic nie pamigta
z tego przestuchania (wyczyszczono mu pamigé).

ROZWOJ WYDARZEN

W tej lokacji sprawy mogg potoczy¢ sie na
wiele réznych sposobéw. Rozwaz uzycie
Twardego Ruchu Zagrozenia, albo sytuacje:

e Raul ucieka - stwérz mu spektrum dogo-
ni¢-3 (Skomplikuj sprawy, bardzo).

¢ Raul pada na kolana wyznajac: ,,Przelatlem
krew niewinng!” i wypluwa srebrny zgb.
Blaga, aby BG uratowali Rodrigo, zas jego,
aby zabili. Je$li Raul otrzyma szczerg
obietnice, nadaj BG status

utrudniajgcy ztamanie danego

stowa (Nadaj status). W przypadku od-
mowy, nadaj Raulowi status
(Zmus ich do wyboru).

Na scene wchodzi Lara Szymanska wraz
z partnerem $ledczym i aresztujg Raula,
ktory sie nie opiera (Odméw im czegos,
czego chcg) albo oferuja ekipie wspétprace
i mozliwos¢ przestuchania swiadka (zob.
ramka, str. 9) (Zmus ich do wyboru). Jesli
doszto do aresztowania, Lara rzuci do
partnera: ,Zabierz go na High Street do
starej przyjaciotki!”. To za§ poszlaka,
ktérg gracze mogg zglebi¢, na przykiad
w ramach ruchu Montaz (przestoj):

High Street to ulica w Dzielnicy Robotniczej, na
keorej pod numerem 13 znajduje sic Zamknigty
Osrodek Terapii (klinika odwykowa).

MIASTO MGLY - PRIVATE DANCER |
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RAUL PEREIRA (SNIACY) * *

Przerazliwie chudy, pdlnagi meiczyzna kolysze sie
w rytm wygrywany przez siebie na bebenku. Jego po-
marszczong, zniszczong skére pokrywajg tatuaze, za$
w bialych glepiach blyska obled. Gdy otwiera usta, wi-
da¢ brak dwéch dolnych z¢béw, ale wszystkie pozo-
stale s3 I$nigco srebrzyste. Koniec koricéw to wrak
czlowieka, ktérego do szczgtu zniszezyly narkotyki.

Raul Pereira jest Snigcym, ale jego trzydziesci srebr-
nych zebéw to Artefake, czyli Rift przypisany do
przedmiotu (zobacz PG - ramka ,,Inne typy Riftéw”,
str. 28). Mythos zebéw Raula to Judaszowe Srebrniki.
Kto wie, czy Rift zwigzal si¢ z zgbami nieszczgénika po
wydaniu Rodrigo, czy jeszcze przed zdradg?

ZRANIC LUB OBEZWLADNIC 3 / ZA-
STRASZYC 2 | PRZEKUPIC 1

o Gl6d: Kiedy Raul pojawia si¢ na scenie, nadaj mu
status na-glodzie-2.

o Zdobad? zaufanie: Kiedy Raul spelnia prosbe bo-
hatera (na przyklad, odpowiada na zadane pytanic
lub wy$wiadcza przystuge) albo sktada mu obiet-
nicg, keérg ten przyjmuje, bohater otrzymuje status
bez-podejrzert o poziomie od 1 do 3 (w zaleznosci
od stopnia po$wigcenia sig Raula).

¢ Notoryczny zdrajca: Gdy bohater posiada status
bez-podejrzen, Raul moze w ramach Weracenia wy-
kona¢ przeciwko niemu swéj Twardy Ruch.

e Naduzyj zaufania: Kiedy Raul zdradza bohatera
gracza, status bez-podejrzen staje si¢ jego przewaga.
Po zdradzie, ususi ten status.

¢ Donosi na policje (11;1—01\u—p()ligji—l).

e Kradnie badz niszczy co$ wainego (spal tag opisu-
jacy przedmiot lub Odméw im czegos, czego chea).

e Uderzanozem w plecy (krytyczna-rana-5) alborani |y

e Szczerzy si¢ garniturem srebrzystych zebow.

e Sicga ukradkiem dlonig za plecy.
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nozem w starciu ((igr} —11())c111—2). b

SAMOLOT PADRINHO

Padrinho Grego (Polias Atena) to najbar-
dziej tajemnicza posta¢ tej historii. Emery-
towany baron narkotykowy, niegdys kontro-
lujacy (za posrednictwem Rodrigo Santosa)
calg Fawele, ktora zyskata wtedy miano Ci-
dade de Deus, czyli Miasta Boga. Przebu-
dzony w nim Mythos to Atena — bogini mg-
drosci, sztuki, sprawiedliwej wojny oraz
opiekunka miast (,Polias”), a zarazem so-
juszniczka krola Odyseusza.

Po wystaniu Rodrigo na wojne, Grego stracit
wladze, a pustke po nim wypelnil Anatoli
Vidales (Hades), ktorego dotyczy inna histo-
ria (zob. ramka na dole). Od tego czasu,
stopa Padrinho ,,nie moze posta¢ w MieScie”
(niejako, w podziemiu Hadesa), totez co-
dziennie wznosi sie on nad metropolig pry-
watnym samolotem i tam odnaleZ¢ moze go
ekipa. Gangster gotowy jest duzo poswieci¢,
by Rodrigo przezyt i utorowat rowniez jemu
powr6t do wiadzy.

Ekipa szybko odnajdzie na lotnisku trans-
portowym pod Miastem, niepasujgcy tu,
maly samolot odrzutowy. Na pasie starto-
wym otaczajg go Wynajete zbiry*. Ochro-
niarze wpuszczg na poktad BG bez wzgledu
na to, czy zostali uméwieni. Grego chce uzy¢
innych Rifteréw, aby poméc Rodrigo (i sobie
samemu). Kiedy samolot wystartuje i osig-
gnie wysoko$¢ przelotowg, BG zostang za-
proszeni do rozmowy. Pomin pierwszg czes¢
sceny, jesli BG dostaja sie do samolotu, gdy
ten jest juz w powietrzu.

ANATOLI VIDALES (HADES)

Posta¢ Anatoliego Vidalesa i jego organizacja opi-
sane sg na str. 174-183 Przybornika MC. Zgodnie

Z tymze opisem:

»Anatoli Vidales, Awatar Hadesa, stoi na czele naj-
wickszej organizacji przestepezej w Miescie. Czesto
brana za grecks, rosyjska, ukrainiska lub albariska ma-
fie, organizacja Vidalesa w rzeczywistosci obejmuje
i zatrudnia wicle mniejszych organizacji przestep-

czych.”

Anatoli jest Awatarem Hadesa, greckiego boga
$mierci 1 zaswiatéw. Wprowadzenie go do tej
Sprawy, jako oponenta Padrinho Grego (Polias
Ateny) sprawia, Ze mozesz Wykorzystac’ poszukiwa—
nia Rodrigo nie tylko jako niezalezny scenariusz, ale
jako otwarcie sezonu skupiajacego si¢ na Anatolim,
keérego kontynuacja moze by¢ oficjalna przygoda

startowa pod tytulem ,,Rekiny biznesu”.




Niski, wysuszony staruszek, z brudnymi
okularami na nosie, ze stoickim spokojem
konsumuje kolacje skladajgcg sie z wino-
gron i sera feta, popijajgc Retsine (greckie
biate wino). Gdy konczy, przeciera chustg
dtonie i zaprasza do stolu. Widok nocnego
Miasta z lotu ptaka zapiera dech w piersiach.
Oto, czego dowiedzie¢ sie mozna od Grego:

e Dwie dekady temu, Padrinho miat ,silny
wpltyw” na Fawele za sprawg meza Mada-
leny, Rodrigo Santosa, ale ten zgingt na
wojnie za Miastem. Grego opowie historie
Rodrigo Santosa i jego rodziny (zob. sekcja
»T10”, str. 3), pomijajgc swojg role.

e Grego styszal o powrocie ,Kréla Faweli”
ale nie wie gdzie znajduje sie ani on, ani
Madalena, ani Tiago.

e W ocenie Grego, jesli ekipa chce dotrzec
do Madaleny, BG powinni skupi¢ sie na
Rodrigo i rozpracowaniu jego planu.

Zdobycie dalszych poszlak (wybranych
przez ciebie w toku rozmowy) obwarowane
jest zawarciem z Padrinho umowy. Spéjrz na
Sekret ekipy albo Sekrety jej cztonkéw.
Grego zaoferuje ekipie wsparcie w znalezie-
niu odpowiedzi na ich pytania (na przyktad,
Ekipie Weteranow wskaze opuszczony poli-
gon) i podkresli niewinno$¢ swej chrzesnicy,
Madaleny. W ramach umowy, zazgda ztoze-
nia przysiegi ocalenia Santoséw przed
Smiercig i wiezieniem. W przypadku zgody,
nadaj BG status boska-przysiega-2 (zob.
opis Zagrozenia na nastepnej stronie).

W razie odmowy, ekipa moze nadal prébo-
wa¢ wyciggac z Grego informacje przy po-
mocy ruchéw graczy (Zbadaj lub Przekonaj):

Narkotykowe podziemie jest obecnie pod kontrolg
Anatoliego Vidalesai jego kartelu. Padrinho potrze-
buje Rodrigo Zywego, aby ostabi¢ wplywy Vidalesa
w Faweli, powréci¢ do wiadzy i zaprowadzi¢ pokéj
pomigdzy gangami. Jedli zleceniodawcy ekipy jest
James Wilford, Grego ujawni jego pakez mafig Vi-
dalesa majacy na celu przywrdcenie z martwych syna
i to, ze Rodrigo jest konkurencija dla tego kartelu.

»Szarzy” s3 na tropie Rodrigo Santosa i prébuja go
schwytaé. Tajemniczy stréze porzadku ,,polujacy na
takich jak my” sg bezwzgledni i zdeterminowani.

Zdrajca, ktéry wydal Grego to Raul Pereira, ukry-
wajacy si¢ od lat i wspdtpracujacy z kartelem Vida-
lesa oraz policjs. Kryjéwka Raula jest gdzies wéréd
pustostanéw Empty Street (rozméwea wskaze ulice
w Strefie Przemystowej z okna samolotu).

Istnieje podejrzenie, ze Rodrigo Santos powrdcit na
poligon firmy, ktéra zakontraktowata go i wystata na
wojne po wydobyciu z wigzienia (rozméwea wskaze
betonowy opuszczony poligon z okna samolotu).

Raul Pereira byt najlepszym przyjaciclem Rodrigo,
wiec zeby wyciagna¢ z niego informacje, policja gro-
zila mu osadzeniem w klinice odwykowej.




PADRINHO BRES0 (POLIRS IITENII) Akkok

Niski, stary mezczyzna w brudnych okularach, przypo-
mina bardziej emerytowanego profesora, niz bylego
barona narkotykowego, ktérym jest w istocie. Grego
jest Legendarnym Rifterem Polias Ateny, bogini mg-
drosci, patronki filozoféw, a zarazem opiekunki miast.

Dwadziescia lat temu Padrinho Grego stracit wladze
w Faweli na skutek znikniecia Rodrigo Santosa (Ody-
seusza). Od tego czasu, jego stopa nic moze postal
w Miescie, kedre przeobraza si¢ w kraing umarlych, do-
meng mafioza Anatoliego Vidalesa (Hadesa).

Teraz Grego chece poméc ,,Krélowi Faweli” w powro-
cie, aby odzyska¢ wplywy i przerwad wojne gangéw.

ZRANIC LUB OBEZWLADNIC 2 / ZA-
STRASZYC 5 / WYDAC POLICJI 4

o Mentor: Kiedy Grego pojawia si¢ w scenie, dodajdo
niej tag (tymczasowy).

¢ Boska zbroja: Kiedy Grego otrzymuje status w wy-
niku wymierzonego w niego ataku fizycznego, obniz
poziom tego statusu o 3.

o Egida, tarcza z glowg Meduzy: Kiedy bohater gra-
cza atakuje Grego bezposrednio, najpierw otrzy-
muje status obrdcony» w-kamien-5.

o Pake: W ramach Migkkiego Ruchu, Grego oferuje
Wspélpracg w zamian za zlozenie przysiegi ochrony
Santoséw. W przypadku zlozenia przysicgi przez
bohatera, nadaj mu status boska-przysicga-2, kedry
po zlamaniu danego stowa, zamienia si¢ w nega-
tywny status boska-klatwa o tym samym poziomie.

¢ Boska niesmiertelnosé: Kiedy spekerum Grego zra-
ni¢-lub-obezwladni¢ zostaje zapelnione, ten po-
wréci po nastgpnym Przestoju. Spekerum zranié-
lub-obezwladni¢ staje si¢ niewrazliwoscia (zranié-
lub-obezwladni¢:~), a statusy sa z niego usuwane.

e DPrzemienia sic w sowe ( ) i moze uciec z tej
sceny, odlatujac i unikajac schwytania.

o Uderza wiécznig, trafiajac dowolna liczbg przeciw-
nikéw (rany-od-wléczni-3) albo wymierza jeden za-

te-serce-6).

béjezy cios (przebi

e Popada w zamyélenie trac okulary.

e Obserwuje w ciszy, osadzajac.

'
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Zapytany o instalacjg elektryczng w klubie, Grego
odpowie, ze wykupit ja od syndyka upadlej firmy
Helix Defenders i ze stuzy ,,podkrecaniu atmosfery”.

W konicu, Padrinho moze poméc w nastepu-
jacy sposob:

Grego moze przeckazaé ekipie kasetg z nagraniem
z ukrytej kamery w pokoju VIP klubu ,,Wysoki
Lot”. Na nagraniu widaé niewyraznie wersje wyda-
rzell przedstawiong przez Madalene (prébe gwattu
ze strony Jamesa Wilforda Juniora).

ale dopiero prébe zdobycia ponizszej infor-
macji, poprzedz aktywacjg Niestandardo-
wego Ruchu Rodrigo ,,Nikt nie przejrzy mo-
jego podstepu”:

Z analizy nagrania wynika, ze w pewnym momen-
cie, drzwi do pokoju uchylajg si¢ i wida¢ w nich
wysokg osobg w czapce robotnika. Intruz znika po
chwili. Niewyrazne logo na czapce to podpicrajacy
glob ,Atlas”, co sugeruje udanie si¢ do biura firmy re-
montowej ,Atlas” w Dzielnicy Robotniczej.

SPADAJACY SAMOLOT  * x

UDERZYC O ZIEMIE 4
o Mayday!: Kiedy Spadajacy samolot pojawia si¢ na

scenie, nadaj mu status spadajacy-2 w spektrum ude-
rzy¢-o-ziemic. Spadajacy samolot moze nada¢ sobie
status spadajacy-1 w ramach Migkkiego Ruchuy,
chyba ze w spektrum uderzy¢-o-ziemi¢ nie ma zad-
nych statuséw, poniewaz to oznacza, ze samolot od-
zyskal wysokos¢ badz bezpiecznie wylagdowal.

o Katastrofa: Kiedy spektrum uderzy¢-o-ziemie zo-
stanie zapelnione, samolot rozbija si¢. Wszyscy we-
wnatrz otrzymuja status cudownic-ocalaly-5.

o Nadaje sobie status spadajgcy-2.

o Wykonuje obroty wokét wiasnej osi (nadaje status
p()fU ]'b()\\}ll]‘\v -2 OSObOm Wewn%trz).

o Na poktadzie wybucha (Skomplikuj sprawy,
bardzo).

e Stan niewazkodci unosi osoby wewnatrz (nadaje sta-
tus przerazony, kedrego poziom bedzie réwny aktu-
alnemu poziomowi spektrum uderzyé-o-ziemic).




ROZWOJ WYDARZEN

W tej lokacji sprawy moga potoczyé sie
naprawde dynamicznie. Rozwaz odegranie
nastepujgcych sytuacji:

o Wojskowy mysliwiec pojawia sie obok sa-
molotu Grego (manewr widoczny przez
okno) i przekazuje rozkaz wylgdowania na
miejskim lotnisku (Skomplikuj sprawy,
bardzo). Pilot przekaze, ze nakaz przejecia
samolotu i zatrzymania pasazeréw wydata
kapitan Lara Szymanska. Grego rozkaze
mu wtedy odméwi¢ wykonania polecenia,
usmiechajgc sie tajemniczo do ekipy:
»~Mamy mato czasu na rozmowe, wiec nie
marnujmy go. Mam nadzieje, Ze umiecie
latac.”

BG mogg wilgczy¢ sie w pertraktacje z pilo-
tem mysliwca (Elitarna jednostka bezpie-
czenistwa* bez cechy kolektywu, ze spek-
trum odwotac-3, zob. Przybornik MC, str.
148), aby zapobiec tragedii.

e Mysliwiec zestrzeliwuje samolot Pa-
drinho, ktory zniza wysokos¢ lotem szybo-
wym. BG powinni szykowa¢ sie do
ucieczki, albo przejecia i uratowania ma-
szyny. Stwérz opisane na poprzedniej
stronie Zagrozenie i nadaj mu status

(Skomplikuj sprawy, bardzo).

FIRMA REMONTOWA

Firma remontowa ,Atlas” miesci sie na
obrzezach Dzielnicy Robotniczej. Na parte-
rze budynku zgromadzone s3g narzedzia,
materialy i samochody. Stad robotnicy uzu-
pelniajg zapasy. Na pietrze zas, w pomiesz-
czeniu skrytym przed wzrokiem postron-
nych zaluzjami w oknach, miesci sie biuro
wlasciciela, Bena O’Hary (Snigcy). Po-
stawny, brodaty mezczyzna z fachem
w reku, nieduzym pojeciu o prawie podatko-
wym i smykatka do interesow. Dla Bena, wy-
korzystaj Zagrozenie Bezradny mieszkaniec
miasta* ze zmianami:

ZRANIC LUB OBEZWLADNIC 2 |
PRZESTRASZYC 2 /| PRZEKUPIC 1

Ja tu tylko sprzatam!: Kiedy kto$ zadaje pytanie
o cokolwiek, co ma zwiazek z Klubem ,,Wysoki Lot”,
Ben O’Hara otrzymuje status

Oto, co mogg ujawni¢ Ben oraz inni pracow-
nicy, jesli ekipa okaze sie odpowiednio prze-
konujgca, albo zabierze sie za przeszukiwa-
nie archiwéw firmy:

Dwa tygodnie temu, w firmie zatrudnit si¢ niejaki
Norman O'Body (Rodrigo Santos pod falszywym
imieniem i nazwiskiem — ale Ben o tym nie wie).
Mniej wigcej weedy przyszto zlecenie od klubu go-go
2Wysoki Lot” na wyremontowanie instalacji elek-
trycznej i oswietleniowe;.

Umowe naremont w lokalu, chlopcy Bena podrzu-
cali do podpisu na lotnisko towarowe, gdzie o pét-
nocy wyladowal samolot whasciciela stynnego przy-
bytku rozpusty z King Street (samolot Padrinho).

Nowy pracownik nie budzit zastrzezert Bena z jed-
nym wyjatkiem. Na adres firmy przyszedt niedawno
do zaplaty rachunck za paliwo do udostgpnionej
Normanowi (Rodrigo — ale Ben tego nie wie) furgo-
netki. W Benie wzbudzilo podejrzenie, ze rachu-
nek wystawila stacja paliw ,,Dead End Oil & Gas”
pod Miastem, chociaz remontowany klub polo-
zony jest w Srédmiesciu.

zas probe zdobycia tej informacji, poprzedz
aktywacjg Niestandardowego Ruchu Rod-
rigo ,,Nikt nie przejrzy mojego podstepu”:

Dzwonigc na stacj¢ paliw ,Dead End Oil & Gas”,
rozpytujac jej pracownikéw, albo przegladajgc na-
grania z monitoringu, mozna dowiedzie¢ si¢, ze fur-
gonetka firmy remontowej ,Atlas” po zatankowaniu
oddalata si¢ w kierunku, w ktérym droga koniczy si¢
dlepo kolczastym ogrodzeniem (opuszczony poli-
gon).

ROZWOJ] WYDARZEN
Komplikujgc $ledztwo ekipy w tym miejscu,
mozesz wykorzystac nastepujgce pomysty:

e Ben (lub inny pracownik administracji)
gotowy jest wspomnie¢ ekipie o umowie
z Padrinho bgdz rachunku ze stacji, ale nie
moze przypomnie¢ sobie szczegétow.
Kiedy rozméwca rusza zajrzeé¢ do
dokumentdéw, nakrywa gltéwng ksiegowg
podczas akcji puszczania z dymem
niewygodnych  podatkowo  papieréw
(Skomplikuj sprawy, bardzo). Mozna co$
jeszcze ocali¢, ryzykujgc uzyskanie
statusu .

e Na scene wchodzi Lara Szymanska wraz
z partnerem S$ledczym i zabezpieczajg
budynek, zatrzymujgc Bena jako swiadka
(Odméw im czego$, czego chcg) albo
oferujg ekipie wspotprace (zob. ramka,
str. 9) (Zmus ich do wyboru).
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BLEBOKOSE3:
POWRGTKRGLA

Na tej glebokosci Géry Lodowej, ekipa po-
winna pozna¢ mozliwie dobrze plan Rodrigo
Santosa, przygotowa¢ sie do finalowego
starcia, a takze zdecydowac, po czyjej stro-
nie zamierza sie opowiedziec.

KLINIKR 0DWYKOWA

Zamkniety Osrodek Terapii miesci sie przy
ulicy High Street 13 w Dzielnicy Robotni-
czej. Oficjalnie jest to klinika odwykowa,
ktérej nie mozna opuszczac bez zgody tera-
peuty. W rzeczywistosci to gesto zasnuty
Mglg posterunek Straznikéw, w ktérym
przetrzymujg (i faktycznie usitujg ,leczy¢”
pseudonaukowymi metodami) najmniej
niebezpiecznych Rifterow.

Lara Szymanska osadzita tu Madalene San-
tos po jej aresztowaniu (zob. sekcja ,,Opusz-
czony poligon”, str. 18), aby postuzyta za
przynete na Rodrigo Santosa. Rodrigo wie,
gdzie znajduje sie jego Zona, ale nie ryzykuje
wejscia do jaskini lwa. Przewiduje, ze gdy
rozpeta sie Masakra w klubie go-go, Straz-
nicy przybedg na miejsce z Madaleng w roli
zakladnika. Tymczasem Santos ma wcigz
jednego asa w rekawie — swoj ,plan B”.

STRAZNICY | MIST-TECH

» 10 tajni agenci Mgly, kedrych zadaniem jest utrzy-
mywanie ci¢ we $nie. [...] Budzi¢ si¢ kazdego ranka
bez bycia pozartym przez fantastyczna bestic to przy-
wilej, kedrym Straznicy obdarzajg kazdego dnia mi-
liony Spiqcych” (,Shadows and Showdowns”, str.
202, thum. whasne).

Straznicy tworza silnie hierarchiczna strukeure z we-
wngtrzng politykg oraz frakcjami. Zorganizowani na
ksztale tajnej policji, stuzb prewencji, agencji wy-
wiadu i organizacji badawczej na raz, potrafig mani-
pulowa¢ Mgla, aby tlumi¢ mityczne moce wlewajace

si¢ do Miasta przez Rifty (szczeliny).

Postuguja si¢ w tym celu urzadzeniami Mist-tech,
kedre s3 przeciwientstwem Rift-techu (zob. str. 18).
To technologia umozliwiajaca nie tylko zaggszczanie
Mgly, czy przekazywanie za jej posrednictwem infor-
macji, ale nawet w skrajnych sytuacjach jej rozrzedze-
nie, celem przywolania okreslonych mocy ,,z drugiej
strony”. Co wigcej, umozliwia Straznikom wymaza-
nie pamicci $wiadkéw, totez do dzi$§ malo keo zdaje
sobie sprawe z istnienia tej organizacji.
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Ekipa moze tatwo pokrzyzowaé plan, jesli
BG zawczasu wedrg sie do ukrytej za Mgla
placéwki, przechwycg Madalene i wykorzy-
stajg te przewage wedlug swojego uznania.

Klinika odwykowa ukryta jest w tak zwanej
Glebokiej Mgle (,kieszonkowy wymiar
skonstruowany przez Straznikéw w Miescie
lub obok Miasta, gdzie Mgla jest najgestsza”
- ,Shadows and Showdowns”, str. 228,
thum. wtasne). Dlatego tez, na High Street
nie ma budynku o numerze 13, chociaz sg
sgsiednie numery po tej stronie ulicy (11
oraz 15). Zupelnie bez powodu, nie budzi to
podejrzen ze strony Spigcych. W bocznej
alejce, mijajg oni nie§wiadomie budynek bez
widocznego wejscia, ktore moga dostrzec
tylko uprawnione osoby. Albo BG, o ile wy-
korzystajg ruch Zajrzyj za mgle, Zbadaj lub
inny z uzyciem mocy Mythosu (,Czemu
wczesniej nie zauwazylem tego miejsca?”)

Placowke otacza i wypelnia
utrudniajgca korzystanie z mocy Mythos. Na
jej terenie stacjonuje rozproszony oddziat
Straznikéw-Agentéw™ (zob. Przybornik MC,
str. 164) patrolujacych korytarze, a takze
wykonuje tu prace ztozony ze Snigcych per-
sonel (Pielegniarki z oddzialu psychiatrycz-
nego*, zob. Przybornik MC, s. 143).

Dostanie sie do Srodka wigze sie z pokona-
niem Systemu bezpieczenstwa* (zob. Przy-
bornik MC, s. 150), ktéry w przypadku akty-
wacji alarmu tworzy Zagrozenie: Straznicy-
Agenci*.

Przebywa tu w koricu Raul Pereira, jesli zo-
stal schwytany przez Straznikéw (zob. str.
11). Notoryczny zdrajca moze poprosi¢
ekipe o uwolnienie, oferujgc w zamian in-
formacje o Madalenie, a w przypadku zgody
- bez litosci wystawi¢ BG Straznikom.

Szare bariery (zob. nastepng strone) chronia
pokoje przed mocami Mythos (w tym namie-
rzeniem ,pacjentéw” z zewngtrz). Oto czego
dowiedzie¢ sie mozna w placéwece:

Z akt lub od samego personelu mozna dowiedzied
si¢, e Madalena Santos nie jest leczona, lecz prze-
bywa w izolatce na pierwszym pietrze z osobistego
polecenia kapitan Lary Szymanskiej. Policja przestu-
chuje ja kazdego dnia.



IZOLATKA

Ekipa dociera do izolatki Madaleny. Dostep
do s$rodka oraz wnetrze pomieszczenia
chronig Szare bariery. BG znajda tutaj
Madalene Santos (Bezbronny mieszkaniec
miasta*). Jest posiniaczona i przerazona,
a ponadto posiada status utrata-pamieci-2,
wywotany przez Straznikéw. Madalena nie
pamieta, o co pytali jg $ledczy, ani co im
powiedziala. Jesli ekipa poradzi sobie z jej
stanem (Zmien zasady gry, Zbadaj), moze
uzyskaé nastepujgce informacje:

Sledczy pytali Madaleng o kontrake jej meza z firma
Helix Defendes, a takze o opuszczony poligon na
obrzezach Miasta, nalezacy do tej organizacji.

Sledczy pytali Madaleng o jej ojca chrzestnego, Pa-
drinho Grego. Madalena wyjawita im, ze spotkata si¢
z Grego rok temu w samolocie Padrinho, ktdry co
dziennie przelatuie noca nad Miastem.

Po ostatnim przeshuchaniu, Straznicy zasugerowali
Madalenie, ze Rodrigo Santos planuje dokonaé Ma-

sakry w_klubie go-go mordujac wszystkich gosci
»Wysokiego Lotu”, ale nie wiedza, kiedy si¢ ujawni.
Kobieta blaga 0 powstrzymanie i ocalenie jej meza.

Madalena jest na skraju wyczerpania i nie
bedzie opierac sie ekipie. Jesli BG zdecydujg
sie jg uwolni¢, aby wykorzysta¢ jako
towarzyszke, zaktadnika, przynete, lub tez
w innym dowolnie wybranym celu, stworz
tag fabularny . Tag jest
nieusuwalny do chwili, gdy Madalena
pozostaje zywa przy bohaterach graczy.

ROZWOJ] WYDARZEN

Komplikujgc Sledztwo ekipy w izolatce,
zamknij drzwi celi (Skomplikuj sprawy,
bardzo). Przez glosnik odezwie sie Lara
Szymanska, wyjawiajagc BG, ze przesadzili
wlamujac sie do placéwki (bez wzgledu na
to, czy ekipa wspotpracowata z policjg, czy
tez nie), ale ,to juz i tak koniec”, gdyz przed
chwilg namierzono Rodrigo. Bohaterowie
zostang uwziezieni w izolatce do korca
operacji ujecia Santosa, a potem ich pamie¢
zostanie wyczyszczona. Ucieczka z celi
otoczonej Szarymi barierami, z uZyciem
Mythos, jest trudnym zadaniem. Twarde
Ruchy mozesz wykorzysta¢, by spalaé tagi
mocy. To dobry moment dla graczy na
wykazanie sie kreatywnos$cig lub na uzycie
ruchéw: Zmien zasady gry, Retrospekcja,
albo nawet Przestan. Sie. Wstrzymywac

SZARABARIERA *

Szare bariery to niewidzialne pola, ktére odfiltrowuja
legendarne moce. Ukrywajg przed $wiatem schwytane
potegi i uniemozliwiajg im ucieczke. Przebicie Szarej
bariery atakiem Mythos w jednym miejscu nie powo-
duje jej rozbicia, ale zamiast tego robi weri wyrwe. Cat-
kowite zniszczenie bariery wymaga efektu obszaro-
wego, ktéry zréwnowazy wspdlczynnik jej rozmiaru
(Zmieri zasady gry, Uderz z calych sil, Przestan. Sig.
Wstrzymywacé).

SPENETROWAC 3

e Pole: To Zagrozenie ma wspélczynnik wielkosci 1.
e Bariera:
¢ Przestrzen otoczona Szarymi barierami jest za-
snuta gesta-Mgla o poziomie statusu réwnym 3
minus liczba statuséw w spekerum spenetro-
wad, thumiac wewnatrz wszystkie moce Mythos.

% Kiedy Szara Bariera zablokuje moc Mythos, do-
daj status stworzony przez moc Mythos do jej
spektrum spenetrowa.

% W ramach Mickkiego Ruchu, usuni wszystkie
statusy ze spekerum spenetrowad.

% Wszelkie poziomy statuséw lub tagi przekra-
czajace maksymalny poziom spektrum spene-
trowa¢ przebijajg barierg i, jesli ma to zastoso-
wanie, wplywaja na cel za nia.

e Przytlacza tych, ktérzy przechodzg za barierg, wido-
kami i dzwickami wezesniej schwytanych mocy.

o Otaczacisza i spokojem kazdego, kto przechodzi na
przyziemng strong.

.
‘—
i
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OPUSZCZONY POLIGON

Podziemny, betonowy bunkier ukryty na
obrzezach Miasta i otoczony ptotem z meta-
lowej siatki. Na ptocie wiszg zardzewiale ta-
bliczki z napisem: ,Helix Defenders. Teren
prywatny. Wstep wzbroniony.” Helix Defen-
ders jest upadlg firmg ochroniarskg (a nieo-
ficjalnie: najemniczg) $wiadczgcg niegdys
ustugi z wykorzystaniem Rifteréw.

Podziemna placéwka to labirynt korytarzy
o$wietlonych bladym $wiattem. Do wnetrza
wchodzi sie przez ogromng, pusta hale,
w ktorej odbywaty sie treningi zwerbowa-
nych Rifteréw. Sciany przecinajg pekniecia,
sg stopione albo noszg inne $lady odbicia
niszczycielskich mocy. Wsrdd szczelin
w murze wida¢ przewody elektryczne two-
rzgce miejscowy Akcelerator Riftéw. Czes¢
maszyn treningowych jest nadal sprawna,
cho¢ nieaktywna i ukryta pod ziemig.

Na zapleczu mieszczg sie ograbione po-
mieszczenia biurowe. Przestawienie dzwi-
gniw przedsionku przywraca zasilanie i uru-
chamia lampy w calym kompleksie. Czes¢
sal chronig drzwi z elektrozamkiem (kod na
klawiaturze). Od czasu, gdy firma Helix De-
fenders upadta, niemal nikt tu nie zagladatl.
Niedawno powrdcit tu Rodrigo Santos wraz
z Tiago, aby pozyska¢ bron, amunicje i la-
dunki wybuchowe. Ten drugi wcigz tu prze-
bywa i bedzie probowat wywing¢ sie ekipie.

HELIX LABS | RIFT-TECH

W uniwersum Miasta Mgly, Helix Labs jest instytu-
cja naukows skoncentrowang na zglebianiu mocy
Rifteréw za pomocy watpliwych etycznie ckspery-
mentéw. Slynie réwniez z rozwijania tak zwanej
technologii Rift-tech, czyli wykorzystujacej moce
Mythoséw. Na czele organizcji stoi awatar Prome-
teusza, niejaki dr Talbot Leyland (zob. np. ,Shadows
and Showdowns”, str. 168-177).

Wylacznie w ramach tego scenariusza zatozono, ze
instytucja Helix Labs powstala na bazie pierwszych
prob prowadzonych na Rifterach-zotnierzach przez

upadta juz firme¢ Helix Defenders.

Mozesz wykorzysta¢ podane w tej lokacji informagje,
aby w przyszlodci wprowadzi¢ ekipe gladko do ofi-
cjalnego scenariusza pod tytulem ,,V jak Viral” lub
nawet calego sezonu opartego na nauce i machina-
cjach Talbota Leylanda (Prometeusza).
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W jednym z biur przechowywana jest strategia
biznesowa firmy Helix Defenders sprzed dwudzie-
stu lat. Firma poszukiwala ,,zohnierzy o specjalnych
whasciwosciach” wiréd skazancéw w wigzieniach.
Helix oferowal im wolno$¢ w zamian za podpisanie
kontraktéw najemniczych. Po fiasku tej takeyki,
firma zaniechata dzialalnodci i stata si¢ instytutem
naukowym (Helix Labs — zob. ramkg obok).

W archiwum, posréd dziesigiek innych uméw,
znajduje si¢ kopia kontraktu Rodrigo sprzed dwu-
dziestu lat. Zalaczona notatka zawiera zyciorys Ro-
drigo Santosa (zob. sckcja ,, Tto”, str. 3), kedry to (cy-
tat z notatki) ,jest skazany na dozywocie za kierowa-
nie zorganizowana grupa przestgpcza. Rekrut nie
dysponuje wprost zadna ‘nadludzka mocg’, lecz prze-
jawia nadzwyczajng przenikliwo$¢, spryt, rozwage,
charyzme oraz zdolnos¢ do konstruowania skutecz-
nych podstepéw i forteli. Obecny status: zaginiony”.

Uruchomienie popsutej (celowo) radiostacji po-
zwala odtworzy(¢ z tasmy zapis rozmowy, ktdra keos
(Rodrigo) przechwycit niedawno, wlamujac si¢ na
bezpieczne czgstotliwosci. Policjant rozmawiaz cen-
traly, pytajac gdzie osadzi¢ zatrzymang w klubie
»Wysoki Lot” tancerke podejrzang o morderstwo
(Madaleng). Rozmowa urywa si¢ i na czgstotliwosci
pojawia si¢ damski glos, przedstawiajacy si¢ jako ka-
pitan Lara Szymanska z Wydzialu Kryminalnego.
Kobieta nakazuje osadzi¢ podejrzang w Zamknie-
tym Osrodku Terapii przy ulicy High Street 13
w Dzielnicy Robotniczej (klinika odwykowa).

Przeszukujac zamknigta elektrozamkiem salg
szkoleniowg mozna znalez¢ pomigtg ulotkg. Farba
jest jeszcze $wieza. Tres¢ ulotki ukazuje ilustracjana
nastepnej stronie. Chociaz na ulotce nie ma daty,
przepowiada ona nadchodzace wydarzenie: Masakra
w klubie go-go, prowadzac z powrotem do klubu go-
go ,,Wysoki Lot”.

W opustoszatym biurze zarzgdu ukrywa sie
Tiago Santos (Oprych* ze statusem

). Jesli ekipa zdota go ujac i zapetnic
odpowiednie spektrum wartosci 3 (na przy-
klad zastraszyc¢-3, przekonac-3, zdoby¢-za-
ufanie-3) moze go przestuchaé. Zdobycie
jednej z informacji, poprzedz aktywacjg Ru-
chu ,Nikt nie przejrzy mojego podstepu”:

List wdomu Madaleny byt nieprawdziwy. Zostal na-
pisany pod wplywem ojca (Rodrigo Santosa) i miat
na celu zmyli¢ éledczych (zob. str. 8).



Tiago wraz z ojcem (Rodrigo), przebrani za robotni-
kéw, wykradli z opuszczonego poligonu brori oraz
amunicj¢ (w tym dzialko gatling). Rozrzucili tez
w Miescie falszywe ulotki o powrocie do klubu ,, Wy-
soki Lot” Madaleny Santos (zob. ilustracja obok),
aby przyciagnaé tam wszystkich wrogéw rodziny.
Rodrigo planuje ich zamordowa¢, podczas Masakry
w Kklubie go-go. Tiago nie wie, gdzie obecnie prze-
bywa jego ojciec.

Tiago wie, ze $ledczy depcza Rodrigo po pigtach.
Jego ojciec ma plan B, gdyby stréze porzadku poja-

wili si¢ podczas Masakry w klubie go-go. Chce uzy¢
tajemniczej aparacury Helix Defenders, przeciazajac

ja dodatkowym zasilaniem, ale Tiago (jako Sniacy)
nie wie, jaki to bedzie miato skutek Dysponuje jed-
nak dokumentacjy techniczng (odczytaj graczom
opis Zagrozenia Akcelerator Riftéw na str. 21).

Rodrigo Santos skads$ wie, gdzie przetrzymywana jest
Madalena, ale celowo nie zdradzil tego Tiago, aby
nie przyszto mu nic glupiego do glowy.

Tiago bedzie gotowy odeprze¢ ekipe, jesli
uzna, Ze on lub jego rodzina sg zagrozZeni.
BG mogg wykorzysta¢ syna Rodrigo jako
towarzysza, zakladnika, przynete, lub tez
w innym dowolnie wybranym celu. Stwoérz
wtedy tag fabularny . Tag jest
nieusuwalny do chwili, gdy Tiago pozostaje
Zywy przy bohaterach graczy. W przypadku
rozigki, Tiago dotgczy do ojca w finatowej
scenie, aby go wesprzec.

ROZWOJ] WYDARZEN
Pragngc skomplikowaé sprawy w tej scenie,
rozwaz nastepujgce mozliwosci (po kolei):
e Nieoczekiwanie dochodzi do zwarcia
i gasnie Swiatto. Stworz tymczasowe tagi:
i

e Awaria mija (usun tagi i
) ale uszkodzone okablowanie wy-
wotuje na zapleczu.

e Na skutek zwarcia, w pierwszej hali uru-
chamia sie Robot bojowy, ktory ostrzeli-
wuje poligon utrudniajgc opuszczenie
kompleksu (Skomplikuj sprawy, bardzo).
Wraz z robotem aktywuje sie Akcelerator
Riftow (nadaj mu status natadowany-2
w spektrum zasili¢; zob. opis Zagrozenia
na str. 21), ktéry gracze mogg sprawdzi¢
w boju. Poinformuj ich o 2 Punktach Esen-
¢ji do wykorzystania, podczas uzywania
mocy Mythosu, ktérych Zrédtem jest nata-
dowany-2 Akcelerator.

ROBOT BOJOWY * * *

Ogromna maszyna bojowa, wbudowana w obrotows
platforme¢ wysuwajacg si¢ spod ziemi. Jedno ramig ro-
bota wyposazone jest w dziatko szturmowe i wyrzutnie
granatéw, za$ drugie w co$, co przypomina tarcze. Au-
tomat jest prototypem Rift-techu. Posiada quasi-$wia-
domos¢ oraz zdolnodci adapracyjne i regeneracyjne.

ZNIszczy¢ LuB qszmnzu’: 4 |
UCIEC LUB OMINAC 2 / ROZLADO-
WAC LUB WYLACZYC 3

e To Zagrozenie ma wspélezynnik wielkosei 1.

e Tarcza adaptacyjna: Kiedy Robot bojowy otrzy-
muje status fizycznych obrazen, keérych Zrédlem
jest moc Mythos, obniz jego poziom o 1.

e Ostrzeliwuje  dowolng  liczbg  przeciwnikéw
(rany-postrzatowe-2), albo wystrzeliwuje w dwéch
przeciwnikéw granat (rany-od-odlamlkéw-3) albo
uderza jednego przeciwnika tarczg (zmiazdzony-4).

o Autonaprawa: W ramach Wtracenia, zmienia tag
swojego statusu w spekerum zniszezy¢-lub-uszko-
dzi¢ na tag statusu rozladowany tego samego po-
ziomu w spektrum rozladowaé-lub-wylaczy¢.

o Aktywuje na poligonie ,

albo

e Zasysa energig ze zrédta pradu (nafadowany-2).

Obraca si¢ powoli wokét whasnej osi, szukajac celu.
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GLEBOKOSE4:
MASAKRA ZALOTNIKOW

Na tej gtebokosci, plan Rodrigo Santosa zo-
staje wcielony w zycie i tylko bohaterowie
graczy mogg pokrzyzowac jego szyki. O ile
zechca.

MASAKRA W KLUBIE 60-G60

Finatl tej historii ma miejsce w klubie go-go
~Wysoki Lot” opisanym na stronach 9-10.
Plan Rodrigo jest nastepujgcy. Wieczorem
w lokalu zgromadzeni bedg wszyscy ,zalot-
nicy”, Sciggnieci tu na wie$¢ o wystepie Ma-
daleny: zawistne striptizerki (ale tez ta
jedna uczciwa, Estrela), stali bywalcy dy-
bigcy na jej czes¢ oraz glowe (w tym ten je-
den pragngcy wskrzesi¢ swojego syna, radny
James Wilford Senior), ochroniarze i nowi
bossowie Fantasmy, ktérzy przybeda tu rze-
komo ,,ratowac” kobiete (ale tez ten jeden
kochajgcy szczerze, Ramon Dias). Rodrigo
zajmuje pozycje w mroku, dzierzgc karabin
szturmowy. W pewnej chwili drzwi do klubu
zamykajg sie gltucho i zaczyna sie masakra.
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W przypadku komplikacji (na przyktad na-
lotu Straznikéw), Rodrigo zamierza przecig-
zy¢ znajdujacy sie w klubie Akcelerator Ri-
ftow. To sprowadzi zza Mgly rozszalatg be-
stie — emanacje mitycznego cyklopa Poli-
fema z jego mitu (tak, jak gdyby Rodrigo
Santos Przestat. Sie. Wstrzymywac.).

Na zroszonym deszczem chodniku przed
klubem lezg zmiete ulotki anonsujgce po-
wrot Krélowej (zob. str. 19). Od wejscia bije
czerwone $wiatto. W §rodku panuje napieta,
wyjagtkowo zlowroga atmosfera. Zgroma-
dzona we wnetrzu klientela oczekuje poja-
wienia sie na scenie ,, Krolowej”. Gangsterzy
Fantasmy przepychajg sie z mlodziericami
pod krawatem. Kto$ wycigga pistolet i nagle
stycha¢ huk. Napastnik upada, a z jego kor-
pusu sterczy strzata Odysa. Masakra sie za-
czyna, a ty:

e stworz tymczasowy tag fabularny
. Usuniecie tego taga ozna-
cza Smier¢ wiekszosci zgromadzonych
albo wypuszczenie zalotnikéw z miejsca
masakry w wybrany przez ekipe sposéb.

¢ nadaj Rodrigo Santosowi status ukryty-2.

e pierwszym Miekkim Ruchem, nadaj Akce-
leratorowi Riftéw status natadowany-2
zapetniajgc czesciowo spektrum zasilic.
Ujawnij to spektrum graczom, gdy Rodrigo
uruchomi pierwszy generator, aby doce-
lowo przecigzy¢ maszyne.

SZARZY WCHODZA!

W ramach Miekkiego Ruchu, stworz Zagro-
zenie: Oddzial SWAT (Straznicy) (zob. opis
Zagrozenia na str. 22) ale nie wprowadzaj
santyterrorystow” od razu do Srodka. Lara
Szymanska pojawia sie pod klubem wraz
z dwoma opancerzonymi furgonetkami.
Wypada z nich na ulice kilkunastu, uzbrojo-
nych po zeby Straznikéw w hetmach kevla-
rowych i kamizelkach taktycznych (Skom-
plikuj sprawy, bardzo). Zanim wejda do lo-
kalu nalezy =zapelni¢ spektrum szarzy-
wchodzg-4, ktére powinna$ ujawnié gra-
czom nadajgc od razu w nim status na-pozy-
cjach-2. To kolejne spektrum budujgce dra-
matyzm sytuacji. Lara osobiscie wyda roz-
kaz wejscia (zrzut na linach przez szklany
strop) i ujecia lub zabicia wszystkich Rifte-
réw, ktérzy stang na drodze Straznikow.

Jak teraz zachowa sie ekipa? Czy BG stang
jednoznacznie po czyjej$ stronie?



AKCELERATOR RIFTOW *

Prototypowa instalacja firmy Helix Defenders, stwo-
rzona do celéw militarnych. Rozszerza na danym ob-
szarze ,szezeliny” (Rifty), przez keére do $wiata (Mia-
sta) wdzieraja si¢ niesamowite moce (Mythoi). Umoz-
liwia to ,specjalnym zotnierzom” (Rifterom) wykorzy-
stanie ich talentéw w nowy sposéb badz na wigksza
skalg. Technologia jest eksperymentalna i niestabilna,
totez potrzebuje ogromnej ilosci mocy, za$ skutki prze-
cigzenia instalacji naddatkows energig s catkowicie
nieprzewidywalne.

ZASILIC 4

e Pole: To Zagrozenie ma wspélezynnik wielkosci 3.

Muskularny, siwobrody Latynos z pelnym wyposaze-

niem do”p rowadzema. ta.ktyczne) walki 2 ukrya.a. e Zasilenie: Kiedy bohater korzysta z mocy Mythos
Sprawno$¢, wyszkolenie i legendarny spryt czyniag w polu Akceleratora, ma do dyspozycji tyle Punk-
% Miego nie lada p rzec1wn1ka: Rodrllgo Santos to (/}rla— téw Esencji, ile wynosi poziom statusu naladowany
niczny Rifter Odyseusza, najprzebieglejszego sposréd w spekrum zasilié. Przykladowo, moge wydaé
kroléw greckich. Weiela w zycie obudzony w nim My- Punkiy Esencji, aby wzmocnié efeke swoich mocy
thos przez ,masakre zalotnikéw” i ocalenic Madaleny badz olaé zupetnic nowy cfeke (zob. PG, str

232-235). Za kazdy wydany Punkt Esencji obniz
status naladowany oraz spekerum zasili¢ o 1.

oraz Tiago (w jego micie: Penelopy i Telemacha). Na-
stepnym krokiem bedzie przejecie wladzy w dawnym

krélestwie, w czym pomoze mu Padrinho Grego (Po- L . o .
lias Atena). Czy Rodrigo znéw bedzie Krolem Faweli? e Przecigzenie: Kiedy spektrum zasili¢ zostanie za-
pelnione, instalacja ulega przeciazeniu. Jesli ostatnia

ZRANIC LUB OBEZWLADNIC 4 | osobg nadajacy status w spektrum byl Rodrigo San-

ZDOBYC ZAUFANIE 4 | ZASZANTA- tos, stwérz nowe Zagrozenie: Polifem, (zob. ramka

7OWAC LUB ZASTRASZYC 4 ponizej), za$ jesli ta osoba byt BG, nastgpuje efeke

jak gdyby bohater Przestal. Sig. Wstrzymywac bez

o Atak z ukrycia: Kiedy Rodrigo pojawia si¢ na sce- ponoszenia ofiary (gracz opisuje efekt). W kazdym
nie, nadaj mu status ukrycy-2. Jesli utraci status, MC przypadku, instalacja ulega zniszczeniu.

moze go odnowié w ramach Twardego Ruchu.
o Pancerz taktyczny: Kiedy Rodrigo przyjmuje status o Wystepuje skutek uboczny (spal tag Mythos).
fizycznych obrazen, obniz poziom tego statusu o 1.

o Odkrycie: Raz na sceng, w ramach Wtracenia, Ro- * Sprawia, ze Rifterzy czujg przyplyw mocy.

drigo moze zaja¢ stanowisko za ukrytym na ruszto-

waniu dziatkiem gatling. Dopoki tam jest, MC y
usuwa jego statusy z tagiem ukryty i podnosi poziom PUUFEM (EM"N"BJ") Y % Y+ %
statuséw zadajacych obrazenia fizyczne o 1.

¢ Plan B: Rodrigo w ramach Migkkiego Ruchu uru- Gargantuiczny olbrzym z jednym, centralnie osadzo-
chamia generatory. MC nadaje Akceleratorowi sta- nym, a nadto wypalonym okiem. Wylania si¢ ze szcze-
tus naladowany-2 w spekerum zasilic. liny, miotajac ramionami w $lepej furii i miazdzac
¢ Przejmij inicjatywe: Kiedy atakujesz Rodrigo albo wszystko, co stanie na jego drodze.

czlonka jego rodziny lub wykorzystujesz Akcelera- . p
tor Riftéw, on uderza pierwszy wykonujac jeden ze ZABIC LUB OBEZWLADNIC 4 / OKI-

swoich Twardych Ruchéw. ELZNAC 3 / WYGNAC ZA MGLE 2

¢ Nikt nie przejrzy mojego podstepu: Raz na sceng,

o Dziki: Kiedy Polifem pojawia si¢ na scenie, nadaj
kiedy gracz wydaje Wskazéwke, aby zada¢ pytanie

wszystkim wokofo status przerazony-3.

dotyczace zamierzert Rodrigo, MC moze udzieli¢ e Niepokonany: Kiedy Polifem otrzymuje status ob-

niejasnych, niepelnych lub cz¢dciowo falszywych

razeti fizycznych lub obezwladnienia, obniz jego po-

odpowiedzi (jak w przypadku wyniku 7-9 przy ru-
chu Zbadaj) albo spali¢ jedng Wskazdwke.

ziom o 3.

o Pojera ofiarg zywcem (pozarty-6).

[ ] i 7 ¢ 3 i 1é i i . . . . . .
Crujae, ze keo$ probuje go omami, dumi ,syreni o Miota si¢ w szale ranigc wszystkich (zmiazdzony-4)

$piew”. Stwdrz tag fabularny: albo niszczac wszystko wokolo (przywalony-gru-

e Skupia ogieri na pojedynczym celu (podziurawiony-

, zem-31 MC nadaje Klubowi go-go status zdewasto-
4) lub atakuje kilka naraz (powierzchowna-rana-2).

wany-3 w spektrum zawali¢-sic).

® Przeladowuje karabin. e Miota si¢ w szale, krzyczac ze ,,Nikt go nie oélepit”.
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ODDZIAL SWAT (STRAZNICY) * * *

Oddzialy SWAT Straznikéw sg wysylane przez dziel-
nicowe sekcje Departamentu Zapobiegania Riftom,
aby osiagna¢ okreslone cele taktyczne, takie jak uwol-
nienie zakladnikéw lub przypuszezenie szturmu na
siedlisko Rifteréw. Prawie wszyscy agenci SWAT sg
$wietnie wyszkolonymi bojownikami, rekrutujgcymi
si¢ sposréd agentéw polowych. Na ich wyposazenie
sklada si¢ wiele najnowoczesniejszych technologii
Mist-techu, co pozwala im sia spustoszenie w starciu
z wszelkiej masci zakldceniami Mgly.

SZARZY WCHODZA 4/ ZRANI,C LUB
OBEZWLADNIC 4 / ODWOLAC 3

o Kolekeyw: Ten kolektyw ma wspélezynnik wielko-
$ci 2.

o Nic wchodzi¢ bez rozkazu: Kiedy Oddzial SWAT
(Straznicy) pojawia si¢ na scenie, nadaj mu status
na-pozycjach-2 w spektrum szarzy-wchodza.

¢ Go-go-go!: Kiedy spektrum szarzy-wchodza zosta-
nie zapelnione, usuri statusy z tego spektrum — Od-
dzial SWAT (Straznicy) wkracza do akeji ciskajac
Mgielne-granaty (stworz tag fabularny
utrudniajacy korzystanie z mocy Mythos, a wszyst-
kim na miejscu nadaj status oglepiony-2).

® Ulepszona kamizelka kuloodporna: Kiedy Od-
dzial SWAT (Straznicy) otrzymuje status obrazeti
fizycznych, zmniejsz jego poziom o 1.

® Przcjecie celu: Oddzial SWAT (Straznicy) moze
wykorzysta¢ ruch Pozycja wyjsciowa (zob. nizej)
jako Mickki Ruch.

e Zasnuciec defensywne: Raz na sceng, Oddzial
SWAT (Straznicy) moze w ramach Wrtracenia
stworzy¢ przed soba Szarg barierg (zob. str. 17).

e Pozycja wyjsciowa (na-pozycjach-2 w spektrum sza-
rzy-wchodza).

o Niszcza generatory lub zasnuwaja szezeling. MC ob-
niza Akceleratorowi Riftéw status naladowany
0 3, obnizajac wartos¢ spektrum zasili¢.

e Skupiaja ogies na jednym celu (rana-poscrziowa-3
i spal dwa tagi Mythos) lub atakuja kilku przeciwni-
kéw naraz (powierzchowna-rana-2 i spal po jednym
tagu Mythos u kazdego z celéw).

e Wykonuja manewr taktyczny, aby zyska¢ przewage
(nadaja sobie status przewaga-takeyczna-2).

® Wykorzystuja podstawowe szeuki walki (pochwy-

cony-3 lub ogluszony-3).

¢ Komunikujg si¢ z dowddztwem.
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JAK TO SIE MOZE SKONCZYC?

,»,Graj, by sie dowiedzie¢” to naczelna zasada
»Miasta Mgly” (zob. Przybornik MC, str. 8).
Gracze moga bardzo r6éznie wybrna¢ z zaist-
nialej sytuacji i mie¢ ré6zne plany wobec Ro-
drigo Santosa. Wez pod uwage, ze:

¢ Zabicie lub obezwladnienie Rodrigo San-
tosa (spektrum zabic¢-lub-obezwtadnic),
jest utrudnione, gdy BG posiadajg status
boska-przysiega (zmienia sie wtedy na bo-
ska-klgtwa) lub dane-komus-stowo. Nie
zapobiega to wejsciu ,Szarych” do akcji,
ktorzy nie prowadzg juz negocjacji, lecz li-
kwidujg wszystkich Rifteréw na drodze.

Przy zdobywaniu zaufania Rodrigo (spek-
trum zdoby¢-zaufanie) status wspotpraca-
z-policjg jest negatywny, a boska-przy-
siega (Rodrigo zaglada za Mgle) pozy-
tywny.
W dowolny sposéb ekipa moze wykorzy-
stac tagi fabularne oraz
, ha przyklad szantazujgc
Rodrigo albo przekonujgc go do siebie.
Zwaz, 7ze w finalowej scenie, tym posta-
ciom grozi $miertelne niebezpieczenstwo,
co mozesz obréci¢ przeciwko graczom.

W przypadku znikniecia Zagrozenia Rod-
rigo Santos (Odyseusz), najemnik nie
moze dalej zapetnia¢ spektrum zasili¢ Ak-
celeratora Riftow w ramach Miekkiego Ru-
chu. BG muszg wtedy wcigz stawi¢ czota
»Szarym”. Moga w tym celu sami zapet-
nia¢ to spektrum (Podejmij ryzyko albo
Stan w szranki) i dowolnie wydawac
Punkty Esencji wzmacniajgc swe moce.
Z kolei Oddziat SWAT (Straznicy) moze,
w ramach Twardego Ruchu, usuwac sta-
tusy w tymze spektrum.

e ,Szarzy” od razu zwrocg sie przeciwko BG
w $rodku, dysponujgc znaczng przewagg
taktyczng. Dlatego warto jest sprobowac
ich wczesniej odwota¢ zamiast zabic¢-lub-
obezwtadni¢. Status wspotpraca-z-policjg
bedzie w tym pomocny.

W starciu z Polifemem, lepszg opcijg jest
proba okielznania go lub wygnania-za-
Mgte, niz walka fizyczna.

Jesli BG wejdg w otwarte starcie ze Straz-
nikami, a szala zwyciestwa przechyli sie
na strone ekipy, Lara Szymariska wtargnie
do klubu osobiscie, uzbrojona w karabin
szturmowy (rozstrzelac-4 i spal dwa tagi
Mythos). Czy bohaterowie stawig jej teraz
czotla?



POKLOSIE

Gdy bedziesz zamykaé te Sprawe, mozesz
zastanowic sie nad kilkoma kwestiami:

e Czy Rodrigo Santos zyje i jest na wolnosci,
a Madalena i Tiago przetrwali ten trudny
czas? Jesli tak, a BG przyczynili sie do oca-
lenia Santoséw, rozwaz dodanie ekipie
nowego motywu (zob. tabelke ponizej).
Jednakze Tiago nie wybaczylby nikomu
Sciggniecia nieszcze$cia na familie. Dla-
tego tez, jest dobrym materiatem na Ne-
mezis bohatera gracza (zob. PG str. 264),
gdyby sprawy jednak przybraty dla Rod-
rigo lub Madaleny niekorzystny obrot.

e Czy Padrinho Grego odzyska wiadze
w Miescie Boga i co na to Anatoli Vidales?
Nawet bez Rodrigo, gangster moze chcie¢
postawi¢ sie kartelowi Vidalesa.

e Co dalej z Larg Szymanska? Czy wlaczyta
sie w finatowej scenie do akcji i polegta
z rgk ekipy? Jesli wcigz zyje, Lara jest do-
brym materiatem na Nemezis.

e Jaki bedzie nastepny ruch Straznikow?
Mogg uzna¢ Rodrigo za zaginionego,
a Sprawe za zamknietg. Ale nie wszyscy
Sledczy muszg zgadzaé sie z ,zamknie-

L]

ciem case’a”, czyz nie?
¢ Helix Defenders juz nie ma. Ale Helix Labs

prosperuje w najlepsze. Czy puszczg pta-
zem wlamanie sie do ich dawnej placéwki?

e Co dalej z klubem (oczywiscie, jesli Akce-
lerator ulegl przecigzeniu)? Zniszczenie
instalacji nie oznacza zamkniecia Riftu
Sodomy i Gomory. Czy powstanie tu nowy
przybytek?

RODRIGO SANTOS (0DYSEUSZ) +

Sojusznik

Jaki jest cel naszej tufaczki?

bezwzgledny najemnik, mocny w gebie, mityczny oszust, plan awa-
ryjny, strzelec wyborowy, nadludzko przenikliwy, wladca pét-
$wiatka, fawela Miasto Boga, wsparcie bogini madrosci, nigdy sie
nie poddaje

kigtwa boga mdrz, Scigany, niewierny, staro$¢ nie radosé

Oszukaé bogéw: Kiedy prébujesz oszukaé Zagrozenie ze spekcrum
przekonaé lub podobnym, podnies poziom statusu w tym spektrum
ol.




KIEDY KROL POWROCI,
POCZYIJE) STANIESZ STRONIE?

W znanym klubie ze striptizem dochodzi do
morderstwa. Sprawczynig zabojstwa jest
egzotyczna tancerka zwana ,,Krélowg”, ofiarg
— syn radnego ze Srédmie$cia, a narzedziem
zbrodni - igla do szycia.

Morderczyni trafia do aresztu i czeka na
wyrok, ale okazuje sie, ze sporo 0oséb pozgda
jej glowy, a jeszcze wiecej — jej reki.

Syn tancerki znika, dom zostaje ograbiony,
a w koricu ona sama rozptywa sie w powietrzu.

Wszystko to ma zwigzek z jedng osobg. Ekipa
podgza tropem tajemniczego Riftera, ktory
zawsze wydaje sie by¢ o krok przed wszystkimi.

Tymczasem pétSwiatek narkotykowy Faweli
huczy od plotek. Wyglagda na to, ze po latach

tutaczki, ,,Krél” powrdcit do Miasta.

I chce odzyskaé¢ swdj tron.




DODATEK:
NOWAEKIPA

,£9czy nas co$ wiecej, niz zespot stresu pourazowego i to, ze
spotkali$my sie na terapii. Probujemy odnalez¢ sie w codzien-
nym zyciu po wojnie, ktérej jednak... jakby nie byto. Zmato-
wiate ordery, dawni kumple i przerazajgce flashbacki §wiadczg
o tym, ze nie klanialiSmy sie kulom. Ale ilekro¢ prébujemy
przypomnie¢ sobie przeszio$¢, dostajemy zawrotow glowy,
azapytani o nig rozméwcy szybko zmieniajg temat. Jak

gdyby wszyscy dostali zbiorowej amnezji. No i jeszcze te
dziwne, budzgce sie w nas moce nie z tego Swiata!

Kim my naprawde jesteSmy?"

TAGI MOGY NOWE OPCJE TAGOW MOCY

SEKRET/TOISAMOSCE B . _ eeleicososoooooil Sheesiooiaooaoeoooo
NA JAKIET WOINTE TAGI SEABOSCI

D. ATAKT zESPorU STRESU



EKIPA WETERANOW W TYM SCENARIUSZU

Zahaczka. Dla Ekipy Weteran6w przewidziano specjalng Zahaczke (zob. str.
6). Rodrigo Santos jest Rifterem podobnym do bohateréw (weteranem
»~wojny, ktérej nie bylo”), ktéry moze pomdc w znalezieniu odpowiedzi na
Sekret ekipy: ,,Na jakiej wojnie walczyliSmy?”

Dokonywanie trudnych wyboréw. Tworzgc sytuacje dla wykonania przez
graczy ruchu Dokonaj trudnego wyboru (zob. PG, str. 254) sp6jrz na Sekrety
i Tozsamosci zapisane na kartach postaci i zwrd¢ uwage, ze przyktadowo:

e odmowa wspotpracy z policjg jest zgodna z tozsamos$cig Timothy’ego ,,Nie
jestem juz nic winny temu krajowi”, za§ pomoc Raulowi w ucieczce z kli-
niki odwykowej z tozsamoscig ,,Nic nie jest wazniejsze, niz wolnos¢”;

e Edward Cromwell dziata zgodnie ze swojg tozsamoscig ,Jesli chcesz po-
koju, gotuj sie do wojny” szabrujgc sktad broni na opuszczonym poligo-
nie;

e podczas Masakry w klubie go-go, w krzyzowy ogien dostajq sie réwniez
osoby zyczliwe Santosom (Estrela lub Ramon), podczas gdy Sana Behmen
,Nigdy wiecej nie skrzywdzi niewinnych”.

Co dalej? Na opuszczonym poligonie, ekipa odczuwa déja vu, jakby BG kie-
dys tu byli. Moga odszukac tu wlasne kontrakty najemnicze, ktérych nie pa-
mietajg (W koncu jakies odpowiedzi). Jednak adnotacja na kazdym brzmi:

»status obecny: polegly”

Czy wrdg Padrinho, Anatoli Vidales (Hades), dajacy $miertelnikom obiet-
nice ,,drugiego zycia” (zob. str. 12) jest w stanie to wytlumaczy¢? To §wietny
wstep do nastepnej przygody (scenariusze ,,Rekiny biznesu” lub ,,Grajgc ze
Smiercig”). Jesli zdecydujesz sie juz teraz rozwing¢ Sekret ekipy w tym kie-
runku, nadaj BG nieusuwalny tag fabularny oraz staty status

(zob. sekcja ,Ruchy Niestandardowe Anatoliego”, Przybornik
MC, str. 180). Mozesz rowniez rozwing¢ kampanie w strone infiltracji Helix
Labs (zob. ,,Shadows & Showdowns”, str. 168-178 oraz scenariusz ,,V jak
Viral”).
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DODATEK 2:
ILUSTRACIE

W niniejszym scenariuszu pojawiajg sie nastepujgce ilustracje wymagajgce odrebnej atrybucji:

e zasoby Dreamstime:

- str. 23: SWAT, royalty-free, modyfikacja: kolor, kadr
¢ zasoby Flickr:

- str. 17: Marco Verch, Drug syringe and cooked heroin on spoon, CC 2.0., modyfikacja: wyciecie fragmentéw

- str. 25: Hans Splinter, Roman Legionaries attack, Attribution-NoDerivs (CC BY-ND 2.0), modyfikacja: kontur
¢ zasoby Wikimedia Commons:

- str. 20, 28: Nemo5576, Soviet AK-47, modyfikacja: rysunek/kontur

- str. 26, Rich Niewiroski Jr, Ray-Ban Aviator

- str. 27: Steve Dock, The Medal for Long Service and Good Conduct (Military), modyfikacja: rozciecie

- str. 28: Rama, Roman gladius, type Pompeii, modyfikacja: kontur

Wsréd ilustracji wykorzystano nabyte zasoby www.pixabay.com, www.istockphoto.com, www.etsy.com, www.123rf.com, a takze udostepnione MC i graczom
zasoby graficzne (PG, str. 300-303; Przybornik MC, str. 218).

Ponadto, w tekscie scenariusza wykorzystano czcionki (alfabetycznie):

Arial Narrow (spektra Zagrozen), Bohemian Typewritter (Gora Lodowa), Garamond Premier Pro (tekst w ramkach), Ink Free (odreczny tekst na ilustracjach),
Leonore (podtytutly), PT Serif (tekst scenariusza), Roboto Regular (disclaimer dotyczgcy zawartosci), Warsaw Gothic (tytuty)



