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PRELUDIUM

Ponizsza przygoda przeznaczona jest do systemu Blade
Runner w settingu opisanym w podreczniku, zgodnym z
tym przedstawionym w filmach Ridleya Scotta i Denis
Villeneuve'a. Przeznaczona jest dla 2-4 osob grajacych,
ktore moga stworzy¢ nowe postacie albo wykorzystac te
zawarte w starterze ,Electric Dreams’”.

Tematem przygody jest sledztwo w sprawie proby
zabojstwa, ktora powigzana jest z nowa technologia
wykorzystang w sposob niezgodny z jej przeznaczeniem.

Scenariusz zbudowany jest wokot takich motywow, jak
niezbednosc kluczowych wspomnien u Replikantow, zal
po starcie ukochanej osoby, oraz podejmowanie
moralnie watpliwych dziatan w stusznej sprawie,

Scenariusz nawiazuje do startera ,Electric Dreams”
poprzez koncept traumatycznych, kluczowych
wspomnien. Poza tym jest niezalezng historig, do ktorej
gtowna inspiracja byta znakomita powiesc T. R. Nappera
,30 Streets”. Stamtad zaczerpnieto kilka nazw, imion i
idee kontrolowanej przez gangsterow dzielnicy.

TRIGGERY: Smieré partnerki/partnera,
przemoc, uzaleznienie.



SYTUACJA

Korporacja Celestial Tranquility czeka na pozwolenie
na wprowadzenie na ziemski rynek nowej technologii od
pewnego czasu sprzedawanej juz wybrancom w
niektorych koloniach - ,Asystenta Pamieci Kandel-Yu" -
wSzczepu pozwalajacego na zapisywanie, odtwarzanie i
wymazywanie wspomnien. Od strony naukowej projekt
nadzoruje Eve Sawadogo, ktorej asystowata Barika
Ricci.

Barika miata kiedys romans z Nexusem-8, zastrzelonym
na jej oczach przez Blade Runnera. Zdarzenie to
pozostawito w niej gteboka traume i doprowadzito do
nawigzania kontaktu z Replikanckim Podziemiem.
Ostatnio Barika wyniosta jeden z implantow poza firme |
zaproponowata dziennikarzowi Dymitrowi
Koslovskiemu, Nexusowi DR2-9.54, wymazanie
dreczacego go traumatycznego wspomnienia.

Operacja zostata przeprowadzona w niewielkiej sali w
piwnicach centrum medycznego Uniwersytetu Los
Angeles, na ktorym Barika pracuje jako adiunkt. Jako
teoretyk potrzebowata pomocy - dlatego towarzyszyta
Jej chirurg, wystanniczka Replikanckiego Podziemia.
Procedura odbyta sie bez zaktocen, a Dymitr
natychmiast wykasowat traumatyczne wspomnienie. Po
dwugodzinnej obserwacji wystanniczka opuscita
centrum. Barika pozostata na miejscu, aby
przeprowadzic kilka testow.

W pewnej chwili Dymitr zaczat wykazywac oznaki
niestabilnosci i ruszyt do wyjscia, a kiedy Barika
probowata go zatrzymac, zaatakowat jg pochwyconym
ze stotu ostrym narzedziem. Nastepnie zbiegt z centrum.
Chwile pozniej wykrwawiajaca sie kobiete odnalazt
dokonujacy obchodu stroz, ktory zawiadomit policje.

Utrata kluczowego wspomnienia spowodowata u
Dymitra nieznany rodzaj transu, w ktorym probuje
odtworzyc sytuacje, o ktorej pamiec utracit.

Sytuacji fikcyjnej — momentu smierci zony, ktorej nigdy
nie posiadat: wspomnienie byto tzw. ,wspomnieniem
kluczowym" zaimplementowanym przez Wallace Corp.
Po ucieczce z centrum medycznego Dymitr udat sie do
mieszkania, a nastepnie do czarnorynkowego handlarza,
u ktorego zamowit tadunek wybuchowy o duzej mocy.
Po pewnym czasie wroci do niego, aby odebrac
zamowienie, a potem uda sie do miejsca, gdzie dokona
zamachu.

Chyba, ze wczesniej powstrzymaja go postacie graczy.

ELEKTRYCZNE
KOSZMARY

Na wypadek, gdyby osoby grajace odgrywaty w tym
scenariuszu postacie ze startera ,Electric Dreams”,
zamieszczam kilka pomystow na spersonalizowanie ich
uczestnictwa w sledztwie:

e Radha Udaya, kluczowa znajoma FENNY, dotaczyta
do Replikanckiego Podziemia i w pewnym
momencie pojawi sie jako sprzymierzeniec Lin Vu.

e PERCIVAL bedzie bezposrednio odpowiedzialny za
zebranie materiatu dowodowego na miejscu zbrodni.

e NOVAK zna Jeana De Vriesa z dawnych czasow,
niekoniecznie jako przyjaciela.

e Reklamy ,Calanthy” budzg u BAKKERA wspomnienia
ze stuzby wojskowe).




INTRO

Zapada noc. Jedna z postaci wraca do domu, zmeczona
po wielogodzinnej pracy (dodaj 1 punkt Stresu, chyba ze
postac zda test INSIGHT). Wyczerpanie poteguje
duchota, ktora trwa od kilku tygodni pomimo ciggtego
deszczu. To nie byt udany dzien - zapytaj gracza,
dlaczego. Nagle pojawia sie gigantyczny hologram
przedstawiajacy ultra-realistyczne sceny pustynnej
wojny, po ktorych wyswietla sie czerwony neonowy
napis:

Tylko na krawedzi smierci naprawde doceniasz zycie:
Calantha, nowe immersyjne doswiadczenie od Celestial
Tranquility.

Jezeli postac jest kombatantem albo jej kluczowe
wspomnienie zwigzane jest z wojna, widok ten
powoduje 1 punkt Stresu, chyba ze postac zda test
INSIGHT. W przypadku takiej postaci zignoruj poruszona
wczesnie] kwestie zmeczenia i wynikajgcego z tego
zagrozenia Stresem, aby nie stwarzac mozliwosci
natozenia na postac podwojnego Stresu w jednej scenie.

Chwile pozniej przez hologram przelatuje spinner
Jjednego z detektywow, a na KIA® przychodzi wezwanie
na komende. Pozwol postaciom wymienic kilka zdan, a
nastepnie przejdz do biura ich zwierzchnika, opisanego
w podreczniku gtownym podkomendanta Davida
Holdena, gdzie czekaja juz pozostali Blade Runnerzy
przydzieleni do sprawy.

" KIA - Niewielkie urzadzenie bedace potgczeniem komputera, telefonu i
kamery bedace na wyposazeniu kazdego Blade Runnera. Opisane w
podreczniku gtownym.
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ODPRAWA

Biuro Holdena wypetnione jest dymem i jego rzezagcym oddechem: oddychanie przy pomocy syntetycznych ptuc nie

brzmi zbyt dobrze, a natog szefa nie poprawia sprawy.

Niecata godzine temu, w centrum medycznym Uniwersytetu Los Angeles znaleziono kobiete, ktorej zadano
kilkanascie ran ktutych. Ofiare zidentyfikowano jako Barike Ricci, adiunkta na uniwersytecie i pracownice Celestial

Tranquility. Obecnie lezy w stanie krytycznym w bedacym czescia centrum szpitalu uniwersyteckim. Jezeli przezyje i

odzyska przytomnosc, otrzymacie powiadomienie na KIA.

To co zwykle: kto i dlaczego. Do roboty.

Sprawa trafita do RDU (Replicant Detection Unit), poniewaz Barika Ricci pracowata w zespole odpowiedzialnym za
wprowadzenie nowej technologii na ziemski rynek. Holden nie uzna za stosowne tego ttumaczyc - wczesniej czy

pozniej detektywi sami do tego dojda, prawda?

Jezeli w ekipie jest PERCIVAL (albo ktos z podobnymi umigjetnosciami), Holden kaze mu przed odlotem odebrac
sprzet do daktyloskopii i zbierania DNA, ktory zapewnia przewage przy odpowiednich testach.

Uwaga! W przypadku, gdy druzyna liczy 3 albo mniej osob, Holden moze zasugerowac (albo nawet nakazac), aby
najpierw wszyscy udali sie na migjsce przestepstwa. Powinno to pomoc w skondensowaniu poczatku sledztwa i

nadaniu mu wiekszej dynamiki.

LICZNIK

Wydarzenie

A. Pierwsza zmiana sledztwa

B. Jesli postacie nie udaty sie jeszcze do
Celestial Tranquility, korporacja kontaktuje sie z
policja z prosba o wizyte sledcznych

C. Z jedna z postaci kontaktuje sie Priya
Pentecost z ,Droid”. Interesuje ja, czy zabojstwo
mogto miec cos wspolnego z planowanym
wprowadzeniem na rynek Asystenta Pamieci
Kandel-Yu.

D. Barika Ricci odzyskuje swiadomosc. Lin Vu
pojawia sie w szpitalu aby ja zabic.

E. Dymitr odbiera tadunek wybuchowy.

F. Dymitr dokonuje zamachu.
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GLOWNE POSTACIE

DYMITR KOSLOVSKY, DR2-954

Nexus-9, model spoteczny, zatrudniony w czasopismie
~Droid”. Autor  artykutu ostro krytykujgcego
implantowanie traumatycznych wspomnien jako rodzaj
psychologicznej tortury. Dymitr sam posiadat takie
wspomnienie, w ktorym jego zona ginie w zamachu
bombowym. Probujac je ttumic, uzaleznit sie od
narkotyku ice-seven - uspokajajacego, ostabiajgcego
emocje | wspomnienia, wywotujagcego poczucie
dystansu. Kiedy Barika zaproponowata permanentne
pozbycie sie nawiedzajacego go horroru, Dymitr wyrazit
yde[elel=}

Motywacje: Utrata kluczowego wspomnienia
spowodowata u Dymitra nieznany rodzaj transu, w
ktorym probuje odtworzyC sytuacje, o ktorej pamiec
utracit.

Lokacje: Po ucieczce z centrum medycznego Dymitr
udat sie do mieszkania, a nastepnie do
czarnorynkowego handlarza, u ktorego zamowit tadunek

wybuchowy. Po pewnym czasie wroci do niego, aby odebrac zamowienie, a potem uda sie do miejsca, gdzie

dokona zamachu.

Reakcje i zachowanie: Pozostajac w transie, Dymitr sprawia wrazenie zdystansowanego i nieobecnego. Zrobi
wszystko, aby wyeliminowac przeszkody na drodze do realizacji swojego planu. Ta determinacja powoduje
zwiekszenie jego potencjatu fizycznego | obnizenie empatii.

Ponizsze wspotczynniki opisujg Dymitra w stanie transu:

ATRYBUTY
STRB|AGLB|INTB|EMPC

UMIEJETNOSCI

Close Combat C, Mobility C, Stealth C, Observation B, Insight B

Health 7

UZBROJENIE

Ostre narzedzie chirurgiczne (Damage 1, CRIT DIE D8, Piercing)

BARIKA RICCI

Trzydziestodwuletnia kobieta z dobrej rodziny o
naukowych tradycjach. Pracownica Celestial
Tranquility i Uniwersytetu Los Angeles. Pomimo

zakwalifikowania sie do programu wizowego pozostata
na Ziemi, kiedy jej brat opuscit planete 5 lat temu, aby
dotaczyc¢ do rodzicow w Arkadii. Barika zdecydowata sie
zostac ze wzgledu na romans, jaki miata wtedy ze
Stanleyem, Nexusem-8 i cztonkiem Replikanckiego
Podziemia. Trzy lata temu Stanley zostat zastrzelony
przez Blade Runnera. Od tamtej pory Barika szuka
Sposobow na zaangazowanie sie w pomoc Replikantom.

Szanse taka ujrzata w urzadzeniu Kandel-Yu. Barika
teoretyzowata, ze wymazanie kluczowego wspomnienia
moze wyzwolic Nexusy-9 z podlegtosci ludziom i
uczynic z nich w petni niezalezne jednostki. Tych, ktorzy
mieli pecha posiadac wspomnienia bazujgce na traumie,
uwolnitoby to rowniez od przezywania wcigz na nowo
horroru z fatszywej przesztosci.




Wszystko jednak poszto nie tak. Barika czuje ogromna wine i obawia sie o los Dymitra, a takze o to, co moze on
zrobi¢ w obecnym stanie. Nie ufa Blade Runnerom, ale poprosi bohaterow, aby nie winili Nexusa za jego czyny,
oraz aby postarali sie schwytac go zywcem i przekazac Eve Sawadogo. Tylko jezeli zostanie jej to obiecane,
bedzie wspotpracowac z policja.

Motywacje: Barika pragnie zapobiec smierci Dymitra, chroni¢ Replikantow i Replikanckie Podziemie, oraz siebie -
w tej wtasnie kolejnosci.

Lokacje: Szpital uniwersytecki.

Reakcje i zachowanie: Poza wymieniong powyzej prosba, Barice trudno bedzie przetamac sie do rozmowy z Blade
Runnerami. Co ciekawe, jezeli przezyje zamach w szpitalu, zrozumie powody Lin i nie bedzie jej winic za probe
zabojstwa.

Nie podaje statystyk Bariki, poniewaz przez cata przygode pozostaje ona przykuta do tozka.

LIN VU, LNG6-656

Nexus-8 model wojskowy ze specjalizacja medyk-
chirurg. Jej oddziat przebywat na Ziemi podczas
Zamieszek w 2022. Patrzyta, jak jej towarzysze byl
rozszarpywani przez ttum, podczas gdy ludzcy zotnierze
tylko sie przygladali. Najgorsze byto to, ze ograniczone
zakazem uzycia broni Nexusy nawet sie nie bronity.
Pograzona w szoku Lin zbiegta i przez kilka dni ukrywata
sie w slumsach. Potem nastgpito Zaciemnienie, a ja
znalazto Replikanckie Podziemie. Od tamtej pory
pracowata dla organizacji w roznych miejscach, aby
ostatecznie dwa lata temu zostac¢ szefowa Bright Eyes
Beauty Salon. Jej najblizsza wspotpracowniczka jest
rowniez pracujaca w salonie Replikantka Chloe.

Motywacje: Chroni¢c Replikantow, pomoc Dymitrowi,
nigdy nie trafic w rece ludzi. Lin jest rozczarowana i
wsciekta na Barike - nie ma skruputow, jezeli chodzi o
wydanie na nig wyroku smierci. Uwaza, ze smiercC
kazdego Blade Runnera czyni swiat lepszym.

Lokacje: Bright Eyes Beauty Salon, szpital uniwersytecki.

Reakcje i zachowanie: Uprzejma, aczkolwiek nieco zniecierpliwiona podczas kontaktow z przedstawicielami
policji. Lin widzi Blade Runnerow jako smiertelne zagrozenie. Zaatakuje jednak tylko w ostatecznosci - nie chce
ryzykowac przyciggniecia uwagi wtadz. Jezeli juz dojdzie do starcia, bedzie ono na smierc i zycie. Lin moze zwrocic
sie o pomoc do innych przedstawicieli Podziemia.

ATRYBUTY
STRB|AGLA|INTB|EMPD

UMIEJETNOSCI
Close Combat B, Firearms B, Mobility A, Stealth B, Observation C
Health 8

UZBROJENIE
357 Magnhum albo pistolet z ttumikiem (Damage 2, CRIT DIE D10, Piercing)

STATYSTYKICHLOE

ATRYBUTY
STRB,AGL B, INTC, EMPC

UMIEJETNOSCI
Close Combat C
Health 7

UZBROJENIE
Noz (Damage 1, CRIT DIED 10, Piercing), Flash-Bang (wszyscy w zasiegu musza wykonac test OBSERVATION albo
straci¢ swoja najblizsza ture).






KONTAKTY

Postacie zawsze moga poswiecic Zmiane i porozmawiac z informatorami, aby popchnac sledztwo do przodu.
Poczynajac od drugiego dnia sledztwa, postacie moga probowac dowiedziec sie czegos na temat miejsca pobytu
Dymitra - pod warunkiem, ze znaja juz jego tozsamosc i posiadaja zdjecie. Poswiecenie Zmiany i rzut na
CONNECTIONS pozwoli uzyskac nastepujace informacje:

e 1 sukces: Dymitr kupowat czesto narkotyk ice-seven.

e 2 sukcesy: Dymitr widziany byt w towarzystwie Jeana De Vries, niegdys dziennikarza ,The Independent Sentinel”.
e 3 sukcesy: Bao Nguyen z Hutong Alley otrzymat wtasnie pieknego zotwia, podobno od tego wtasnie mezczyzny.
e 4 sukcesy: Dymitra kilkakrotnie widziano w Sektorze 9 w poblizu drogich restauracji na wyzszych kondygnacjach.

Oczywiscie gracze moga tez miec inne pomysty w kwestii tego, czego ich postacie probuja sie dowiedziec na ulicy -
moga np. probowac zdobyc¢ informacje na temat innych Bohaterow Niezaleznych wystepujgcych w tym scenariuszu.
Zachowaj elastycznosc i odpowiednio dopasowuj wskazowki w zaleznosci od liczby sukcesow. Jezeli czujesz, ze
gracze naduzywaja tej metody, nie wahaj sie zadeklarowac, ze stracili Zmiane bez zadnego efektu.

Dalsza czesc scenariusza przedstawiona jest wedtug szablonu zaproponowanego przez Free League i sktada sie z

opisow lokacji, znajdujgcych sie tam Bohaterow Niezaleznych, mozliwych do znalezienia wskazowek i potencjalnych
skutkow wizyty postaci graczy.

LOKACJE

LAPD

Policyjna Baza Danych
Dostep do bazy danych mozliwy jest przy uzyciu KIA i nie zajmuje wowczas Zmiany. Praca na miejscu i poswiecenie
Zmiany daje jednak przewage w rzucie na TECH.

Mozliwe do uzyskania informacje:

e Barika Ricci trzy lata temu byta swiadkiem eliminacji Nexusa-8, STL-3.78, przez Blade Runnera Larry'ego Doyle'a.
Notatka mowi, ze utracita nad soba kontrole | zastosowano wobec niej srodki przymusu bezposredniego. Blade
Runner, ktory dokonat eliminacji, zginat na stuzbie rok pozniej w niepowigzanych okolicznosciach (TECH).

e Informacje z bazy danych Replikantow na temat Dymitra Koslovsky’'ego, DR2-9.54. \Xarunkiem jest wczesnigjsze
uzyskanie jednej z nastepujacych rzeczy: jego imienia i nazwiska, numeru, zdjecia twarzy, odciskow palcow albo
DNA (automatycznie):

= Dymitr Koslovsky, DR2-9.54, NEXUS-9

Data incepcji: 6 lipiec 2036

Przeznaczenie: Spoteczne

Potencjat fizyczny: C Potencjat umystowy: B
Znany adres: Dew Row 24, mieszkanie 45

Monitoring Esper
Uzyskanie dostepu do monitoringu Esper wymaga poswiecenia 1 Promotion Point oraz udanego rzutu na
CONNECTIONS. Dostep otrzymuje sie po uptywie jednej Zmiany.

Mozliwe do uzyskania informacje:

e Obraz twarzy Dymitra na podstawie nagran z kamer centrum medycznego (TECH).

Uwaga: Nagrania z centrum medycznego moga zostac zgrane na KIA na miejscu, co pozwoli nad nimi pracowac
chociazby na domowym sprzecie Esper, bez koniecznosci uzywania superkomputera w HQ. Z kolei dostep do
ponizszych nagran monitoringu miegjskiego mozna uzyskac tylko na komendzie:

e Widok Dymitra wchodzgcego do budynku, w ktorym miesci sie jego mieszkanie i niedtugo potem z niego
wychodzacego ze sporym pudetkiem (TECH). Krytyczny sukces pozwoli zlokalizowac go niedtugo potem w
Chinatown - tutaj trop sie urywa.

o Widok kobiety przemieszczajgcej sie po miescie i znikajgcej w okolicach Nightclub Row (TECH). Krytyczny sukces
pozwoli uchwycic jej twarz po tym, jak pozbyta sie apaszki i okularow. Jest to Lin Vu, ktorej na poczatku sledztwa
postacie nie maja szans zidentyfikowac.

Laboratorium

Coco (opisany w podreczniku gtownym w rozdziale poswieconym laboratorium) moze przekazac wskazowki
uzyskane na miejscu zbrodni, ktore postacie przegapity podczas wizyty w centrum medycznym.



MIASTO

Centrum medyczne Uniwersytetu Los

Angeles

Modutowy, oszklony budynek na zalanym betonem
kampusie, ktory zdobig stalowe, kamienne |
holograficzne konstrukty o geometrycznych ksztattach.
Pomimo poznej pory, wcigz kreci sie tutaj sporo ludzi.
Sekcja, w ktorej doszto do zdarzenia, jest stara |
wytaczona z uzycia.

Jak tam trafi¢: Miejsce zbrodni, ktore postacie pewnie
beda chciaty sprawdzi¢ w pierwszej kolejnosci.

Przybycie: Postacie zostang przywitane przez szefa
ochrony Matthewsa, ktory zaprowadzi je poczatkowo
jasnymi i nowoczesnymi, a nastepnie obskurnymi
korytarzami do znajdujacej sie w piwnicy niewielkiej sali
wypetnionej aparatura, z ergonomicznym fotelem
operacyjnym w centrum. Czesc narzedzi lezy na ziemi,
na podtodze i sprzecie widoczne s3a slady krwi.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Bob Hayden

Stroz zatrudniony do pilnowania tej czesci centrum,
weteran wojskowy. Ma proteze zamiast jednej nogi.
Niechlujna broda, trzesgce sie dtonie. Zniecierpliwiony,
marzy o tym, zeby sie napic. Chce miec pewnosc, ze
bedzie rozmawiat z cztowiekiem, nie Replikantem.
Hayden jest trudny w rozmowie i sktonienie go do
sktadnego przekazania informacji wymaga rzutu na
MANIPULATION. Uzycie wobec niego sity spowoduje
reakcje Matthewsa, ktory nie bedzie tolerowat przemocy
wobec weterana.

Doktor Ricci przyszta o czwartej popotudniu wraz z
mezczyzng i kobieta. Kobieta miata ciemne okulary |
apaszke zakrywajaca wieksza czesc jej twarzy,
mezczyzna gteboko nasunieta czapke z daszkiem.
Doktor powiedziata, ze przez najblizszych kilka godzin
bedzie pracowac w jednej ze starych sali operacyjnych i
prosita, aby jej nie przeszkadzac. Koto dziewigtej Hayden
widziat wychodzaca kobiete w apaszce - powiedziata,
ze doktor nadal pracuje. Godzine pozniej poszedt
sprawdzic, czy wszystko w porzadku i znalazt lezaca we
krwi Ricci.

Carl Matthews

Ochrona campusu hie zajmuje sie starg czescig centrum,
do nadzorowania ktorej zatrudniono Haydena w ramach
programu wspierania weteranow. Matthewsowi zal
starego i bedzie pilnowat, aby detektywi za bardzo go
nie przyciskali. Poza przekazaniem nagran z
monitoringu, Matthews moze wspomniec, ze Barika
byta znana ze swoich pro-Replikanckich pogladow i raz
albo dwa razy wptyneta a na nig skarga za uprawianie
antyrzadowej propagandy i hazwanie Blade Runnerow
,rzeznikami na zlecenie". Pewnie dlatego reszcie
pracownikow nie przeszkadzato, ze trzymata wszystkich
na dystans. Uzyskanie tych informacji od szefa ochrony
wymaga zdania testu MANIPULATION.

Mozliwe do uzyskania informacje

e Kilka ujec z kamer Esper. Uzycie odpowiedniego
sprzetu w mieszkaniu lub w centrali LAPD pozwoli
na rzut na TECH. W przypadku powodzenia mozliwe
stanie sie ujawnienie twarzy mezczyzny w czapce |
zidentyfikowanie go jako DR2-6.54.

e DNA i odciski palcow — materiat zostaje zebrany po
zdaniu testu na TECH. Zwykty sukces da mozliwosc
zebrania materiatu Dymitra, krytyczny zebrania
materiatu Dymitra i Lin.

e Sprzet komputerowy zawiera informacje na temat
przeprowadzonej operacji. Rzut na TECH albo
MEDICAL AID pozwoli okreslic, ze wszczepiony
zostat implant slimakowy - kiedys technologia
stuzaca gtownie polepszeniu stuchu, obecnie
wykorzystywana przez wptywowych i bogatych
rowniez do pobudzania innych zmystow, dostepu do
sieci komunikacyjnych i rozrywkowych, osiggania
idealnego zmystu rownowagi. Implant potaczony byt
nanotransmiterami z nerwem wzrokowym oraz
osrodkami mozgowymi. Rzecz niespotykana wsrod
regularnych mieszkancow.

e Kolejny rzut na TECH ujawnia, ze trzykrotnie
przeprowadzano odpowiednik Baseline Test™ w
mnigj wiecej pottoragodzinnych odstepach. Rzut na
INSIGHT pozwoli zinterpretowac wyniki: pierwszy
test wykazuje lekkie odchylenia, drugi nie wykazuje
zadnych, trzeci ogromne. Pierwszy test wykonywany
byt przed operacja, dwa kolejne po.

e Barika Ricci lezy nieprzytomna w pojedynczym
pokoju na oddziale intensywnej terapii w szpitalu
bedacym jednym z modutow centrum medycznego
(ta sama lokacja). Na jej odstonietym ramieniu
widoczny jest piekny tatuaz lotosu. Rzut na
CONNECTIONS pozwoli ograniczyc miejsce
wykonania tatuazu do salonow pieknosci w Sektorze
1. Krytyczny sukces spowoduje, ze postac przypomni
sobie, ze w niektorych salonach pieknosci
Replikanckie Podziemie umozliwiato uciekinierom
zmiane tozsamosci. Wsrod rzeczy Bariki nie ma
niczego interesujacego poza kartg do mieszkania.

Zachowanie: Barika jest pod wptywem silnych lekarstw i
nawet po odzyskaniu swiadomosci, do czego dochodzi
w dalszej czesci przygody, czasami moze ,odptywac”.
Posiada jednak silng wole i jest w stanie prowadzic
rozmowe, a ,odptyniecie” moze byc¢ sztuczka majaca na
celu zakonczenie spotkania.

Uwaga! Podczas tej sceny postacie moga zdecydowac,
ze zamiast samemu badac miejsce zbrodni, jedna z nich
wydaje 1 Promotion Point i zwraca sie o pomoc do
laboratorium kryminalnego LAPD (zaden test nie jest
wymagany). W takim wypadku to GR decyduje, ktore
wskazowki przekazac graczom. Uzyskanie dostepu do
wynikow badan bedzie wymagato wizyty w
laboratorium Coco.

Uwaga! W dalszej czesci przygody, najlepiej zaraz po
tym, jak ktos skonczy rozmawiac z Barika, do szpitala
dostanie sie Lin Vu, ktora w lekarskim przebraniu bedzie
chciata zabic¢ pacjentke.

Nieprzewidziane skutki: Potencjalny konflikt z
Haydenem i ochrona. Skarga ztozona przez Matthewsa
w przypadku nieprofesjonalnego zachowania postaci (-
1 Promotion Point). Walka albo scena poscigu z Lin, w
ktora moze byc tez zaangazowana Chloe albo Radha
Udaya (jezeli w scenariuszu uczestniczy FENNA).

Mieszkanie Bariki Ricci

Dwudziestopietrowy wiezowiec w Sektorze 4 - w
okolicy znajduje sie kilka takich budynkow
przeznaczonych dla pracownikow korporacji sredniego
szczebla.

Jak tam trafié¢: Adres mozna uzyskac w bazie danych
LAPD albo w ktoryms z miejsc pracy Bariki.

" Baseline Test - Test majacy wytapywac odchylenia emocjonalne
Replikantow. Opisany w podreczniku gtownym.
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Przybycie: Po wejsciu do czystego lobby, ktore
monitorowane jest przy uzyciu kamer Esper, postacie
szybka winda wjada na pietnaste pietro, gdzie stang
przed drzwiami mieszkania Bariki. Aby je otworzyc,
potrzebna jest karta do mieszkania albo rzut na TECH.
Zamek mozna tez przestrzelic, ewentualnie wywazyc¢
drzwi po udanym tescie FORCE (-1 Promotion Point).

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Bruce (DiJi)"

Jezeli bohaterowie wejda uzywajac karty albo
umigjetnosci TECH, Bruce przywita ich stowami
powitania, jakiego uzywa w stosunku do Bariki, aby
urwac w pot stowa - postacie maja kilka sekund, aby
wyjasnic swojg obecnosc. W przypadku wytamania
drzwi albo przestrzelenia zamka, DiJi natychmiast
zazada opuszczenia mieszkania i ostrzeze, ze ochrona
zostata juz powiadomiona. Pokazanie policyjnej odznaki
uspokoi Bruce'a, ktory natychmiast anuluje wezwanie.

Bruce zostat stworzony wedtug szablonu kochajgacego
partnera i bedzie wyrazat gtebokie zaniepokojenie
stanem Bariki. Sam jednak nie udzieli zadnych informacji
zastaniajac sie koniecznoscig ochrony prywatnosci
swojej partnerki - jezeli Blade Runnerzy beda naciskac,
postac Burce'a zostanie zamrozona w bezruchu, a obok
niej pojawi sie logo Wallace Corporation wraz z
informacja o czasowym zawieszeniu ustugi i prosba o
skontaktowanie sie z biurem obstugi klienta.

Mozliwe do uzyskania informacje

e Dziewiec ostatnich numerow magazynu DROID, z
ktorych najbardziej czytang czescia sa artykuty
Dymitra Koslovsky’'ego. Prowadzi on rubryke ,Na
krawedzi", gdzie pisze o nowinkach technicznych
dostepnych na ulicy, mniej i bardziej legalnych.
Wyrozniajacym sie tekstem jest ten, w ktorym ostro
krytykuje implementowanie Nexusom
traumatycznych wspomnien. W materiale mozna
wyczuc silne emocjonalne zaangazowanie autora.
Przy tytule artykutu znajduje sie odreczna notatka:
,DR2-9.54".

e Oprawione zdjecie mtodego mezczyzny obok
starszej pary wsrod zieleni i z wodospadem w tle - z
cata pewnosciag nie zrobionego na Ziemi. Wygladaja
Jjak rodzina.

o Wizytowka z trojwymiarowa reklama Bright Eyes
Beauty Salon. Aby jg znalezc, konieczny jest test
OBSERVATION - wizytowka lezy na podtodze pod
Jjakims meblem. Zdany test CONNECTIONS pozwoli
skojarzy¢ nazwe z salonem w dzielnicy rozrywki w
Sektorze 1. Krytyczny sukces pozwoli przypomniec

sobie powigzanie niektorych salonow z Replikantami.

Uwaga: Jezeli bohaterowie skontaktujg sie z Wallace
Corporation, moga uzyskac mozliwosc¢ przestuchania
Bruce'a. Wymaga to wydania 2 Promotion Points
(jednego, jezeli Barika nie zyje) oraz zdanego rzutu na
CONNECTIONS. Przestuchania mozna dokonac w
centrali korporacji po uptywie jednej Zmiany. Wiecej

szczegotow przy opisie Wallace Corporation jako lokacji.

Nieprzewidziane skutki: Jezeli z jakiegos powodu nie
dojdzie do odwotania wezwania, po k6+4 minutach
interwencje podejmie czworka wrogo nastawionych
korporacyjnych glin.

ATRYBUTY
STRB,AGLC, INTC EMPC

UMIEJETNOSCI
Close Combat C, Firearms C
Health 5

UZBROJENIE
Patka (Damage 2, CRIT DIE D10, Crushing), pistolet na
amunicje soniczng (Damage 1, CRIT DIE D6, Crushing)

Bright Eyes Beauty Salon

Salon znajduje sie w Sektorze 1, niedaleko od Nightclub
Row, wsrod barow, kasyn, klubow i salonow masazu.
Neonowe szyldy spogladajg na setki, a w nocy tysiace
ludzi probujacych tutaj zapomniec o beznadziei zycia na
Ziemi. Ozdabia go neon przedstawiajacy kobiece oczy.

Jak tam trafi¢: Wizytowka w mieszkaniu Bariki Ricci.
Jezeli bohaterowie nie znalezli wizytowki, ale
powypytuja w okolicy, pokazujac zdjecie tatuazu Bariki
albo twarzy Lin Vu i osiagna sukces w rzucie na
CONNECTIONS, ktos skieruje ich do salonu.

Przybycie: W salonie przebywa kilka klientek
siedzgcych na wygodnych fotelach przed lustrami.
Obstugujace je wizazystki spogladaja z lekkim
zaskoczeniem na nowoprzybytych. Zwraca uwage
holograficzna ekspozycja tatuazy na jednej ze scian.
Studio tatuazu znajduje sie po drugiej stronie -
tatuazystka jest Lin, ktora wyjdzie do gtownej sali, aby
dowiedziec sie, co sie dzieje. Zaproponuje postaciom,
aby weszli do studia, ktore akurat jest puste.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Lin Vu

Nazwisko, jakiego uzywa Lin jest fatszywe, ale pod takim
witasnie widnieje jako wtascicielka lokalu. Nie ma
zamiaru mowic niczego poza tym, ze jakis czas temu
rzeczywiscie wykonywata taki tatuaz dla kobiety, ktora
zostanie jej opisana. Jeden sukces w rzucie na INSIGHT
pozwoli wyczuc, ze Lin nie mowi catej prawdy. Sukces
krytyczny ujawni zimna nienawisc¢ pod maska
opanowania.

Sktonienie Lin do przekazania dalszych informacji
wymaga przekonania jej, ze bohaterowie nie stanowia
zagrozenia dla niej i Replikanckiego Podziemia. Wymaga
to krytycznego sukcesu w rzucie na MANIPULATION.
Powodzenie oznacza, ze druzyna witasnie zyskata
cennego sprzymierzenca. Lin moze ujawnic wiekszosc
informacji na temat tego, co sie wydarzyto, rozpoczac
poszukiwania Dymitra poprzez Replikanckie Podziemie |
zapewhnic bezpieczne dojscie do Bao Nguyena.

Jezeli Blade Runnerzy sprobuja jg aresztowac,
przewiez¢ na komisariat, albo posuna sie do grozb
fizycznych, do pokoju wejdzie jedna z pracownic, Chloe,
bedacarowniez Nexusem-8. Lin siegnie po ukryte pod
stotem .357 Mangum, podczas gdy Chloe uzbrojona jest
w noz. Prawdopodobnie dojdzie do walki na smierc |
zycie, aczkolwiek jezeli tylko bedzie okazja, kobiety
rzucg sie do ucieczki aktywujac scene poscigu. Pokgj
ma jeszcze jedno wyjscie prowadzace na korytarz
konczacy sie drzwiami wychodzacymi na ulice po
drugiej stronie salonu.

Chloe

Cztonkini Replikanckiego Podziemia, stworzona jako
zabawka majgca spetniac zachcianki bogatych klientow:.
Lin ujawnita jej ogolny zarys tego, co Barika chciata
osiagnac. Chloe zna kilka osob w Replikanckim
Podziemiu i kryjowek wykorzystywanych przez
organizacje.

*,Digital Companion”, rodzaj wirtualnego konstruktu z zaprogramowana
osobowoscia. Opisany w podreczniku gtownym. Patrz Joi w ,Blade Runner

2049".
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Pozostate pracownice

Kobiety nie wydadza nic konkretnego na temat swojej
szefowej poza tym, ze czasami zostaje po godzinach i
przyjmuje specjalnie umowione osoby. Zwykle
towarzyszy jej wtedy Chloe.

Mozliwe do uzyskania informacje

Brak. Odwiedzenie lokacji daje okazje do zdobycia
waznego sprzymierzenca i potencjalnie zapobiezenia
atakowi w szpitalu. Jezeli Lin i Chloe uda sie uciec, na
czas tego scenariusza znikng bez sladu w mrokach LA,
Jezeli ktoras z nich zostanie schwytana, detektywi moga
chciec przestuchac jg na komendzie. W przypadku Lin
przestuchujacy nigdy nie otrzymuja przewagi.

Nieprzewidziane skutki: Konfrontacja z Lin i Chloe.

Celestial Tranquility

Smukty, optywowy wysokosciowiec korporacji w
Sektorze 4, industrialnym sercu miasta. Chociaz nie tak
imponujacy jak siedziba Wallace'a albo ta, ktora kiedys
nalezata do Tyrella, wciaz jednak robi wrazenie. Nad
budynkiem unosi sie gigantyczny hologram z
czerwonym napisem: ,Calantha”.

Jak tam trafi¢. Bohaterowie moga chciec¢ sprawdzic
migjsce pracy ofiary. Jezeli nie zrobia tego do momentu
okreslonym przez Licznik, otrzymajg takie polecenie
bezposrednio od Holdena, co kosztowac ich bedzie 1
Promotion Point.

Przybycie: Po wyladowaniu na dachu budynku, postacie
zostang poprowadzone przez pracowhnika korporacji do
windy, a nastepnie korytarzami wypetnionymi posterami
| gadzetami z poprzednich gier Celestial Tranquility, jak
rowniez wizerunkami nieznanych urzadzen, ktore
korporacja musi tworzyc¢ na potrzeby pozaziemskich
kolonii. Wsrod nich zwraca uwage hologram
przedstawiajacy Asystenta Pamieci wszczepionego w
przezroczysta czaszke, z podswietlonymi momentami
aktywacji nerwow wzrokowych oraz niektorych
obszarow mozgu. Hologramowi towarzyszy
dwuwymiarowy ekran z reklama przedstawiajaca starsza
kobiete w bujanym fotelu w pokoju, ha widok ktorego
naktada sie obraz stonecznej plazy, gdzie odmtodzona
kobieta bawi sie z przyjaciotmi. Reklame konczy hasto:
,Najlepsze chwile nie musza byc¢ ulotne”. Ostatecznie
postacie zostajg doprowadzone do pomieszczenia, w
ktorym czeka dwojka osob.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Rami Stratton

Stratton jest prawnikiem firmy, ktéry na poczatku
spotkania oznajmi, iz wszystko, co zostanie tutaj
powiedziane nie moze byc¢ w zaden sposob utrwalane
ani przekazywane osobom trzecim. Na mocy ziemskiego
kodeksu prawnego (artykut 232 dotyczacy ochrony
wolnorynkowych organizacji pozytku publicznego),
korporacja zastrzega sobie prawo wgladu do
koncowego raportu po zakonczeniu sledztwa przed
jego finalnym umieszczeniem w bazie danych LAPD.
Kazdy z Blade Runnerow musi podpisac odpowiednie
dokumenty, aby spotkanie mogto byc kontynuowane.
Podczas rozmowy Stratton bedzie reagowat, jezeli uzna,
ze postacie pytaja zbyt agresywnie albo ze Sawadogo
wyjawia zbyt wiele.

Eve Sawadogo

Sciagnieta Z kolonii pot roku temu naukowiec
nadzorujaca wprowadzenie Asystenta Pamieci na
ziemski rynek. Eve moze opisac urzadzenie jako
rejestrator wspomnien potaczony nanotransmiterami z
nerwami wzrokowymi i uchem wewnetrznym. Implant
zdolny jest rowniez do usuwania potaczen wewnatrz-

mozgowych odpowiedzialnych za konkretne
wspomnienia i zbudowania w ich migjsce w petni
funkcjonalnej sieci neuronowej, pozwalajgcej na
zniwelowanie efektow ubocznych utraty danego
fragmentu pamieci. W kilku koloniach Asystent Pamieci
wykorzystywany jest juz w celach poprawienia
wydajnosci pracy, eliminowania traumy, oraz ogolnego
zwiekszenia komfortu zycia,

Barika Ricci pracowata w jej zespole jako specjalistka
od neuropsychologii. Byta odpowiedzialnha za
,wygtadzenie" procesu kasowania wybranych
wspomnien w najnowszej wersji urzagdzenia. Trzymata
dystans i Sawadago nie wie nic o jej zyciu osobistym. Sg
jednak pewne rzeczy, ktore zwrocity jej uwage. Po
pierwsze, kiedy korporacja sprawdzata historie Bariki,
okazato sie, ze kilka lat temu miata ona mozliwosc
towarzyszenia bratu do Arkadii, gdzie przebywali juz jej
rodzice. Z jakiegos powodu zdecydowata sie pozostac
na Ziemi - rzecz zdecydowanie niespotykana. Po drugie,
bardzo ciekawita ja mozliwosc implementacji Asystenta
Pamieci Replikantom. Sawadago pamieta dyskusje na
temat potencjalnych rezultatow wszczepienia
urzadzenia Nexusowi i usuniecia kluczowego
wspomnienia. Barika pokazywata jej nawet modele map
obszarow pamieci po takiej operacji, ktore miaty
udowadniac, ze urzadzenie jest w stanie zbudowac
zastepcze potgczenia niwelujace szkody.

Eve sie z tym nie zgadzata - jej zdaniem kluczowe
wspomnienie u Replikantow to cos wiecej, niz tylko
artefakt pamieci. Okresla cate ich jestestwo, zastepuje
nafsi — dusze. Kobieta widzi w tym cos duchowego.
Uwaza, ze takie usuniecie bytoby ogromnie ryzykowne,
nawet jezeli komputer tego nie pokazuje. Zreszta
korporacja od samego poczatku pilnuje, aby operacje
odbywaty sie wytacznie w licencjonowanych klinikach,
po doktadnym sprawdzeniu historii klienta. Instalowanie
czegokolwiek Nexusom, ktore same w sobie przez wielu
uwazane sg za jeszcze niesprawdzong technologie,
absolutnie nie wchodzi w gre.

Mozliwe do uzyskania informacje

Jezeli postacie uzyskajg dostep do materiatow, nad
ktorymi pracowata Barika (co wymaga zdania testu
MANIPULATION), udany rzut na TECH pozwoli odnalezc¢
otrzymana cztery tygodnie temu od Wallace
Corporation kopie kluczowego wspomnieniu DR2-9.54.

Siedzisz w eleganckiej restauracji — przy oknie, za ktorym
rozcigga sie panorama na swiatta znajdujgcego sie ponizej
miasta. Piekna kobieta powoli otwiera pudetko z
prezentem. Na jej twarzy pojawia sie wyraz zdumienia, a
nastepnie zachwytu, kiedy delikatnie wycigga zotwia o
skorupie pokrytej gwiazdzistym wzorem.

Ale jak... — pyta.

Szczesliwej rocznicy — odpowiadasz.

Kobieta usmiecha sie, radosnie i uwodzicielsko.

Za chwile wroce — mowi.

Wistaje i idzie w kierunku tazienki. Niektorzy z gosci nie
moga sie powstrzymac, zeby nie spojrzec na jej sylwetke
w doskonale dopasowanej sukni, ktorg wiozyta specjalnie
na ten wieczor. Nagle wybucha zamieszanie, kobieta
dretwieje z przerazenia, kiedy jakis mezczyzna o
nawiedzonej twarzy staje kilka krokow od niej.

Precz z korporacyjng opresjg! — krzyczy fanatyk.

Zrywasz sie z krzesta, ale wtedy potezny huk i btysk
Swiatta pozbawiajg cie przytomnosci.



Nieprzewidziane skutki: Zantagonizowanie Strattona
albo Sawadago spowoduje, ze Celestial Tranquility
skontaktuje sie z Wallace Corporation i po uptywie
Jjednej Zmiany wspolnie z nimi zazgda odsuniecia
bohaterow od sprawy. Postacie traca 1 Promotion Point
| zostaja wezwane do biura Holdena, gdzie muszag
uzyskac przynajmniej jeden sukces w rzucie na
MANIPULATION albo czeka ich bezptatny urlop (-1
Chinyen Point), przy czym Holden i tak kaze im
prowadzic¢ sledztwo nieoficjalnie.

Wallace Corporation

Modutowy, oszklony budynek na zalanym betonem
korporacja Wallace'a nie odgrywa waznej roli w tym
scenariuszu. Jednakze bohaterowie moga sie tam udac,
aby skorzystac z archiwow, przestuchac Bruce'a (DiJi z
mieszkania Bariki) albo wyjasnic sytuacje po ztozonej na
nich skardze.

Jak tam trafi¢: Wallace HQ nie da sie przegapic.

Przybycie: Bohaterowie przemieszczaja sie rozlegtymi,
przyttaczajgcymi, brutalistycznymi wnetrzami
wypetnhionymi ztotym Swiattem i migotaniem refleksow
odbijanych od czarnej wody pokrywajacej czesc
nawierzchni, idealnie wkomponowanej w gtadkie
podtogi.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Quell

Replikantka zajmujgca sie kontaktami Wallace Corp ze
Swiatem zewnetrznym. Opisana w podreczniku
gtownym.

Bruce

Poniewaz Barika zwierzata sie swojemu DiJi, Bruce
bedzie w stanie opowiedziec jej historie do momentu
podjecia decyzji o przeprowadzeniu operacji.
Sparafrazuj informacje zawarte w opisie postaci Bariki.
Bruce wie rowniez o tym, co jego ,partnerka’ zamierzata
zrobic, nie zna jednak personaliow Dymitra i Lin.

Mozliwe do uzyskania informacje

o W spisie Replikantow Nexus-9 znajduja sie dane
DR2-9.54: imie i nazwisko, adres zamieszkania,
miejsce zatrudnienia.

e Podobnie jak w Celestial Tranquility, tutaj rowniez
mozna uzyskac dostep do kluczowego wspomnienia
Replikanta.

e Jezeli postaciom udato sie zdobyc¢ materiat
genetyczny trzeciej osoby obecnej w sali
operacyjnegj, udany test TECH pozwolli
zidentyfikowac LN6-6.56:

LN6-6.56

NEXUS-8

Data incepcji: 18 styczen 2022

Przeznaczenie: Wojskowe / Medyczne
Potencjat fizyczny: A

Potencjat umystowy: B

Migjsce pobytu: Oddziat zniszczony w
Zamieszkach roku 2022, los Nexusa nieznany.

O 0O O O O O O

Nieprzewidziane skutki: Jezeli postacie narazg sie
Quell, a Celestial Tranquility bedzie naciskac na
odsuniecie ich od sprawy, to wspomniany wczesniej rzut
na MANIPULATION w gabinecie Holdena bedzie
wykonywany z niekorzyscia. W przypadku wyjatkowo
ostrej konfrontacji, Wallace Corp moze zazadac
odsuniecia detektywow, nawet jezeli Celestial
Tranquility nie miato zadnych zastrzezen.

Mieszkanie Dymitra Koslovskyego

Jednopokojowe mieszkanko w Sektorze 1, na dziesigtym
pietrze budynku w Red Light District.

Jak tam trafi¢: Adres mozna znalezc w spisie
Replikantow zlinkowanym z bazg danych LAPD.

Przybycie: Na kolejnych pietrach wiezowca znajduja sie
dyskoteka, agencja towarzyska, kryjowka triady, oraz
pokryte graffiti kondygnacje mieszkalne. Na korytarzach
ktorych widac ludzi o wrogich albo pustych
spojrzeniach, a takze takich, ktorzy leza bezwtadnie przy
scianach nie dajac pewnosci, czy jeszcze zyja.

Windy nie dziataja. Przejscie na jednym z pieter blokuje
kilku cztonkow triady, ktorzy rozsiedli sie przy stoliku |
graja w karty. Kazdy z nich ma przy sobie albo obok
siebie patke, n6z, maczete albo inne narzedzie do
wyrzadzania krzywdy. Na sasiednim stoliku stoi pudetko
na pienigdze z napisem FUNDUSZ REMONTOWY.
Bezpieczne przejscie wymaga rzutu na CONNECTIONS
(wydanie punktu Chinyen daje przewage).

Alternatywa jest dostanie sie do budynku od gory, co
jest jednak znacznie utrudnione. Pomiedzy
standardowymi instalacjami umieszczono gruz, prety, a
nawet niewielkie materiaty wybuchowe. Istnieje
mozliwosc bezpiecznego ladowania jednego pojazdu,
ale wymaga to zdania testu DRIVING. ¥/ przypadku
niepowodzenia maszyna zostaje uszkodzona i pozostaje
niesprawna do konca tej przygody (-1 Promotion Point
dla osoby odpowiedzialnej za spinnera). Ponadto
zotnierze triady natychmiast ruszaja w kierunku dachu.

Zejscie z dachu jest zamkniete, a jego otwarcie wymaga
zdania testu TECH albo FORCE, podobnie zresztg jak
otwarcie drzwi do mieszkania Dymitra. Mozna tez po
prostu przestrzelic zamek, ale na pewno zaalarmuje to
triade.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI
Triada

ATRYBUTY
STR B, AGL C,INT D, EMP D

UMIEJETNOSCI
Close Combat C, Firearms C
Health 5

UZBROJENIE
Maczeta (Damage 1, CRIT DIED 10, Piercing), .357
Magnum (Damage 2, CRIT DIE D10, Piercing)
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Mozliwe do uzyskania informacje

e Tablica korkowa z nazwami sklepow ze sprzetem,
serwisow i handlarzy oraz sposobami dotarcia do
nich (adresy, numery telefonow, nazwiska
posrednikow itp.). Rzut na OBSERVATION pozwolli
zauwazyc, ze karteczka z takimi informacjami zostata
usunieta spod imienia Bao Nguyena, dostarczyciela
czarnorynkowego sprzetu i broni z mocna pozycja
wsrod gangow, ktory operuje z Hutong Alley w
Chinatown. Rzut na CONNECTIONS spowoduje, ze
postac przypomni sobie pogtoski o tym, iz Bao
Nguyen dysponuje tam ogromna witadzg bedac
nieoficjalnym szefem wszystkich szefow.

e /djecie Dymitra i starszego mezczyzny. Obydwaj
ubrani w ptaszcze przeciwdeszczowe siedzg nad
wod3a trzymajac nieuzywane juz obecnie narzedzia
nazywane wedkami. Na odwrocie zdjecia
umieszczono odreczny napis. ,Zastuzone wakacje. W
oczekiwaniu na ostatniag rybe w Pyramid Lake. Luty
2037". Jezeli w ekipie jest NOVAK, mozna uznac, ze
rozpoznaje w mezczyznie Jeana De Vriesa. Jezeli
Game Runner zdecyduje sie na wykorzystanie tej
opcji, osoba odgrywajgca Novaka powinna zostac
poinformowana o pracy De Vriesa w ,The
Independent Sentinel” i zapytana o ewentualna
wspolng z nim przesztosc.

e Niewielki zapas ice-seven. Jedna z postaci mogta
miec juz stycznosc z ta substancja. Od strony
mechanicznej, ice-seven usuwa jeden punkt Stresu i
jest efektywny raz na Zmiane. Potencjalnym
skutkiem ubocznym jest uzaleznienie - za kazdym
razem, kiedy postac zazywa substancje, musi
wykonac test umiejetnosci STAMINA. Od trzeciego
zazycia test wykonywany jest z niekorzyscia. W
przypadku niepowodzenia, postac uzaleznia sie od
narkotyku - zasady uzaleznienia pozostawiam do
ustalenia GR w porozumieniu z osobg grajaca.

Nieprzewidziane skutki: Konfrontacja z gangsterami.
Narazenie sie przestepczemu syndykatowi.

Redakcja ,,Droid”

Siedziba czasopisma miesci sie na Magazine Mile w
Sektorze 1.

Jak tam trafi¢: Postacie moga chciec sie tam udac po
uzyskaniu informacji na temat miejsca pracy Dymitra.

Przybycie: W urzadzonym na wzor korporacyjny biurze,
ktorego sciany pokrywaja oktadki magazynu, kilkanascie
0sob pracuje w wydzielonych boksach. Redaktor
naczelna przebywa w swoim biurze po drugiej stronie
pomieszczenia.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Priya Pentecost

Redaktor naczelna, ktora osobiscie zatrudniata Dymitra
W ramach programu sponsorowanego przez Wallace
Corporation. Jako jedyna w redakgcji wiedziata o tym, ze
byt Replikantem. Na poczatku miata pewne opory,
jednak przekonata sie, ze Dymitr byt swietnym
dziennikarzem - tatwo nawigzujacym kontakty,
zafascynowanym tym, jak technologie wptywaja na
zycie mieszkancow LA, a takze nie bojacym sie poruszac
wsrod cieni potswiatka. Natomiast w zyciu towarzyskim
byt samotnikiem - jedyna gtebsza przyjazn nawiazat z
Jeanem De Vriesem, zurnalista-weteranem, ktory dwa
lata temu przeniost sie z , The Independet Sentinel”.
Zatrudniat go poprzedni redaktor i Priya uwaza, ze De
Vries, kiedys ostry uliczny ogar, po prostu szukat
miejsca, gdzie w spokoju mogtby doczekac emerytury.

Priya sprobuje wydobyc¢ od postaci jak najwiecej
informacji na temat prowadzonej sprawy. Zasugeruje, ze

moze wykorzystac swoje dojscia, aby pomoc w
sledztwie. Chodzi jej jednak przede wszystkim o
zdobycie ciekawej historii zwigzanej z nowa technologig
| jezeli osiggnie sukces, detektywow z pewnoscia czeka
utrata kolejnych Promotion Points.

Jezeli chodzi o De Vriesa, to krecit sie on gdzies w
redakgcji i Priya nie ma nic przeciwko, zeby postacie go
tutaj poszukaty.

Jean De Vries
Postacie znajda go w staff roomie, gdzie siedzi samotnie
nad gazeta z kawa i obwarzankiem.

De Vries uwaza, ze czasy rozmow z glinami ma juz za
sobg, a przekonanie go do zmiany zdania wymaga
udanego rzutu na MANIPULATION - z przewaga, jezeli
wymienione zostanie imie Dymitra.

De Vries lubit chtopaka i troche mu mentorowat. To od
niego mtody dziennikarz uzyskat dostep do kontaktow w
potswiatku, w zamian wprowadzajac starszego kolege w
tajniki wspotczesnej rewolucji technologicznej. W lutym
wybrali sie had jezioro ,na ryby", gdzie Jean dowiedziat
sie, ze Dymitr stracit zone oraz zorientowat sie, ze
chtopak jest uzalezniony. Poznat tez zotwia Shelly'ego ,
ktorego Dymitr traktowat z wielka czutoscia. De Vries
pamieta, jak bardzo rozwscieczyt Dymitra wywiad z Lilith
Tyrell” w The Independent Sentinel - jezelidowie sie, ze
Dymitr byt Replikantem, od razu wroci pamiecia do
tamtego momentu.

Szczere przedstawienie sprawy De Vriesowi spowoduje,
ze ten powaznie zaniepokoi sie losem przyjaciela i jezeli
bohaterowie zdradza, ze wybierajg sie do Hutong Alley,

zaoferuje swoje towarzystwo moéwiac, ze wcigz ma tam

Jakies uktady.

Mozliwe do uzyskania informacje

e Rozmowa z Jeanem De Vriesem.

Hutong Alley

Uwaga: Jezeli postacie majg sojusznikow w Lin Vu
i/albo Jeanie De Vries, to koniecznie nalezy im o tym
przypomniec zanim wyrusza do Chinatown.

,Hutong Alley" to w rzeczywistosci zbiorcze okreslenie
setek uliczek i alejek w czesci Chinatown, w ktorej
rzadza gangi. Na tym obszarze nie ma kamer, drony i
spinnery, ktore zejda zbyt nisko, sg natychmiast
niszczone, wszedzie petno jest urzadzen zaktocajacych
komunikacje - tacznosc przy uzyciu KIA nie bedzie
mozliwa. Policja nie pojawia sie tutaj prawie nigdy, a
jezeli juz, to tylko pod postacig ciezko uzbrojonych
oddziatow specjalnych. Kazda z uliczek moze w jednej
chwili sie wyludnic i zmienic w smiertelng putapke, albo
na odwrot: kazda osoba z ttumu moze okazac sie
cztonkiem gangu i zwrocic przeciwko intruzom.

Jak tam trafi¢: Ogolne granice obszaru sg powszechnie
znane. Aby jednak dotrzec do miejsca, w ktorym
przebywa Bao Nguyen, konieczny jest rzut na
CONNECTIONS i uzyskanie krytycznego sukcesu.
Obecnosc przedstawicieli Replikanckiego Podziemia
powoduje, ze wystarczy zwykty sukces, podobnie jak
obecnosc De Verisa (w przypadku obecnosci obydwu
0sOb test nie jest konieczny). W przypadku uzyskania
niewystarczajacej ilosci sukcesow, postacie dostang
ostrzezenie, aby natychmiast opuscic dzielnice. Jezeli

* Lilith Tyrell - Jest to nawigzanie do scenariusza ,Electric Dreams”, w ktoérym
Lilith Tyrell jest wtascicielka laboratorium tworzacego sztuczne wspomnienia
na potrzeby Wallace Corporation. Lilith specjalizuje sie w tworzeniu
wspomnien traumatycznych, ktére wedtug niej daja najwieksza pewnosc
utrzymania petnej kontroli nad Replikantami.
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nie postuchajg, zostang zaatakowani przez dwukrotnie
liczbe napastnikow. Jezeli rzut na CONNECTIONS nie
przyniesie zadnego sukcesu, postacie zostana
zaatakowane od razu.

Przybycie: Postacie prowadzone sg waska, nierowna
klatka schodowa, ktorej kamienne sciany pachna
wilgocia i staroscia. Trzy pietra wyzej znajduja sie
niebieskie stalowe drzwi z kamerami, a za nimi pokaj
wypetniony dymem, smiechem i potem. Okoto
trzydziestu mezczyzn siedzi na plastikowych krzestach
pijac, jedzac, grajac w karty i kosci. Nikotyna zabarwita
biate zaluzje na zotto, betonowa podtoga pokryta jest
orzeszkami i rozlanym piwem. Nowoprzybytych witajg
drwiny i obrazliwe okrzyki, by¢ moze jakis rzucony
ogryzek. Jezeli ktos da po sobie poznac, ze zaczepki
maja efekt, napastnicy zintensyfikujg swoje dziatania - w
takim przypadku wszystkie postacie graczy otrzymuja
jeden punkt Stresu.

Po drugiej stronie, za tanimi drewnianymi drzwiami, jest
przestronne, ciemne biuro. Za zniszczonym biurkiem ze
sztucznego drewna siedzi Bao jedzacy ziarna

stonecznika. Na stole jest rowniez butelka sake, kieliszek

z zabarwionego na czerwono szkta i zotw z piekna
skorupa w regularne zotte wzory (przedstawiciel
gatunku Geochelone elegans). Mezczyzna nie odezwie
sie pierwszy, a jezeli bohaterowie beda za dtugo
zwlekac z rozpoczeciem rozmowy, zakonczy spotkanie,
zanim ono sie w ogole rozpocznie.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Bao Nguyen

Jest bytym zotnierzem i bezlitosnym gangsterem, dla
ktorego liczy sie przetrwanie. Mozna u niego zamowic
dostownie wszystko i otrzymac to w przeciagu kilku-
kilkunastu godzin. Dymitr oddat wszystkie swoje
oszczednosci, ale szale przewazyt piekny zotw, ktorego
przyniost.

Bao nie ma dylematow moralnych w kwestii tego, jak
zostanie wykorzystane to, co sprzedaje swoim klientom.
Interesuje go natomiast zachowanie niezaleznosci
dzielnicy, rozbudowa wptywow, oraz utrzymanie
kontaktow z Replikanckim Podziemiem. Uwaza
Replikantow za dobrych klientow - co nie zmienia faktu,
ze handluje tez z ich wrogami. Nie ma nic przeciwko
zrobieniu z policjanta swojego dtuznika, jezeli uwierzy,
ze W przysztosci cztowiek ten wywiaze sie ze swojego
zobowigzania.

Udany rzut na INSIGHT pozwoli uzyskac sugestie na
temat zachowania i sposobu prowadzenia rozmowy,
nawet wtedy konieczny jednak bedzie test
MANIPULATION, aby przekonac Bao do wspotpracy.
Potrzebny jest krytyczny sukces: jeden oznacza, ze
postacie moga bezpiecznie opuscic dzielhice nic nie
uzyskawszy, zero sukcesow oznacza atak ze strony
gangsterow w drodze powrotnej. Podobnie jak
wczesniej, w tym przypadku rowniez obecnosc Lin
I/albo Jeana zmniegjsza ilosc niezbednych sukcesow.

Uwaga! Game Runner powinien dac tutaj duzo
przestrzeni do odgrywania postaci i uzywac przewag
oraz niekorzysci w zaleznosci od stow i zachowan
postaci osob grajacych.

Jezeli Bao zostanie naktoniony do wspotpracy, pozwoll
postaciom zaczekac na powrot Dymitra i zatatwic z nim
sprawe wedtug wtasnego uznania. Sam zabierze zotwia i
opusci pomieszczenie, zostawiajgc sake i ziarna
stonecznika.

Mozliwe do uzyskania informacje

e Rozmowa z Bao

Nieprzewidziane skutki: Narazenie sie Bao spowoduje,
ze postacie najprawdopodobniej nie wyjda zywe z
Hutong Alley.

Wspotczynniki gangsterow

ATRYBUTY
STRB,AGLB INTC EMPD

UMIEJETNOSCI
Close Combat C, Firearms B
Health 5

UZBROJENIE
Ender Assault Rifle (Damage 2, CRIT DIE D10, Piercing)



FINALOWA KONFRONTACJA

Istnieja trzy mozliwosci, jezeli chodzi o moment rozpoczecia finatowej konfrontac;i:
l. Postacie spotkajga Dymitra w Chinatown, gdy ten prébuje odebrac tadunek wybuchowy.

Zaatakowany, Dymitr odpowie przemoca albo sprobuje uciec aktywujac scene poscigu. Jezeli Replikant ucieknie,
przewin czas do przodu i przejdz do drugiego albo trzeciego zakonczenia. Jezeli Dymitr zostanie obezwtadniony i
postacie sprobujg z nim porozmawiac, moze zostac wyrwany z transu po udanym tescie MANIPULATION vs. INSIGHT.
Powie wtedy o potwornej pustce w swoim whnetrzu, ktorg potrzebuje zapetnic, aby pozbyc¢ sie poczucia nieistnienia.
Kolejny, standardowy juz test MANIPULATION, przekona go do tego, ze musi zostac powstrzymany.

ll. Postacie domyslity sie, co zamierza zrobi¢ Dymitr i zlecity albo same prowadzity jakis rodzaj obserwacji w
okolicach dobrych restauracji w Sektorze 9.

W pewnym momencie otrzymaja wiadomosc, ze mezczyzna widziany byt przy jednym z budynkow, na wyzszych
pietrach ktorego znajduje sie kilka takich restauracji. Jezeli postacie sie rozdziela, jedna z nich bedzie miata szanse
powstrzymac Dymitra, ktory wyposazony jest w umieszczony pod ubraniem, niewykrywalny tadunek wybuchowy o
mocy A.

Uwaga! Zaalarmowanie ochrony czy sciggniecie positkow przyspiesza dziatania Dymitra. Jezeli osoby grajace beda
chciaty to zrobic, poinformuj ich o tym, ze skoro napastnik jest juz na migjscu, to taka akcja najprawdopodobnie]
sptoszy go albo sprowokuje. Jezeli pomimo tego postacie podejma wyzej wymienione dziatania, przejdz do
ostatniego zakonczenia.

Uwaga! Istnieje mozliwosc, ze uzywajac widoku z okna ze wspomnienia i dostepu do monitoringu Esper (wymagany
jest krytyczny sukces na TECH), postacie zidentyfikujg restauracje jako THE AVIARY w Sektorze 9. W takim przypadku
stworzg sobie dodatkowa okazje zneutralizowania Dymitra. Game Runner powinien dostosowac zakonczenie do
pojetych przez postacie dziatan.

lll. Postaciom nie udato sie dotrze¢ do Dymitra.

Ktoras z postaci przelatuje wtasnie nad Sektorem 9, kiedy zauwaza eksplozje wysoko na scianie jednego z budynkow.
Odruchowo czeka na pojawienie sie czerwonego hologramu CALANTHA, zamiast tego widzi jednak kteby gestego,
czarnego dymu, a chwile potem dostaje wezwanie na miejsce ataku bombowego z duzg iloscig ofiar.

ZAKONCZENIE

Jezeli Blade Runnerom udato sie powstrzymac Dymitra, ocalonych zostato kilkadziesigt zyc. Niestety, Replikantowi nie
da sie juz pomoc - utrata kluczowego wspomnienia jest nieodwracalna, a samo wspomnienie nie moze zostac
zastgpione niczym innym. Nawet Eve Sawadogo bedzie bezradna. W pewnym momencie Dymitr zostanie
przeznaczony do likwidacji.

Jezeli Dymitr nie zostat powstrzymany, Celestial Tranquility i Wallace Corporation potacza sity, aby na swiatto dzienne
nigdy nie wyszedt fakt, ze sprawca ataku byt Nexus-9. Ktokolwiek podejmujacy dziatania sprzeczne z interesem
korporacji narazony bedzie na Smiertelne niebezpieczenstwo. Dotyczy to zarowno postaci graczy, jak i postaci
niezaleznych w rodzaju Priyi Pentecost czy De Vriesa.




