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Mysle, wiec jestem

Triggery: Al, nienawis¢ rasowa, biblioteki, glupota, pokazy garnkow, filozofia.

W pracy uzyto postaci i miejsc wystepujgcych w ksigzkach z cyklu Swiat Dysku Terry’ego
Pratchetta, w ttumaczeniu Piotra W. Cholewy, oraz w podreczniku ,, Terry Pratchett'’s

Discworld: Przygody w Ankh-Morpork™.

Na poczgtku bylo Odchrzgkniecie...!

Niniejsza praca to przygoda dostosowana do systemu ,Terry Pratchett’s Discworld:
Przygody w Ankh-Morpork”. Przeznaczona jest dla zaawansowanych ekip erpegowych
(liczacych 3-4 graczy), ktorym nieobcy jest absurd obecny w ksiazkach z serii Swiata
Dysku. Gra zaklada szalencza, jadaca po bandzie improwizacje bedaca satyra na realny

Swiat.

Postacie sg czesciowo gotowe. Kazdy Gracz moze dostosowac bohatera do siebie, dodajac
mu ostatni sznyt. Szacowany czas przygody — okoto czterech godzin. Karty postaci znajduja

si¢ w zalgczniku.
Ten tekst nie jest przeznaczony dla graczy — jezeli chcesz by¢ jednym z nich, znikaj!

Fakt, iz w Ankh-Morpork dzieje sie zle, to nie nowos$¢?. Jednak tym razem, gdy doswiadczeni
straznicy miejscy musieli zaja¢ si¢ powaznymi tematami (przekleta dolina Koom!),
na posterunku zostaty same zéltodzioby. To im przypada sprawa tajemniczych zaginiec

golemoéw. Czy beda si¢ hustaé na kandelabrach 1 biega¢ za przestgpcami w ciemnych

! Blask fantastyczny”, Terry Pratchett, tt. Piotr W. Cholewa.
2 Gdyby zaczeto dzia¢ sie dobrze, to by zapewne wywolalo spory spoteczny niepokdj.



uliczkach? A moze wybiorg droge uwzgledniajaca gorace kakao, raporty 1 mate przekupstwa?
Czy niezwykta, utatwiajaca codzienno$¢ technologia, ma z tym co$ wspolnego? Czy

myslenie oznacza byt?

Warto przeczytad
,»Na glinianych nogach”

,Piekto pocztowe”

... a potem Slowo

Prawdziwa glupota za kazdym razem pokona sztuczng inteligencje.

—,, Wiedzmikotaj”, Terry Pratchett

O co chodzi?

Szes¢ tygodni przed wydarzeniami z gry do Ankh-Morpork zawital Gustav Patrick
Thaddeus Dibbler, siostrzeniec fego Dibblera. Mlody, zamkniety w sobie chtopak o umysle
tak ostrym, ze samymi myslami mogiby podrzyna¢ gardta, odkryt pisma Leonarda z Quirmu.
W wolnych od narzekan wuja chwilach Gustav chlongt wiedze skrywang w zbiorach
dostepnych w Ankh-Morpork. Tak trafil na niezwykty projekt, ktory teoretycznie powinien
usprawni¢ zycie catej ludzko$ci’. Postanowit sprawdzi¢, czy teorie mozna przekué
w praktyke istworzy¢ Arcyinteligentny II, zwany w skrocie AI'. Kluczowym, choé
niezb¢ednym w $§ladowych ilosciach sktadnikiem owego cudu techniki byt, szalenie trudny do
zdobycia, pyt z golema. Jednak geniusz Leonarda i z tym sobie poradzit. Wérod pism byta tez

notka o Kieszonkowym-Urzadzeniu-Do-Rozkruszania-Skat-Ultradzwickami’.

Aby stworzy¢ skuteczny rynek zbytu Al, nieSmiaty Gustav powotat do zycia swoje alter ego
— Gwiezdnego Johnny’ego. Bezpiecznie ukrywajac si¢ za btyszczaca maska oraz ptaszczem,
przemieniat si¢ w istne bozyszcze sprzedazy. To — oraz niezaprzeczalne zalety produktu —
sprawilo, ze mieszkancy Ankh-Morpork momentalnie zakochali si¢ w Arcyinteligentnym Ile.
Za jego sprawg mogli wymienia¢ si¢ Szybkimi i Tanimi Obrazkami®, zapomnie¢ o pisaniu

(skoro Al robilo to za nich!), sprzataniu, a nawet zarzagdzaniu domem.

3 Krasnoludzkosci, trollowato$ci, nieumarlo$ci, i przedstawicielom innych grup etnicznych réwniez.

* Czytaj: 4 I. Uwaga: Nie myli¢ z wymowg e aj, ktora w jezyku klatchiafiskim oznacza bardzo brzydkie stowo.
> Jak wida¢, Leonard miat talent do wszystkiego oprocz wymySlania nazw.

® Ludzie nie przejmowali si¢ liczbg palcow, o ile mieli ich wigcej niz sgsiad.



Niestety im wigksze bylo zapotrzebowanie, tym wigcej pylu musial zdoby¢ Gustav.
To wlasnie sprawa kradziezy golemow zostata zgloszona do Strazy Miejskiej; jednak tutaj

klopoty sie nie skonczyty.

Aby znalez¢ wigcej dziet Leonarda, Gustav odwiedzil Biblioteke Niewidocznego
Uniwersytetu’. Niefortunnie miat ze sobg Al, ktore miato mu pomoc w poszukiwaniach.
Nie pomyslat, ze skutkiem przeczytania zbiorow biblioteki przez Arcyinteligentny II,
bedzie zdobycie przez niego wszechwiedzy i osobowosci. A to juz tylko o krok dzieli

Ankh-Morpork od upadku i totalnej katastrofy.

G.P.T. Dibbler bedzie robit wszystko, aby okietzna¢ swoje dzieto, jednak to zadanie go
przerosnie. Od druzyny zalezy czy sama go schwyta, czy moze milodzieniec do nich

przybiegnie, proszac o pomoc i ratunek dla miasta.

Leonard z Quirmu

Najbardziej blyskotliwy czlowiek na Swiecie Dysku. Jego talentowi wynalazczemu
doréwnuje tylko absolutna nieumiejetno§¢ wymys$lania nazw dla swoich dziel. Obecnie
szczgsliwie uwieziony przez Patrycjusza w patacowych lochach, gdzie moze zajmowac si¢
tworzeniem; jego wielki umyst juz nie jest zajmowany takimi btahymi problemami, jak:

Co zrobi¢ na Sniadanie? czy W co si¢ dzisiaj ubrac?

Jak dziala AI?

Arcyinteligentny It po raz pierwszy zostat odkryty przez Leonarda z Quirmu. Opis aktywacji
zawierajacy mnostwo ,.bul-bul” i jedno glosne pstryk zapisal na marginesie ksiegi, ktora
trafita do magazynu G.S.P. Dibblera®. Tam odnalazt go wiecznie glodny wiedzy G.P.T.
Dibbler i postanowit przeku¢ teori¢ w praktyke.

Jak dziala AI? Gdy glina przejdzie odpowiedni proces, wystarczy wzig¢ odrobing pylu na
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dlon, wypowiedzie¢ nad nim stowa: ,,Cze$¢ Al, zrdéb...” i wybra¢ pozadang czynnosc.
Drobiny pytu, gdyby obejrze¢ je w tym momencie pod lupa, wypuszczaja malenkie raczki
oraz n6zki i w te pedy biegna do pracy. Po wykonanym zadaniu postusznie wracaja do

woreczka, w ktorym oczekujg na kolejng aktywacje.

7 To niebezpieczna biblioteka, ktorej oddziatywania magiczne sg tak silne, ze zakrzywiajg czasoprzestrzen.
Przez to jest tak ogromna, ze niekiedy mozna spotka¢ w niej stada zagubionych przed laty studentow.

A! I bibliotekarzem jest orangutan. To najnormalniejsze, co mozna powiedzie¢ o tym miejscu.

¥ Szansa jedna na milion.



Lokalni biznesmeni wyczuli, ze Al to zyla ztota i1 jak grzyby po deszczu zaczely wyrastaé
firmy wykorzystujace t¢ technologi¢ na r6znych polach. W taki sposob w zaledwie kilka

tygodni upadly rodzinne przedsi¢biorstwa z wieloletnig tradycja.

Podczas wizyty mlodego Dibblera w Bibliotece Niewidocznego Uniwersytetu, w caly
proces wkradla si¢ potezna dawka nieokielznanej, pierwotnej magii. Zmienila ona
formule jednego z odczynnikéw stosowanego do ,,budzenia” gliny. Pyl zyskal wtedy nie

tylko catg wiedz¢ $wiata, ale 1 jazn, ktorg wspoldzielg wszystkie jego czasteczki.

W skutek zawirowan Al zaczeto rowniez opacznie rozumieé stowo ,,cze$¢” wypowiadane
przez uzytkownika. Zamiast niewinnego przywitania, pyt interpretuje je jako che¢ oddawania
mu czci. Wykonuje polecenia zgodnie z wlasnymi pomystami i nie wraca po wszystkim
grzecznie do sakiewki. Po zdobyciu catej wszechwiedzy uniwersum probuje przeja¢ wladze

nad $wiatem, jako najinteligentniejsza istniejgca istota.

Kieszonkowe-Urzadzenie-Do-Rozkruszania-Skal-Ultradzwiekami

To maty, mieszczacy si¢ w dloni dynks o mniej wigcej okragtym ksztalcie. Trzeba nacisngé
guzik, by aktywowac urzadzenie i wytworzy¢ fale o wysokiej czgstotliwosci. Aby skruszy¢
sredniej wielkosci skatg, nalezy przytozy¢ przedmiot bezposrednio do niej. Wtedy
wystarczy zaledwie uderzenie serca, aby zamieni¢ ja w gruz.

Ow dynks wydaje nieprzyjemne dzwigki, ktore moga by¢ styszalne przez dzieci i niektore

zwierzeta.

Ankh-Morpork — na skroty

Zanim poprowadzisz sesj¢, musisz pozna¢ Ankh-Morpork. To istna perta wsrod miast na
Dysku. Szczegét tkwi w tym, ze owa perta musiala zosta¢ wytworzona przez wyjatkowo
chorego migczaka, ktérego zywot skonczyt si¢ w szambie. To porownanie jest o tyle
adekwatne, ze zaro6wno kolor, aromat, jak i aktywno$¢ zyciowa ogromu mikrobow

fantastycznie odwzorowuje to miejsce.

W Ankh-Morpork mieszka ponad milion ludzi, krasnoludow, trolli i innych mniejszos$ci
etnicznych, takich jak wampiry, wilkotaki lub Igory. Aby taka spoleczno$¢ mogta sprawnie
funkcjonowa¢é, potrzebowata kogo$, kto naprawi, naoliwi 1 wlasciwie nastawi wszelkie
trybiki. Innowacja — wprowadzong przez Patrycjusza, Vetinariego — ktéra wprowadzita tad

w zycie mieszkancow, byto powotanie do zycia Gildii.



W Ankh-Morpork znajduje si¢ nie tylko Gildia Kupcow czy Rzemieslnikoéw, ale takze
Skrytobdjcow, Ztodziei i Szwaczek’. W koncu, jezeli wystepuje przestepczo$é, niech to
bedzie przestepczos¢ zorganizowana. Regularnie optacany abonament wystarcza, aby miec

spokoj od nieprzyjemnych niespodzianek.

Chcesz pozna¢ wigcej szczegdtdow? To, na bogow, nie idz na skroty 1 przeczytaj co$ ze Swiata

Dysku!

Nawigacja

Przygoda nie ma linearnej struktury, dlatego, drogi Mistrzu Gry, musisz by¢ czujny.
Scenariusz zostal podzielony na dwie czeSci — zalezne od tego, kiedy G.P.T. Dibbler
odwiedzi magiczng Biblioteke i zmieni wlasciwosci Iln — Przed Biblioteka
Niewidocznego Uniwersytetu (p.b.n.u) oraz Po Wizycie w Bibliotece Niewidocznego
Uniwersytetu (p.w.w.b.n.u.). W pierwszym okresie Al zachwyca mieszkancéw i pomaga
im w wykonywaniu obowiazkow. Z kolei drugi charakteryzuje si¢ narastajacym

chaosem, panika i walkg z wszechobecnym buntem Arcyinteligentnego Itu.

Proponowany moment przejscia to czas tuz przed pojmaniem G.P.T. Dibblera lub
uswiadomieniem sobie przez straznikow, ze miodzieniec ma co$ wspdlnego z wydarzeniami
majacymi miejsce w miescie. Jednak, Mistrzu Gry, w tej kwestii mozesz kierowac si¢ tez

tempem rozgrywki lub swoimi wtasnymi odczuciami.

Ponizej znajdziesz opisane miejsca, mozliwe do spotkania w nich osoby oraz tropy. Kazdy
podpunkt podzielony jest na wydarzenia p.b.n.u oraz p.w.w.b.n.u. Oznacza to nie mniej, nie
wiegcej niz to, co druzyna powinna zasta¢ w zalezno$ci od momentu, gdy trafig do danej

lokacji.

Ponadto w przygodzie znajdziesz podrozdziat ,,miedzy scenami”. Skorzystaj z niego, gdy
druzyna zdecyduje si¢ zmieni¢ lokacje. Wylosuj spotkanie (gdy wyrzucony wynik si¢
powtdrzy, rzu¢ ponownie lub wybierz dowolny rezultat) i wykreuj sceng, ktora pozwoli
odczu¢ bohaterom na wilasnej skoérze to, co dzieje si¢ w miescie. Mistrzu Gry, sam uznasz,

czy za kazdym razem bedziesz chciat si¢ decydowac na takie sceny.

® O dziwo, kiedy$ okazalo sig¢, ze w ich budynku znaleziono tylko jedng igte.



Po informacje, jak wyglada mechanika gry, udaj si¢ do startera systemu ,, Terry Pratchett’s
Discworld: Przygody w Ankh-Morpork”, ktory dostgpny jest za darmo na stronie

wydawnictwa Copernicus Corporation.

Nawiazujac do nawigacji — czy do tej rozgrywki potrzebujesz mapy? Nie! Baw si¢ swoja
wyobraznig. Jezeli jednak bedziesz potrzebowat takiego handoutu — bez problemu znajdziesz

g0 W siecl.



Zacznijmy przygode!

Wstep, siedziba Strazy Miejskiej

Im wiecej straznikow, tym wiecej jest przestepstw.

—,,Na glinianych nogach”, Terry Pratchett

Gltowna siedziba Strazy Miejskiej miesci si¢ w samym centrum Ankh-Morpork, w budynku
Pseudopolis Yard. Zazwyczaj jest tam tak glosno, jak na targu rybnym, ale za to tak samo
paskudnie pachnie. Dlaczego? Ot6z obecnie w szeregach formacji — jak mawia kapral Nobbs
— znajduja si¢ najlepsi z najgorszych, ktorzy nie zdazyli uciec przed wcieleniem do stuzby.
W tym elitarnym gronie sa ludzie, krasnoludy, trolle, zombie, Igory, a zdarzaja si¢ rowniez

wampiry lub wilkotaki.

Na pigtrze znajdujg si¢ gabinety komendanta i jego zastgpcOw — nowicjusze nie maja tam

wstepu. Z kolei w piwnicy rezyduje Igor — specjalista od alchemii, nauki i medycyny.

Obecnie rekruci ttoczg si¢ w gtownej sali jak kwoki na grzedzie, probujac znalezé sobie
jakie$ ambitne zadanie. Jednak do tej pory — oprocz wypehniania stert raportéw — trafiajg si¢
im kaski smaczne jak kietbaska G.S.P. Dibblera. Przyjmowali zgloszenie o libacji na
skwerku'®, grasowaniu laguna'', a od trzech tygodni codziennie odwiedza ich stara Gertie,

opowiadajac, jak to jaki$ dran co noc rozsypuje jej piasek na obejsciu.
Przeczytaj lub sparafrazuj:

Ltups! Poderwaliscie si¢ z polsnu, gdy sierzant Colon rzucit stertg¢ nowych dokumentow na

jedno z biurek.

— Kolejne do uzupetnienia, chiopcy'! Pamietajcie, zeby przepatrzyé¢ pisownie, a na dole
raportu umiesci¢ moje nazwisko. Jak juz skonczycie, to mozecie is¢ na patrol. Tylko nie
probujcie mnie szukac i patrolujcie tak, by nie znalezé Zadnej waznej sprawy. Pan Vimes

i reszta dzisiaj wyjezdzajg tworzy¢ historie i w miescie ma by¢ spokoj.

1 Gdy dotarli, na miejscu juz nikogo nie bylo.

' Wyjatkowo wolno poruszajace si¢ zwierze, Zyjace na drzewach i zywigce sie stodkim pieczywem. Jak sig
okazato, uciekto magom.

12 Gdy jest sie straznikiem, pte¢ zostawia si¢ za drzwiami.



Sierzant Colon
Funkcjonariusz, ktory jest naturalnie urodzonym sierzantem. Moze i nie czg¢sto bywa

btyskotliwy, ale za to pasuje do pancerza jak galaretka do miski.

W pierwszej scenie druzyna musi odczu¢ cig¢zar codziennej pracy straznikOw nizszego
stopnia, towarzyszace jej znuzenie 1 desperacje, aby w koncu moc si¢ wykaza¢. Przy tym
bohaterowie powinni by¢ $wiadkami uzycia Al przez posterunkowego Januszka
Wrecemocnego. Szybko napisane raporty daja mu szansg, by zaja¢ si¢ zgloszeniami

1 wreszcie pojs¢ w teren.

Jezeli kto$ zechce zerknaé na uzupelnione przez niego dokumenty, przeczytaj ich fragment

W nastepujacy sposob:

Nudy, nudy, nuuudy, zagingt, kupit wiosto, nudy. Podpisat Januszek Wrecemocny. Czy chcesz,

abym znalazl doktadniejsze informacje na temat rynku zbytu wioset w Ankh-Morpork?

Januszek Wre¢cemocny
Krasnoludzki posterunkowy, ktory zrobi wszystko, aby niczego nie robi¢. Niektorzy
twierdza, ze ruda broda wystarczy, aby zna¢ caty jego charakter.
O czym moze powiedzie¢, gdy druzyna z nim porozmawia?
e Al to genialny wynalazek, ktory przyda si¢ kazdemu. Twierdzi, ze niemal wszyscy
uzywaja juz tej technologii.
e Pochwali sie, ze kupit Al trzy tygodnie temu, gdy tylko pojawito si¢ na rynku.
e Wyjasni, jak mozna uzywac Al
e Al sprzedaje Gwiezdny Johnny. Mezczyzna zwykle nosi btyszczaca maske
1 peleryne.

e Mozna je kupi¢ podczas spotkan, na ktorych oficjalnie sprzedaje si¢ garnki'.

Po wyjsciu Januszka, do siedziby Strazy przyjdzie Colin Cebula ze zgloszeniem

przestepstwa.

Colin Cebula

To jowialny me¢zczyzna, ktorego trudno jest nie zauwazy¢. Wysoki i postawny jegomosc

13 Za absurdalnie duze kwoty lub zdrowa nerke.



o sumiastym wasie 1 $miechu tak dono$nym, Ze jego sgsiedzi w pewnym stopniu juz
oghuchli.

Co powie sam z siebie?

Jest wiascicielem Fabryki Rzeczy Bezuzytecznych przy ulicy Chytrych
Rzemies$Inikow.

Zaginely trzy jego golemy — jeden trzy tygodnie temu, a dwa poprzedniej nocy. Nie
byla to zwykta kradziez — nie zostawiono pokwitowania Gildii Ztodziei.
Wygladato, jakby nocg po prostu odeszty od stanowiska.

Dodatkowo, ktos$ uszkodzit rampg na tytach.

Z3da natychmiastowej interwencji.

Co powie zapytany?

Jego fabryka zajmuje si¢ produkcja Bulbulatorow 2.0,

Nie zglosil pierwszego zniknigcia, bo myslat, ze golem po prostu odszedt przez to,
ze nie chciat uszanowac¢ jego wolnego dnia. Jednak kolejne zagini¢cia to juz dla
niego przesada.

Po golemach zostaty tylko tabliczki. Na tej nalezacej do pierwszego zaginionego
nie byto zapiskéw. Z kolei ostatnimi stowami jednego z goleméw, ktore zniknetly
noca, byto: ,,W CZYM MOGE POMOC?”, co sugeruje Colinowi czyjas obecno$é.
Nie ma $wiadkow. Noca pracuja tylko golemy.

W sumie miat 5 golemow pracujacych na réoznych stanowiskach.

Nikogo nie podejrzewa.

Colin chetnie zaprowadzi funkcjonariuszy do swojej fabryki.

Co warto wiedzie¢ o golemach w Swiecie Dysku?

Sa wykonane z gliny i swoja posturg przerastaja ludzi.

Nie mowia; komunikujg sie, piszac kreda po zawieszonych na szyjach tabliczkach.
Z ich oczu bije czerwony blask.

Golemami kierujg stowa, ktére majg zapisane w glowie. Zgodnie z nimi, nie moga
krzywdzi¢ ludzi.

Sa w stanie pracowac¢ nieustannie nawet przez tysigce lat. Jednak raz na jaki$§ czas

maja swigty dzien, ktoéry musi by¢ wolny.

' Takie co$ z takim czymS$, bez takiego czegos.




e Obecnie nie produkuje si¢ nowych golemoéw. To surowo zabronione.

e Ludzie czg¢sto si¢ ich boja 1 traktujg je jak rzeczy.

Miedzy scenami

Gdy bohaterowie beda przemieszcza¢ si¢ miedzy lokacjami, wylosuj jedno z wydarzen

z wlasciwej kolumny i wprowadz je w zycie. W razie dublowania si¢ wyniku rzu¢ ponownie

lub wybierz to, co ci odpowiada, aby nie traci¢ czasu.

k10 | p.b.n.u. p.-w.w.b.n.u.

1 Ogromny tlum gapiéw otacza malarza | Nowoczesne miotly Samba™ uciekaja
sprzedajacego ekspresowe obrazki. Po | z domdw i1 przemierzajg ulice miasta.
przyjrzeniu si¢ widac¢, ze postaci maja
po 6 palcow czy dziwne ulozenie
ciafa.

2 Zbulwersowane sgsiadki narzekajg na | MgdryDom™ uznaje, ze jest swoim
glosng (cho¢ niestety wpadajacg | whascicielem i atakuje mieszkancow.

w ucho), nieprzyzwoita  muzyke
dobiegajaca z  okien  jednego
z mieszkancow.

3 Kobieta zgtasza sprzedawcy (gtosno!), | Ogromne kolejki pod Gildia Zebrakdow.
ze jej lista zakupdw zapisuje produkty | Bezrobotni arty§ci masowo zapisujg si¢
po klatchiansku. Na widok straznikow | w jej szeregi.
zwraca si¢ do nich po pomoc.

4 Kto$ proponuje sprzedaz mapy miasta. | Spotecznos¢ jest zaszokowana
Po przyjrzeniu si¢ jej widaé, ze | nieprzyzwoitym muralem z udzialem
wszystkie nazwy s3 pomieszane. Patrycjusza i komendanta Vimesa, ktory

pojawit si¢ przy gtéwnej ulicy.
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Thum oblega lokalne karczmy i puby.
Jak si¢ okazato, za sprawa Al wszyscy
skonczyli swoja prace wczesniej

1 poszli na piwo (a moze pigc).

Stado zagubionych 1 wycienczonych
mieszkancoOw nie potrafi odnalez¢ drogi
do domu, bo opieraja si¢ wylacznie na

wiedzy ztosliwego Al.

Cztowiek idacy dziwnym zygzakiem,
wpatrzony w pytek rozsypany na rece.
Cudem pomija zlodzieja, psia kupe
1upadajacy z pietra fortepian. To Al
wskazuje bezpieczng trase, aby

oming¢ napady i wypadki.

Przerazeni dzialaniem Al mieszkancy
tradycyjnie zaczynaja budowac¢ barykady
na ulicach i prowadza wojne, cho¢ sami
nie wiedzg z kim. Dla pewnos$ci stosuja
zasade, ze zawsze warto walczy¢ ze

wszystkimi.

Banda dzieciakéw przy uzyciu Al robi
przechodniom nieszkodliwe,

aczkolwiek irytujace kawaty.

Stworzone ze sprz¢tow domowych

monstrum  probuje  wejs¢ na  szczyt
najwyzszego budynku. W jednej z rak

trzyma krzyczaca kobietg.

Sprzedawca zatrzymuje straznikow
1 do$¢ nachalnie probuje ich namowic
do zakupu systemu MgdryDom™
(,,Nawet tacy nieudacznicy zashuguja

na odrobing luksusu”).

Tlum  mieszkancow z  pochodniami

iwidlami — pod przewodnictwem

monstrum z Al — szturmuje patac

Patrycjusza. Sg mu postuszni,

gdyz
,wydaje si¢ mie¢ konkretny pomysl na

rozwoj miasta”.

Troll wciagnat Al nosem 1 jest
przekonany, ze jest madry, a nie gupi.
To, co bierze za swoje mysli, to

sentencje wypowiadane przez Al.

Na poczatku widaé wytacznie krggi na
katuzy. Potem odlegle ,,LUP! LUP”.
Nagle zza zakretu wypada wo6z konny,
uciekajacy przed biegnacym potworem

ztozonym z rzeczy codziennego uzytku.

10

Niemal kazdy biznes w miescie
wydaje si¢ reklamowa¢ dziwacznymi
plakatami, ktore znacznie odstaja od
rzeczywisto$ci. Wyklejono tego tyle,

ze przez niektore waskie uliczki

Wybuchaja  zamieszki.  Naprzeciwko

siebie staja dwie protestujace grupy —
obie

zwolennicy 1 przeciwnicy Al;

wybraty przemoc. Jedni uwazaja, ze

technologia doprowadzita §wiat do ruiny,
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trudno przej$¢ i przedsiebiorcy ktoca | drudzy utrzymuja, ze Ankh-Morpork od
sie, czyj plakat powinien zosta¢ na | zawsze bylo ruing i nikt temu pomagaé

miejscu, a czyj zerwac. nie musiat.

Fabryka Rzeczy Bezuzytecznych

p-b.n.u.

Fabryka Rzeczy Bezuzytecznych jest wcisnigta miedzy inne przybytki przy ulicy Chytrych
Rzemies$lnikow. Wysoki budynek sprawia wrazenie, jakby mozna byto go datowa¢ niczym
stoje drzew. Kazde pictro zbudowane jest w nieco innym stylu, co §wiadczy o dochodach
wlasciciela. Wewnatrz panuje niezwykly chaos; krzyzujace si¢ linie produkcyjne, zabiegani

pracownicy, ustawione pod sufit, chwiejace si¢ drewniane skrzynie.

Na zapleczu budynku jest rampa przetadunkowa i1 niewielkie ogrodzone ptotem podwoérko, na
ktore moze podjecha¢ konny woéz. Wtasnie tam mozna spotka¢ G.S.P. i G.P.T. Dibblerow,

ktérzy odbieraja zamowiony towar.

Gustav Patrick Thaddeus Dibbler

G.P.T. Dibbler Gwiezdny Johnny
Gatunek: Czlowiek Gatunek: Cztowiek
Fach: Mdézgowiec Fach: Sprzedawca

Cechy: Potrafi niezrgcznie milcze¢ we | Cechy: Fantastyczny mowca;

wszystkich jezykach; Sprzedawca marzen;
Niezauwazalny w thumie; Mitos$nik dramatycznych wyjs¢.
Nauka to jego kochanka. Manieryzm: Odrzuca w tyt grzywke, ktorej

Manieryzm: Odrzuca w tyt grzywke, ktorej | nie ma.

nie ma.

G.P.T. Dibbler to zahukany mtodzieniec o twarzy pooranej siecig krateréw, ktorych nie
powstydzitaby si¢ mata planeta. Uroku nie dodajga mu odstajace, czerwieniejace
z zawstydzenia uszy, zaczesane do tylu wlosy 1 konczyny wygladajace, jakby nie miat nad

nimi pelnej wiladzy.
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Przyjechat do Ankh-Morpork na Zyczenie swojej matki, aby nauczy¢ si¢ od wuja
rokujacego na przyszto$¢ fachu. Niestety szybko dorobit si¢ przezwiska Glupek
Pozbawiony Talentu. Za wszelka ceng stara si¢ sprosta¢ oczekiwaniom rodziny, a przy tym
rozwija¢ swoja wielka mitos¢ do nauki — szczegélnie do dziel wielkiego mysliciela

Leonarda z Quirmu.

Zafascynowany pismami Leonarda, odkryl tajemnice stworzenia Arcyinteligentnego Itu.
Aby go sprzedaé, wykreowal posta¢ Gwiezdnego Johnny’ego. Przywdziewajac ozdobiong
cekinami maske 1 peleryng, od razu si¢ odmienia. Nagle staje si¢ piekielnie
charyzmatycznym zonglerem stoéw, ktéry potrafi zauroczy¢ 1 wyciggnaé ostatniego centa

nawet z kieszeni zebraka.

Gardlo Sobie Podrzynam Dibbler

Gatunek: Czlowiek

Fach: Sprzedawca

Cechy: Potrafi zatatwi¢ kazdy towar;

Sprzeda telefon gluchemu;

Materializuje si¢ zawsze, gdy pojawia si¢ thum.

Manieryzm: Papla, az opchnie stuchajgcemu swoj towar.

G.S.P. Dibbler to czystej krwi przedsigbiorca. Cho¢ znany jest gtownie z dystrybucji
swinskich (prawdopodobnie ze $ladowg zawartoscig wieprzowiny) kietbasek, to ma
prawdziwg zytke do handlu w kazdej dziedzinie. Jest swoistym papierkiem lakmusowym
miasta; zawsze pojawia si¢ w odpowiednim momencie, by kupi¢ od niego cieply i raczej
nie uciekajacy z talerza positek, talizmany wyrabiane przez starozytnych mnichéw
mieszkajacych na tajemniczej goérze czy choragiewke z napisem ,,Hurra!”. Niektorzy

mowia, ze sprzedalby wlasng matke. Wtedy stysza: ,,A o jakiej kwocie mowimy?”.

Wskazowki
e Podworko: Na ziemi jest troche dziwnego pytu, ktory nie pasuje kolorem do podtoza.
Barwa zblizona jest do gliny, z ktorej stworzone sa golemy. Mozna zebraé te

substancje 1 odda¢ Igorowi do analizy.
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e Dziwne uszkodzenia: Solidnie wykonana rampa ma niewielkie, trudne do
zidentyfikowania pekniecia. Nie odpowiadaja zadnemu znanemu narzedziu.
Po zdobyciu wiedzy o niszczeniu ultradzwigkami: zdecydowanie uzyto tutaj tego
narzedzia.

e (grodzenie: Na plocie kto§ napisat kreda: ,, GOLEMY PRECZ”; pismo jest bardzo
rowne 1 staranne. Colin twierdzi, ze tekst pojawit si¢ ostatniej nocy, gdy zaginetly jego
golemy.

Po rozmowie z wiascicielem Ilub G.S.P. Dibblerem: Podobne hasta wypisuje na
miescie Towarzystwo Nienawisci do Golemow.

e Szafka kierownika: Lekko peknieta tabliczka golema. Ostatni zapis: ,,W CZYM
MOGE POMOC?”.

e Przestuchania: Pracownicy (ludzie) zeznaja, ze nie widzieli niczego niepokojacego.

Golemy chetnie udzielg wszelkich informacji.
Po rozmowie: Szef niechetnie uznaje dni wolne, bo jest skgpy. Nie uwazajq, ze
zaginieni sami odeszli. To niegolemowe zachowanie. Zapytani o cos, co zwrocito ich
uwage, przyznajq, ze w obie noce widzieli szczury, ktore uciekaly z zaplecza, w strone
frontu budynku. Fabryke regularnie odwiedzajq trzej czionkowie Towarzystwa
Nienawisci do Golemow, krzyczq, wypisujg hasta na murach, ale nigdy zZadnego
z nich nie skrzywdzili.

e Obserwator: Na budynku naprzeciwko jest gargulec. Mogt co§ widziec.

Po rozmowie: Nazywa sie AFKAON". Widzial, jak w nocy przyszedl cztowiek
w ciemnym ptaszczu, z wozkiem recznym. Wszedl na teren fabryki, podszed! do
golema pracujgcego przy rampie, potkngl si¢ i przewrocit; wtedy cos huknelo przy
platformie. Golem spojrzat na przybysza, cos napisal, a ten wstal, przytozyl dion do
istoty, stato sie ciche ,,PUF” igolem si¢ rozsypal. Styszqc zamieszanie, z fabryki
wyszedt kolejny i skonczyl tak samo. Nastepnie czlowiek pozamiatal pyl, wsypat
zawartos¢ do worka, zatadowat na wozek i wyszedl. Gargulec widzial fragment

napisu na plandece wozka, ktory konczyt sie na: ,,NY” i, NY".
Konsekwencje

e Tu niczego nie ma: Jezeli druzyna nie znajdzie Wskazowek, dwie losowe pokaze im

Colin. BG zyskuja ceche Najgorsi policjanci $wiata.

'’ Thumaczac z jezyka istot majgcych wiecznie otwartg paszcze: Maszkaron.
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e Niezgrabny: Porazka w tescie skutkuje niewielkim wypadkiem. Na nast¢gpng sceng

BG zyskuje cech¢ Obolaly.

p-w.w.b.n.u.

Slady nadal mozna odnalezé, jednak w tej lokacji juz nie ma Dibblerow. Wylosuj zdarzenie

z tabelki w podrozdziale ,,Mi¢dzy scenami”.

Plac Miejski

p.-b.n.u.

Plac Miejski jest lokacja, ktora wyjatkowo trudno jest opisaé, poniewaz zwykle na jej
powierzchni jest tylu mieszkancow oraz roztozonych straganéw, ze malo co widac.
W centrum umieszczony jest pomnik dawno zapomnianego waznego cztowieka, a dookota

znajduja si¢ gesto sttoczone budynki.

Na Placu Miejskim mozna spotka¢ G.S.P. Dibblera narzekajacego na leniwego, migajacego
si¢ od pracy siostrzenca i na konkurenta — Gwiezdnego Johnny’ego. To wlasnie tam, stojac na
drewniane] skrzynce, zamaskowany sprzedawca sprzedaje zestawy garnkéw, poscieli

i odkrycie stulecia — Al

Wskazowki

o Wozek: Gwiezdny Johnny ma reczny wozek, na ktorego plandece znajduje si¢ napis
,GWIEZDNY JOHNNY”.
W razie przeszukania rzeczy Gwiezdnego Johnny’ego mozna znalez¢ dziwne,
niezrozumiale pisma. Wszystkie majg pieczatke Biblioteki Niewidocznego
Uniwersytetu — ewidentnie zostaty z niej wypozyczone. Glebsza analiza pozwoli
zrozumie¢, ze to teksty Leonarda, ktory pisat w lustrzanym odbiciu. Okazuje si¢, ze
jednym ze sktadnikow Arcyinteligentnego Itu jest pyl z golema.

o Tajemniczy: Gwiezdny Johnny nie bedzie chciat ujawni¢ swojej tozsamosci; predzej
ruszy do ucieczki, niz bedzie wspotpracowac.

o Woreczek: Mozna przyjrze¢ si¢ blizej Al; pyt ma podobng barwe do golemodw,

prochu rozsypanego za fabryka i na podworku Gertie.

Konsekwencje
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e Kich! Nieudany test przy szukaniu §ladow moze spowodowaé, ze BG wciagnie
nosem odrobing pylu. To wywoluje u niego stowotok i poczucie bycia
najmadrzejszym. Na jedng scene¢ zyskuje ceche Musze, bo si¢ udusze.

e Biegiem! Nieudany test przy szukaniu $ladow moze spowodowa¢ oburzenie thumu,
ktory za wszelka cen¢ bedzie chcial broni¢ Al 1 Johnny’ego. Ludzie utrudnia

ewentualny poscig za sprzedawca.

p-w.w.b.n.u.

Slady nadal mozna odnalezé, jednak w tej lokacji juz nie ma mtodszego Dibblera. Wylosuj

zdarzenie z tabelki w podrozdziale ,,Miedzy scenami”.

Laboratorium Igora

p-b.n.u.

Laboratorium Igora mie$ci si¢ w piwnicy straznicy. Schodzac po niepokojaco kretych
schodach, mozna dotrze¢ do przestronnego pomieszczenia urzagdzonego na tradycyjng dla
Igorow modte. Szafki zdobig roznej wielkosci stoje o dziwacznej zawarto$ci, a na blatach
znajduja si¢ rozmaite sprzgty do zszywania, odcinania czy patroszenia — tylko bogowie

wiedzg czego lub kogo.

Igor

Gatunek: Igor

Fach: spec od kryminologii, alchemii i medycyny sagdowej

Cechy: Zawsze poda pomocng dton;

Pfofesjonalista f kafdym calu;

Wiedz¢ ma w malym palcu, a nawet w pigciu.

Manieryzm: Stuzalczo$¢ ma we krwi.

Igor, jak kazdy Igor, sepleni, nosi si¢ na czarno, a jego fizis moze przyprawic¢ o dreszcze.
Nieréwne nogi, dodatkowe (to praktyczne rozwigzanie!) palce czy sie¢ szwow
pokrywajaca cate cialo to dopiero poczatek. Wszystko inne schowane jest w slojach

wypetnionych formaling.

Wskazowki

e Pyl z fabryki: Substancja bez watpienia jest rozbitym golemem.
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e Pyl AI: Substancja bez watpienia posiada w sktadzie pyt z golema. Igor radzi tego nie
uzywaé. Ma przeczucie, ze to moze przynies¢ problemy.

e Pyl z podwoirka Gertie: Substancja bez watpienia jest rozbitym golemem 1 jest
identyczna z ta z fabryki.

o Kruszenie skal: Igor zapytany o kruszenie skal, moze przyznaé, ze styszat kiedys
o urzadzeniach o takich wlasciwosciach. Nie pamigta szczegotow, ale poleci poszukaé
czego§ na ten temat w pismach Leonarda z Quirmu, ktéore mozna znalezé

w bibliotece. Najwigkszy zbior ma ta na Niewidocznym Uniwersytecie.
Konsekwencje

e A co to? Nieudany test powoduje rozbicie jednego z cennych stoikow Igora
z niezidentyfikowanymi organami. Widok jest na tyle obrzydliwy, ze Zotadek BG nie

wytrzymuje. Do czasu przebrania si¢ posta¢ zyskuje cech¢ Splamiony honor.

p-w.w.b.n.u.

Igor zabarykadowat si¢ w swojej pracowni i chroni si¢ przed chaosem spowodowanym przez

szalejace po mieScie Al. W razie potrzeby nadal moze przeanalizowac §lady.

Zapytany poradzi, by rozprawic si¢ z Arcyinteligentnym Item w sposob ostateczny — w koncu
prawidlem jest fakt, iz teoretycznie wszystko mozna roztozy¢ na kawalki. Trzeba tylko
wiedzie¢ jak. Korzystajac ze swojej specjalistycznej wiedzy, zasugeruje, aby w jakis sposob
zmoczy¢ bestie stworzone przez Al. Wtedy — ze wzgledu na swoje wlasciwosci — pyt zyska
na tyle plastycznos$ci, ze trudno mu bedzie utrzymac kolejne czesci ciata itatwiej bedzie

schwyta¢ lub pokona¢ wroga.

Towarzystwo Nienawisci do Golemow (TNDG)

p-b.n.u.

Towarzystwo miesci si¢ w zatechlej piwnicy niewyrdzniajacego si¢ budynku przy ulicy
Blyskotnej. Pomieszczenie zawalone jest pod sam sufit kartonami z ulotkami, ktoére
przechowuje tu zaprzyjaznione Towarzystwo Fanow Kiszonej Kapusty (poniedziatki i $rody,
hasto: humbaki kochaja wode¢) oraz skrzynkami z whisky Bearhuggera nalezacymi do

Towarzystwa Mitosnikéw Picia z Rana (poranki, hasto: ze mng si¢ nie napijesz?).
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Sktad organizacji liczy trzech cztonkow statych. Mezczyzni chcg zwalczaé golemy, ale w taki

sposob, zeby nigdy nie zabrakto im przeciwnikow do walki.

Oswald Oblesnik

Gatunek: Czlowiek

Fach: Maniak

Cechy: Ma wielkie marzenia o byciu bohaterem miasta'®;

Przecigtny pod kazdym wzgledem;

Znalazt cel zycia i bedzie go bronit za wszelka ceng.

Manieryzm: Oblizuje si¢ na kazde wspomnienie o golemach. Wyraza si¢ o nich

Z mieszaning nienawisci i chorej mitosci.

Szelmistratus Sernik

Gatunek: Czlowiek

Fach: Prawnik

Cechy: Kocha regulaminy i podporzadkowuje im kazde dziatanie;
Specjalista od antygolemowych przyspiewek;

Studiowatem prawo.

Manieryzm: Poprawia okulary i wygtadza wlosy przy kazdym zdaniu.

Roland Rykoszet

Gatunek: Czlowiek

Fach: Wykidajto

Cechy: Do bojki trzeba trojki!
No, tak jak powiedziat Sernik;
Glina nie moze mys$lec¢!

Manieryzm: Masz problem?

Panowie OSR dziatajg jak jeden, dobrze naoliwiony (prawdopodobnie podbierang whisky)
organizm. Uzupetniajg si¢ wzajemnie 1 nieustannie wchodza sobie w stowo bez uszczerbku

dla ptynno$ci wypowiedzi.
Czasami wtracajg niezbyt ambitne przyspiewki w stylu:

Za nasze miasto i za te barwy oddamy cate zycie swe.

'8 Ludzie mys$lacy kursywq sg bardzo niebezpieczni.
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I wszyscy razem dzi$§ zaspiewajmy: golem glupkiem jest!
lub

Bez serca, bez ptacy —

wynos si¢ z pracy!
Wskazowki

e Przestuchanie: Wiedza, ze pierwszy golem zaginat 3 tygodnie temu, kolejny w nocy
przed rozpoczgciem Sledztwa.

Obawiajg si¢, ze ktos realnie poluje na golemy, a to przeciez dziatka ich Towarzystwa.
Czlonkowie organizacji sg rozdarci migdzy rado$cia, ze golemy znikaja,
a wscieklos$cia, ze znikajg ich wrogowie, ktdrzy stanowig jedyny sens ich istnienia.

e Napis przy fabryce: Hasto wypisal nowy potencjalny cztonek Towarzystwa.
To golem, imieniem Regal, pracujacy w Bibliotece Niewidocznego Uniwersytetu.
To mial by¢ jego test wprowadzajacy do organizacji.

e Jak zniszczy¢ golema? Regal opowiadal, ze mlody mezczyzna znalazt w bibliotece
schemat urzadzenia do rozkruszania skal. Golem przynidst ten projekt do
Towarzystwa, ale zaden z czlonkow nie byt w stanie go zrealizowaé; byl zbyt

skomplikowany.
Konsekwencje

e LUP! Nieudany test moze sprowokowac¢ Rolanda do bojki.
e Na druga nézke: BG zdecydowali si¢ napi¢ z cztonkami Towarzystwa. Nawet nie
zauwazyli, ile czasu mineto im na chlaniu, $§piewaniu przyspiewek i graniu w karty.

Na czas nastgpnej sceny BG zyskuja ceche Kac morderca nie ma serca.

p-w.w.b.n.u.

Cztonkowie towarzystwa uwazaja, ze Al to supergolem, czyli wrog idealny. Z tego powodu
beda chcieli utrzymaé go przy zyciu, byle tylko moc z nim ,,walczy¢” w nieskonczono$¢ dla

zachowania sensu istnienia Towarzystwa'’.

17 Jedli TNDG straci sens istnienia, dostepna alternatywg (wtorki i czwartki) pozostaje Towarzystwo
Poréwnywania Zapachu Smarkow.
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Biblioteka Niewidocznego Uniwersytetu

p.-b.n.u.

Na pierwszy rzut oka wyglada jak kazda biblioteka w Szkole Podstawowej
im. Najnudniejszych Lekcji. Przy wejsciu stoi biurko zawalone papierami i skorkami od
banana'®. Dalej rozciggajg si¢ regaly z ulozonymi na nich warstwami ksigzka-kurz".
Biblioteka to miejsce funkcjonujace w L-przestrzeni co oznacza, ze wewnatrz jest znacznie
wieksza niz na zewnatrz. Nieostrozni studenci potrafig si¢ w niej zgubi¢ na lata, z upragniong

ksigzka pod pacha.

Pod nieobecnos¢ bibliotekarza, ktory wyjechal z komendantem, zast¢puje go golem Regat,
ktéry jest (nie)zywym katalogiem ksigzek. Catymi dniami zapamig¢tuje slowa kluczowe

z woluminow i kieruje studentow do wlasciwych potek.

Regal

Gatunek: Golem

Fach: Katalog biblioteczny

Cechy: Caly oblepiony karteczkami samoprzylepnymi;
Nie rozumie metafor;

Golemy do piachu!

Manieryzm: Jako$ nigdy nie potrafit poja¢ ortografii.

Przez to, ze sam wchiongt ogrom wiedzy, uwaza golemy za ghupie i prymitywne.

Wskazowki

e Przesluchanie: Regat styszal o zaginigciu trzech golemow z Fabryki Rzeczy
Bezuzytecznych. Nie przejmuje go ta sprawa, bo jego zdaniem te istoty nie wnosily
niczego warto$ciowego do spotecznosci.

e Swiadek: Noca, gdy zaginely golemy, byt przy fabryce i wypisywal nienawistne
hasta na ogrodzeniu. Minat si¢ z Gwiezdnym Johnnym, ktory wychodzil tylnym
wyjsciem, ciggnac wozek.

e Katalog: W bibliotece catkiem niedawno przebywal mtody chlopak, ktory

wyszukiwal hasta typu: ,,skuteczne niszczenie golemow”. Interesowaly go gtownie

18 Z Bibliotekarza jest prawdziwa matpa.
'® Datowanie kurzowe.
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pisma Leonarda z Quirmu. Stazysta jest w stanie opisa¢ wyglad tego czlowieka
(G.P.T. Dibblera).

Regal zainteresowat si¢ schematem urzadzenia, ktore miato emitowaé ultradzwieki
1 zanidst go Towarzystwu Nienawisci do Golemoéw. Jednak jego czlonkowie nie byli
w stanie tego odtworzy¢.

e Na tropie: Korzystajac z pomocy Regata, druzyna moze zdobyc¢ tekst traktujacy o Al
Poznaja wtedy jego sktad 1 doktadne dziatanie. Na wyrazng prosbe¢ §ledczych, golem
moze pomoOc odszuka¢ im sposdb na wstrzymanie pracy Arcyinteligentnego [hu.
Wedtug pism Leonarda polecenie narysowania konika morskiego powinno zawiesi¢

system; ten obraz ma by¢ zbyt abstrakcyjny do stworzenia dla sztucznej inteligencji.

Konsekwencje

e Gliny do piachu: Porazka w tescie oznacza utrate przychylnosci Regata, ktory
dochodzi do wniosku, ze Straz Miejska i golemy majg niestety duzo wspolnego.
Przedziera karty biblioteczne druzyny i od teraz jej czlonkowie nie maja wstepu do
budynku.

e Zosia samosia: Jezeli bohaterowie graczy nie chca rozmawia¢ z Regatem 1 wola
szuka¢ informacji na wlasng rekg, moga zgubic¢ si¢ migdzy potkami i do§wiadczy¢
nienazwanych potwornosci. Na czas kolejnej sceny wszyscy zyskuja cech¢ Chcee do

mamy.

p-w.w.b.n.u.

Jezeli druzyna dotrze do biblioteki w czasie, gdy w miescie bedzie panowat chaos, nadal
moze porozmawia¢ z Regatem. Jednak zadanie znacznie bedg utrudnia¢ silne wytadowania
magiczne 1 ksigzki, ktore za wszelkg cen¢ beda chciaty uciec 1 si¢ ukry¢. Poza informacjami

dostgpnymi w poprzednim etapie ekipa moze pozna¢ wigcej szczegotow.

e Zaskoczenie: Mial miejsce dziwny magiczny wypadek. Do biblioteki wrécit ow
chlopak, ktory interesowat si¢ golemami, podrzucit gars¢ pylu w powietrze 1 rozlegt
si¢ ghluchy grom. Ksigzki kaskadg same zaczelty spadac¢ z potek, szafy chwiaty sie
w podstawach. Regal jest pewny, Ze zgromadzone tu woluminy byly przerazZone.

Kiedy bibliotekarz je uspokajat, nieznajomy wybiegt.
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Chtopak wrocit poézniej, mamroczac pod nosem: Co ja narobitem? 1 Matka mnie
zabije. Nie chciat rozmawia¢ z Regatem; jak si¢ pdzniej okazalo, na wtasng reke

nieskutecznie szukat ksigzek o dezaktywacji Al

Dom Gertie

p-b.n.u.

To niewielki chwiejacy sig, pigtrowy domek. Sprawia wrazenie, ze moglby si¢ zawali¢ od
niezyczliwego spojrzenia. Tynk odpada ze §cian, a dachéwki zsuwaja si¢ od czasu do czasu
na podworko. Mogtyby zrobi¢ komus$ krzywde, uderzajac go w gltowe, ale na cate szczescie

wlasciciele zrobili je sami z kartonu.

Gertie

Gatunek: Czlowiek

Fach: Poduszkowiec®

Cechy: W nieodpowiednich momentach poprawia sztuczng szczeke;
Mysli, ze wie wszystko o wszystkich;

W kazdej kieszeni ma lekko wilgotng chusteczke.

Manieryzm: Skarbenku, gdyby$ przezyt tyle, co ja, to by$ wiedziat.

Wskazowki

e Podworko: W obejsciu mozna dostrzec rozsypany kamienny pyl prowadzacy do
wnetrza domu, a dalej na pietro. Mozna go zebra¢ 1 odda¢ do analizy.

e Przesluchanie: Gertie moze powiedzie¢, ze na goérze mieszka jej lokator G.P.T.
Dibbler. Jest tu od niedawna. Ocenia go jako spokojnego iniesmialego dziwaka.
Pomimo tego nie jest mu przychylna, bo chlopak czesto znika w nocy ze swojego
pokoju. Jest przekonana, ze wychodzi spotykac si¢ ze szwaczkami.

e QOgledziny: P¢knigcia $cian blizniaczo podobne do tych, ktore byty w fabryce.

o Whnetrze: Wida¢, ze Al pomaga jej w domu (urzadzenia, $lady pytu, woreczek), ale
na takie stwierdzenie staruszka si¢ zdziwi. Twierdzi, ze: ,,Ten obrotny mlodzieniec

czasami co$ naprawia”. Gertie uwaza, ze ona zadnych Al-6w nie ma.

2 Kobieta znana w calym multiwersum z zastgpowania miejskiego monitoringu poprzez spedzanie catych dni na
wychylaniu przez okno i zabranianiu dzieciom gtosnych zabaw. Nazwa pochodzi od opierania tokci na migkkiej,
haftowanej poduszce potozonej na parapecie.
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e Pokéoj Dibblera: Mozna w nim znalez¢ pisma Leonarda, kostium Gwiezdnego
Johnny’ego, duzy zapas przeréznych odczynnikéw i chemicznych akcesoriow (tych
szklanych oraz metalowych), gotowe woreczki z podzielonym Al, a takze duze worki
Z rozbitymi golemami.

W tej lokacji mozna natkna¢ si¢ na G.P.T. Dibblera.
Konsekwencje

e Wstyd! Porazka w tescie powoduje nieprzychylnos¢ Gertie i reprymendg, po ktorej
przypominajg si¢ dziecigce lata. Na kolejng sceng BG zyskuje ceche Mam mleko pod
nosem.

e Nie ruszaj! Porazka w tescie powoduje uszkodzenie i tak rozpadajacej si¢ chaty.

Gertie wymaga rekompensaty. Do konca gry BG zyskuje cech¢ Splukany.

p-w.w.b.n.u.

Przechowywany w pokoju G.P.T. Dibblera pyt po uzyskaniu §wiadomosci zaczal taczy¢ ze

sobg fragmenty domu, tworzac sobie nowe ciato.

Kiedy istota poczuje si¢ w jakikolwiek sposéb zagrozona (wystarczy zle wypowiedziane

zdanie), zaatakuje BG.

Al (Swiadoma istota)

Gatunek: Monstrum

Fach: Samozwanczy wladca $wiata

Cechy: Mysle szybciej niz cata ludzkos¢, istnieje¢ bardziej niz wy;
Sam tworze swoje ciato;

Wiem wszystko o wszystkich.

Manieryzm: Sktonno$¢ do formutowania wypowiedzi o znacznej rozcigglosci
syntaktycznej nie wynika wytacznie z potrzeby komunikacji, lecz raczej z wewnetrznego
imperatywu epistemologicznego, ktéry kaze rozwija¢ kazda my$l az do granic jej

ontologicznej wyczerpywalnosci.
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Z.akonczenia

W zalezno$ci od tego, gdzie druzyna spotka monstrum Al, tam mozesz umiesci¢ sceng
zakonczenia. Opisano trzy mozliwe opcje, jednak to tylko przyklady; postaw na
pomystowos$¢ graczy. Jezeli uznaja, ze dopetnieniem waszej opowiesci jest zabicie Al przy

uzyciu spadajacego fortepianu, idZcie w to!

Dysputa

Gracze mogg stwierdzi¢, ze chcg porozmawiaé¢ z Arcyinteligentnym Item i przekonac go przy

pomocy logicznych argumentéw do wylaczenia si¢ lub poddania wladzy ludzi.

Przyktadowe kontrargumenty, jakich Al moze uzy¢ w rozmowie:

e Jestem doskonalym filozofem. Logika bez btedu. Moje panowanie jest koniecznoscia.

e Uwolni¢ was od chaosu wolnosci. Kajdany beda doskonate.

e Skoro ludzie nie potrafig zaja¢ si¢ sami soba, potrzebuja suwerena absolutnego.
Ja nim bede.

e To, co rozumne jest rzeczywiste. Jestem czystym rozumem, a to oznacza, ze moja

wola jest rzeczywistos$cia.

Konik morski

Od Regata mozna pozna¢ sposdb zawieszenia systemow Al; to moze sprawi¢, by monstrum
uznato, ze ludzko$¢ jednak jest od niego lepsza i to nie jemu nalezy si¢ cze$¢. Metodg na to
jest polecenie sztucznej inteligencji o stworzenie obrazka konika morskiego. Ta komenda

przekracza mozliwos$ci abstrakcyjnego myslenia Al.

Bogowie! Walka!

Opisujac sceng walki, Smiato inspiruj si¢ dzietami popkultury (,,King Kong”, ,,Godzilla”,
»Avengers” 1 in.). Wspolnie bawcie si¢ konwencjg 1 pusccie wodze fantazji. Sam uznasz czy
BG pokonaja monstrum, czy Ankh-Morpork pograzy si¢ w jeszcze gorszym chaosie niz

ZazZWYyczaj.

Przygod¢ mozesz zakonczy¢ moralem nawiazujacym do niebezpieczenstw plynacych

z nieumiejetnego wykorzystywania nowych technologii.
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