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Implants. Those aren't your memories, they're somebody else's. They're Tyrell's niece's.

- Blade Runner (1982)

Wstep

Scenariusz przeznaczony do systemu Blade Runner RPG, inspirowany historig
trucicielki Giulii Tofany. Mozna go rozegra¢ na jednej lub dwoch sesjach. Scenariusz
napisany jest w oficjalnym formacie przygdd do Blade Runner. Otwiera je tradycyjna
otwiera odprawa. Natomiast kluczowe elementy fabularne rozmieszczone w opisie lokacji,
postaci oraz w harmonogramie $ledztwa. Wynika to z kluczowych dla systemu zasad, po
pierwsze odwiedzenia tylko jednego miejsca w czasie zmiany, a po drugiej presji czasowe]
- z czasem nierozwigzane watki stajg si¢ “wybuchajacym” problemem.

Do scenariusza dolgczona jest przyktadowa druzyna - sktada si¢ w polowie z
androidow co uwydatnia niektore watki, niemniej bez problemu uzy¢ mozna takze
wlasnego zestawu postaci. W czasie scenariusza celowo pojawiac si¢ beda takze postacie
czy miejsca znane z filméw oraz oficjalnych przygod do tego systemu.

Pomimo tego Ze scenariusz jest zamknietg catoscig tatwo umiesci¢ go w wigkszej
kampanii i1 znajduje¢ si¢ w nim miejsce na eksploracje takich kluczowych motywéw jak

podziemie replikantow czy rosngce wpltywy korporacji Wallace. Poznane wczesniej



postacie i1 frakcje mozna wlaczy¢ do fabuty jako informatorow lub z ich pomoca rozegrac

sceny dziejace si¢ po shuzbie.

Streszczenie

Sprawa sktada si¢ z trzech warstw. Akcja zaczyna si¢ gdy bohaterowie graczy
zostaja wezwani z powodu otrucia milionera Reuela T. Erwinga, przez
androida-asystentk¢ G-1A (Giulia). Samo §ledztwo w warstwie pierwszej nie jest
skomplikowane, istotny jest jednak motyw. Sprawca, zostal do tego popchniety przez
zaimplementowanie falszywych wspomnien podczas Synchronizacji Wzorca. Druga
warstwa opisuj¢ proces znalezienie winnego tej manipulacji - jest nim jedna z replikantéw
(Tofana - T-5A), pracujaca jako technik w firmie ofiary - Erwin Corp. Sama techniczka
roOwniez zostala poddana implementacji falszywych wspomnien - jest przekonana o tym,
ze ms$ci si¢ na nietykalnych me¢zczyznach, ktorzy przez lata znecali si¢ nad swoimi
rodzinami. Procedura, ktorej uzyta jest wedlug niej ujawnieniem ukrytych wspomnien.

Trzecia warstwa $ledztwa pozwala odkry¢ ze sprawa zatacza koto. Urzadzenie do
modyfikacji wspomnien (MI-13) nalezalo bowiem do samej ofiary. Stanowi prototyp
starych technologii Tyrella, na ktorych uzyciu chciat zarobi¢. Inny pomyst miata jego
wspélniczka, ex-blade runner Anna Kirova. Uzywajac implantacji wspomnien
postanowita pozby¢ si¢ milionera cudzymi rgkami, a nastgpnie sprzedaé juz
“przetestowane” urzadzenie. Plan uruchomit si¢ jednak przedwczesnie. Dlatego ex-blade
runner stara si¢ trzymac jak najblizej sledztwa. Swoim manipulacjami usitujagc wptywac na
nie lub po prostu opdzni¢, az nie dokonczy transakcji co nastgpi pod koniec 3 dnia
Sledztwa.

Zgodnie z tradycja Blade Runner samo $ledztwo stanowi okazje do zbadania
postaw postaci. Czy na poczatkowym etapie bedg bada¢ watki przemocy, pomimo ze nie
jest jest w zakresie Biura Wykrywania Replikantow? Czy beda probowali pomodc
zainfekowanym wspomnieniami replikantom wiedzac ze czeka je w najlepszym wypadku
utylizacja a w najgorszym badania w korporacji? Co gdy prototyp urzadzenia bedzie w ich

posiadaniu, zniszczg go czy oddadza?

BHS

Scenariusz przeznaczony jest dla osob dorostych. Wsrod motywow jakie pojawia
si¢ w scenariuszu znajduja si¢: $mier¢, przemoc rodzinna, trauma psychiczna oraz

procedury medyczne. Szczeg6lnie trudne dla grajacych moga si¢ okaza¢ watki zwigzane



ze znecaniem si¢ nad wspoOlmatzonkami czy rodzing. Sugerujemy nie prowadzié
scenariusza z zaskoczenia lecz przedtem potwierdzi¢ z grajacymi gotowos$¢ do
rozgrywania wymienionych motywow.

Drugim istotnym elementem jest mozliwo$¢ utraty kontroli nad postacig a nawet
walki pomiedzy postaciami (PvP) z racji wgrania fatszywych wspomnien. Jesli zazwyczaj

unikacie takich sytuacji przy swoim stole, mozna je pominac.

1. Odprawa

Szet WykRep Holdens zwotuje pilne zebranie. Milioner Reuel T. Erwing zostat
otruty we wlasnym domu. Poniewaz “T.” w jego nazwisku pochodzi od “Tyrell”, sprawa
jest powazna oraz nieco polityczna. Z uwagi na zniknigcie przy tym androida - asystentki
Erwinga - do $ledztwa przydzieleni zostaja blade runnerzy. Holden przypomina o $cistym
zakazie kontaktow z prasg i1 informowaniu o wszystkich probujacych wypytywaé o
sledztwo. Potencjalny sprawca - asystentka Giulia (G-1A) jest najnowszym modelem
Nexus-9, typu “asystent VIP”. Co wigcej firma Erwing Corp jest podwykonawca Wallace
Corp. Oczywiste jest wiec, ze najwigksza korporacja bedzie oczekiwaé wspotpracy LAPD.
Holden zapewnit jednak, ze nie pozwoli jej “miesza¢ w Sledztwie”.

W chwili obecnej technicy koncza wstepne prace - postacie moga zdecydowac czy
chcg zbada¢ cialo w laboratorium STER czy wola dokona¢ ogledzin na miejscu.
Naczelnik, procz miejsca zbrodni, sugeruje takze odwiedziny w mieszkaniu asystentki
oraz zapoznanie si¢ z danymi z repozytorium. W jego ocenie otrucie “Smierdzi

staro$wiecka zbrodnig z namigtnosci”. Podobno to zawsze zwiastuje ktopoty.

1.1 Przebieg zdarzen za kulisami

Badajac odziedziczone prototypy, Reuel T. Erwing zwrocit uwage na urzadzenie
stuzace aktywowaniu zaimplementowanych wspomnien w modelach Nexus-6. Od razu
wydato si¢ by¢ ono ratunkiem dla jego biznesu: jego pracownia testuje Synchronizacje
Wzorca, a Wallace Corp. coraz mniej polega na zewn¢trznych dostawcach grozac im
wypadnieciem z rynku. Wystarczytoby jednak kilka glosnych afer, aby opinia publiczna
wymusita kosztowne “dodatkowe testy”, a moze nawet poparta powrdt do sprawdzonych
technologii Tyrell - w ktérych patentach Erwing ma udzialy. Wspdlnikiem w jego planach
zostala Anna Kirova, byta blade runner, a obecnie korporacyjna konsultantka z licznymi

koneksjami. Dzigki do§wiadczeniu operacyjnemu miata ona zaja¢ si¢ testami urzadzenia.



Pierwsze testy na Nexusach-9 wykonane zostaly pod przykrywka rutynowych
Synchronizacji Wzorca i okazaly si¢ by¢ sukcesem. To zachecilo Erwinga do wywolania
kilku incydentow wsérod androidow-asystentow, zaplanowanych tak, aby nie dalo si¢ ich
powigzac z jego firma.

Jednakze Kirova postanawia catkowicie przeja¢ urzadzenie i pozby¢ si¢ Erwinga.
Modyfikuje ona wspomnienia jednej z androidow-technikow - Tofany - tak aby uwierzyla
ona w bycie ofiarg swojego szefa. Tofana, z kolei, wcigga do “klubu zemsty”
androida-asystentke, wierzac ze modyfikacja pamieci stuzy tak naprawde odzyskaniu
wspomnien. Z powodu nieoczekiwanej zmiany harmonogramu synchronizacji oraz
intensywnos$ci falszywych wspomnien do morderstwa dochodzi szybciej niz zakladata
Kirova. Impulsem jest choroba kanarka - Giulia “przypomniala” sobie, ze win¢ za to
ponosi jej “maz”, co indukowalo tryb zemsty.

Kirova stara si¢ nie wpada¢ w panike 1 korzystajac ze znajomosci kontrolowaé z
bliska przebieg $ledztwa. Ma nadzieje, ze jesli dobrze pokieruje PG to winnym zostanie
uznana jedna z androidek. Jednoczesnie stara si¢ sprzeda¢ urzadzenie, probujac podbié
cen¢ licytacjg pomiedzy korporacjami oraz podziemiem androidow. Jesli plan si¢ uda, za
trzy dni rozptynie si¢ w LA z ogromnymi pieni¢dzmi.

Po zabiciu milionera, sprawczyni Giulia G-1A, najpierw probuje bezskutecznie znalez¢
weterynarza dla kanarka, czym wywoluje zamieszanie w pasazu animoidéw. Nastepnie

zaszywa si¢ w hotelu “ Przystan” znanego jej z falszywych wspomnien.

1.2 Oto Anna, dowdd ze jest zycie po LAPD...

Zgodnie z przeczuciem naczelnika korporacja dowiaduje si¢ szybko o problemie i
reaguje. W czasie zmiany Dziennej, dnia 1 jedna lub wigcej postaci zostaje wezwana do
gabinetu Holdena i przedstawiona konsultantce Annie Kirovej oraz przedstawicielce firmy
Wallace - moze by¢ to znana z przygody startowej Quell lub inny “aniolek”. Naturalnie
Holden najpierw bedzie $ciagat do gabinetu funkcjonariuszy, ktorzy byli na porannej
zmianie na komisariacie. W przypadku, gdyby postacie mialy dobre argumenty (porazka w
tescie perswazji oznacza utrate punktu kariery), spotkanie mozna przesung¢ na wieczorng
zmiang. W przypadku uporczywego ignorowania polecen (automatyczna strata dwoch
punktow kariery), Quell i Kirov przyjada na miejsce przebywania PG w asys$cie kilku

przedstawicieli LAPD 1 korporacji.



Spotkanie z przedstawicielka Wallace Corp. oraz Anng Kirova to okazja do
ujrzenia innej twarzy komisarza Holdena: uprzejmego a nawet probujacego si¢ usmiechac.
Spotkanie zacznie przedstawicielka korporacji Wallace:

Po pierwsze firma pana Tyrell-Erwinga stanowi kluczowego podwykonawce,
objetego takze akredytacjg ONZ. Po drugie gtowna podejrzana replikant G-1A to
wzglednie nowy typ Nexusa-9, majgcy kontakt z wieloma wpltywowymi ludzmi. Dlatego tez
do pomocy, za pozwoleniem komisarza, przydzielono wam konsultanta - Anne Kirovq. Zna
ona wasze metody dziatania, dlatego pan Wallace wierzy, ze pomoze sledztwu.

Anna przejmie glos i po krotkim przedstawieniu zabierze si¢ do rzeczy. Wyciagnie
akta osobowe Tyrell-Erwinga oraz Giulii G-1A. Ich zawarto$¢ bedzie zblizona do danych z
repozytorium LAPD. Jes§li PG nie mieli do tej pory czasu glebiej si¢ z nimi zapoznaé ta
scena bedzie do tego dobrym momentem. Na koniec Anna opowie, zZe pracuje jako audytor

w firmie Erwing Corp i moze pomdc w przeszukaniu w tym miejscu.

2. Przebieg $ledztwa

2.1 Zegar - zdarzenia kluczowe

Domyslnie fabularnie $ledztwo obejmuje trzy dni. Przy trzech lub dwodch graczach
graczach nalezy da¢ postaciom wigcej czasu, przesuwajac kolejne zdarzenia kluczowe o

1-2 zmiany.

ZK#1 Dzien 1: Zmiana Nocna

Jesli do tej pory postacie nie odnalazty Giulii G-1A woéwcezas catkowicie straci ona
poczytalno$¢ zatracajac si¢ w falszywych wspomnieniach. W hotelu “Przystan” wezmie
zaktadnikow 1 bedzie starata opowiedzie¢ o swojej historii, w tym dzwonigc do mediow,
korporacji i ONZ. Oprdcz postaci o jej odnalezieniu dowiaduje si¢ korporacja Wallace

oraz Anna Kirov.

ZK#2 Dzien 2: Dzienna zmiana

W czasie wizyty w Erwing Corp, po zakonczeniu kolejnej Synchronizacji Wzorca
Szczurzyca przejmuje urzadzenie. Ostrzeze tez Tofang T-5A przed zemsta “poteznych
przesladowcow”, co spowoduje jej ucieczke z pracy. Replikantka takze ucieknie do hotelu

“Przystan”.



ZK#3 Dzien 2: Nocna zmiana

Jesli w dalszym ciggu postacie nie zorientuja si¢ ze przyczyna morderstwa jest
zmodyfikowana pamig¢¢ androidéw, woéwczas Kirova postanowi zlikwidowa¢ Tofang
T-5A. Najpierw namowi jg do skontaktowania si¢ z PG 1 wyjawienia im istnienia grupy
trucicielek szukajgcych zemsty na swoich oprawcach oraz obaw o swoje zycie. Wkrotce

potem zabije ja, pozorujac istnienie opisywanego przez nig spisku.

ZK#4 Dzien 3: Poranna zmiana

Jesli proceder modyfikacji pamigci w dniu 2, nie zostal powstrzymany dojdzie do
kolejnego ataku. Tym razem ofiara - wlasciciel firmy produkujacej animoidy przezyje.
Podana mu trucizna nie zadziata. Spinner ktoérym ucieka android 1Z-9 zostanie zestrzelony
1 rozbije si¢ na obrzezach miasta. Wallace Corp. nieudolnie zaprzeczaja jakoby mieli w
tym udziat. Holden od razu wskaze ze metody s3 analogiczne do $ledztwa prowadzonego

przez PG i ze Synchronizacja Wzorca miata miejsce w tym samym miejscu.

ZK#5 Dzien 3: Nocna zmiana

W przypadku gdyby postacie nie odkryty, ze mozgiem catej operacji jest Anna Kirova lub
zgubia jej trop - wowczas sfinalizuje ona negocjacje sprzedazowe MI-13 i probuje
zniknaé. Jej ciato zostaje odnalezione w kryjowce za miastem. Plotki uliczne mowia, ze
pogrywata zbyt odwaznie 1 zostala zlikwidowana. Urzadzenie najprawdopodobniej nigdy

nie zostanie odnalezione.

2.2 Kluczowe postacie

Reuel T. Erwing - czlonek europejskiej gat¢zi rodziny Tyrell. Po $mierci dalekiego stryja
przybyt do Los Angeles, gdzie odziedziczyt niewielki procent bajecznej fortuny.
Wigkszo$¢ patentow oraz aktywow jest z roku na rok mniej warta. Jego jedyny wigkszy i
zyskowny biznes to pracownia Synchronizacji Wzorca. Przeklada si¢ na gorycz bycia
niewiele znaczacym przedsigbiorcg obrzezy wielkiego biznesu. Znudzony wygodnym
zyciem 1 przekonany o wlasnym sprycie postanawia przetestowac jeden z odziedziczonych

artefaktow.

Anna “Szczurzyca” Kirov - 55-letnia ex-blade runnerka, ktéra przydomek wzigta od
stynnej sprawy dlugotrwalego poscigu za Nexusem 6 w kanatach LA. Pomimo stawy

weteranki stracita posad¢ z powodu nieumyslnego dopuszczenia do zabicia zaktadnika



przez szwankujacego androida. Sama zastgpiona androidem, znalazta nowa droge.
Wykorzystujac réozne znajomosci zostata konsultantkg ds. bezpieczenstwa androidow. Jej
unikatowa pozycja pozwalata korporacjom nieoficjalne negocjowaé z LAPD rdézne kwestie
sporne. W ramach najnowszego zlecenia jest zatrudniona przez Erwing Corp jako audytor
nadzorujacy Synchronizacje Wzorca. Nieoficjalnie dziata tez na zlecenie Wallace corp,
szykujacego si¢ do agresywnego przejecia mniejszej firmy. W praktyce probuje graé¢ na
dwa fronty, nie cofajac si¢ przed niczym.

Miejsca: Jesli postacie jej pozwola, bedzie si¢ kreci¢ blisko “konsultuja¢ sledztwo™. Na
noc oraz w przypadku wpadki ucieknie do swojej kryjowki.

Zachowanie: Strategia jaka przyjmie Anna jest zalezna od dziatania oraz postawy PG.
Jesli okaza oni zainteresowanie i sympati¢, postara si¢ ona je odwzajemnié, sugerujac
nawet “drinka po ostatniej zmianie”. Jesli napotka z ich strony chtodne przyjecie stwierdzi,
ze “sama nie lubitam jak patrzyli mi na rece; ni¢ bede si¢ wtracac, ale gora potrzebuje

raportu.”

Tofana T-S5A - android asystencki o wygladzie ok. 30 letniej, wysportowanej, drobne;j
azjatyckiej kobiety. Pracuje jako techniczka Erwing Corp. Jej dotychczasowe zycie byto
spokojne 1 przewidywalne. Po modyfikacji pamigci obsesyjnie skupiona na grupie
pokrzywdzonych, ktérej przewodzi Anna Kirov, w imieniu ktérych zemsci sie. Wierzy ze
urzadzenie do modyfikacji wspomnien jedynie odblokowuje sttamszone wspomnienia.
Miejsca: Poranna i1 dzienna zmiane przebywa w pracowni synchronizacji wzorca,
popotudniu spgdza czas w swoim mieszkaniu. Po ostrzezeniu od “Szczurzycy” ucieka do
hotelu “Przystan”.

Zachowanie: W zaleznosci od kontekstu spotkania bedzie wobec postaci nieufna lub

bedzie w nich widzie¢ szans¢ na pomoc w swojej “Swigtej sprawie”.

Giulia G-1A - najnowszy model asystencki od Wallace Corp, ustepujacy jedynie stynnym
“aniotkom”. Ma wyglad mtodej kobiety o klasycznej urodzie typu $rédziemnomorskiego.
Do tej pory wzorowo wypetniata swoje obowigzki, de facto kieruje biezagcymi sprawami
Erwin corp. Po pracy Falszywe wspomnienia o wyrzadzonej w dziecinstwie krzywdzie na
niej i na matce, prowadzace do przekonania, Ze jest ona w istocie cztowiekiem.

Miejsca: Hotel “Przystan”

Zachowanie: W zaleznos$ci od kontekstu spotkania bedzie otwarcie wroga lub bedzie w

nich widzie¢ szans¢ na demaskacje “spisku”.



2.3 Kariera i czlowieczenstwo

Poszczegdlne sytuacje mogace zaowocowaé przydziatem punktéw Kkariery i
cztowieczenstwa opisano w tek$cie. Co do zasady nagrodzone PC powinny by¢ sytuacje
gdzie postacie dostrzegaja poszukiwane replikantki jako takze ofiary i zadadzg sobie trud
zrozumienia ich motywow czy nawet szukajace sposobu na wyleczenie. Z drugiej strony
szefostwo bedzie zainteresowane szybkim rozwigzaniem sprawy, najlepiej tak aby nic nie
przedostato si¢ do prasy. W momencie gdy okaze si¢ ze poszukiwany jest modyfikator

pamigci, to stanie si¢ niemal priorytetem $ledztwa.

2.4 Po sluzbie

Cze$¢ zdarzen kluczowych mogacych si¢ zdarzy¢ zaplanowane jest na nocna
zmiang pierwszego i drugiego dnia $ledztwa. Jest to zamierzony efekt, brak wypoczynku i
trudne decyzje moga spowodowac ze to relatywnie krotkie sledztwo odci$nie si¢ mocno na
psychice postaci.

Jesli scenariusz stanowi czg$¢ kampanii mozna tutaj wprowadzi¢ rozpoczgte juz
spoteczne oraz polityczne watki. Bedzie to ciekawe narzedzie pokazujace ze postacie
stanowig jedynie element wigkszej gry. W zaleznosci od historii postaci bedg odzywac si¢
lub proponowa¢ przedstawiciele roéznych frakcji np. podziemie replikantéw, ruch
antyreplikancki. “Duzi gracze” juz wiedza ze Erwin Corp byl w posiadaniu urzadzenie
ktére moze “zmieni¢ zasady gry” i to cos$ jest na sprzedaz. Kilka przykladowych sytuacji
(rzué k6):

1: Znana posta¢ niezalezna “przypadkiem” dzwoni lub spotyka PG na miescie. Delikatnie
wypytuje o szczegdly sprawy.

2-3: Kluczowa relacja videofonuje. Kto§ ja probowat przekupié¢/nakiloni¢ do zdobycia
informacji odno$nie sprawy.

4: Znana posta¢ niezalezna lub dziennikarz ma informacje. Oczekuje jednak czegos w
zamian.

5: Mieszkanie lub spinner postaci zostaje wysadzony. Ratuje ich szczg$liwy zbieg
okolicznosci lub ostrzezenie w ostatniej chwili.

6: Grupa najemnikoéw probuje porwac 1 przestucha¢ PG z powodu sprawy.



2.6 Modyfikator pamieci (MI-13)

Urzadzenie wielkosci nieduzej walizki, przypominajgce nieco projektor filmowy.
Poczatkowo emituje stroboskopowe sygnaly Swietlne oraz dzwigki wysokiej
czestotliwosci. Aby proces byt skuteczny cel musi si¢ spokojnie siedzie¢ 1 wpatrywac sie
w urzadzenie z matej odlegtosci. Dlatego tez proces byl ukrywany jako “synchronizacja
wzorca nowego typu”. Po kwadransie oddzialywania androidy wpadaja w stan
odretwienia, przypominajacym nieco padaczke.

Kolejnym elementem jest wgranie nowych wspomnien (15 min). W celu tym
uzywane sg posiadane juz, zwykle podswiadome kontrolne wspomnienia implantowane.
W dalszym ciagu jest zestaw stworzony przez Tyrell - obraz kobiety grajacej na pianinie,
wspomnia pajagka budujacego sie¢. Nadpisywanie przebiega poprzez wyswietlanie
obrazéw wprost na siatkowke, sygnaty dzwickowe a nawet zapachy - wydobywajace si¢ z
urzadzenia.

Wprowadzone wspomnienia stanowig skrajne przeciwienstwo spojnych produkeji
np. Lilith Lab. Niechlujnie ztozone obrazy z réznych zrodetl przedstawiaja kilku znanych
wilascicieli korporacji w roli oprawcow. Udany test techniki (utatwiony dla fanéw filmow)
lub jego analiza w Laboratorium STER wskaze ze jako podstawa uzyty do przygotowania
wspomnien jest retro film “Zemsta”. Fabula ciggow pamigciowych jest prosta -
przesladowane kobiety zawigzuja tajne stowarzyszenie, otruwaja swoich przesladowcow i
uciekajg do nadmorskiego hotelu “Przystan”, gdzie zmieniaja tozsamo$¢. W postaé
organizatorki “trucicielek” wkomponowana jest Anna Kirov.

Technologia nie jest ani bezpieczna ani subtelna. Zazwyczaj] w przeciggu dni
nastgpuje pierwszy atak psychozy wywotany wspomnieniami. Potem co jaki§ czas
nastgpuje silna retrospekcja, np. wywotana jakim$ obrazem. Ofiara traci panowanie nad
soba, co konczy si¢ proba urzeczywistnienia wspomnien.

W przypadku gdyby jedna z PG zostata poddana dziatu urzadzenia nalezy wykona¢
test Intuicji - utrudniony jesli jesli ofiara skupia si¢ na uczestniczeniu w procesie,
utatwiony jesli aktywnie unika obserwowania/ stuchania. Nawet udany test oznacza
otrzymanie dwoch punktu stresu. W przypadku udanego wgrania wspomnien co bedzie
dalej zalezy od waszych ustalen. Gracz moze dalej prowadzi¢ posta¢ - przekonang jednak
o tym ze jest czegscig “spisku dobrych trucicieli”. W innym przypadku PG ucieka i jesli
reszta jej nie znajdzie w pore, popetnia morderstwo i dopiero wtedy wraca pod kontrole

grajacego.



3. Miejsca
3.1 Schemat powiazan (w zalaczniku)
3.2 LAPD

3.2.1 Laboratorium Steru

Bogato wyposazone laboratorium oraz kostnica moze pomoéc w analizie dowodow.

Juz na wstepie bedzie tam kilka rzeczy do zbadania (od decyzji PG zalezy gdzie bedzie

ciato). W laboratorium ciagle obecny jest Coco - stuzacy ekspertyza oraz dobrym stowem.

Wskazowki:

- Cialo Reuela T. Erwinga. Zgingt z powodu zawalu serca wywotanego trucizng
przyrzadzong z naparstnicy. Posiada liczne pomniejsze obrazenia i $lady $wiadczace o
walce. Ilo$¢ trucizny i obrazenia twarzy wskazuja ze przynajmniej cz¢$¢ z niej sita wlano
mu do gardta.

- Trucizna. Swiezo przygotowana mieszanina, wymagajaca bardzo drogich produktow
naturalnych. Pasuje do roslin znalezionych w apartamencie Giulli.

- Wspomnienia. Zrobienie skanu Stelline pozwala stwierdzi¢ ze nie naleza one do
standardowego repertuaru, w dodatku nie jest profesjonalne (np. z Lilith Lab). Skany
pozwalaja znalez¢ konkretne osoby umieszczone w wspomnienia a takze wykry¢ ze tre$¢

opiera si¢ na filmie “Zemsta”.

3.2.2 Repozytorium LAPD i Sciana Esperowa

Z obu tych obiektow mozna korzysta¢ w ramach jednej zmiany, naczelnik udzielit
im zgody na ich uzycie w dowolnym momencie. Publiczna sie¢ monitoringu przesytajgca
dane w czasie rzeczywistym zwana jest Sciang Esperowa. Bedzie stanowi¢ jedno z
podstawowych narzgdzi do ustalenia obecnos$ci postaci niezaleznych przez calg sesje. Jesli
postacie (lub gracze) nie sg swiadome jego przydatnosci - Holden (lub Kirov) zachecg ich
do sprobowania. Ze S$ciany nie da si¢ potaczy¢ zdalnie, uzyskanie kazdej informacji
wymaga udanego testu techniki. Wskazéwki ze Sciany Esperowej:
a) Giulia G-1A. Wydarzenia z nocy nagrane s3 w dobrej jakosci 1 z udzialem licznych
kamer, uzyskanie ich jest wiec testem utatwionym. Wskazuja ze w $rodku wsiada do

luksusowej takséwki powietrznej LuxKab z niewielkg klatka na ptaki i kieruje si¢ do willi



ofiary. Opuszcza ja po okolo godzinie, w wyraznym stresie, trzymajac samego ptaka w
dloni. Ostatnie dobre nagrania jest z parkingu pod pasazem animoidow.

Kolejne nagrania, juz bliskie czasu rzeczywistego sg juz gorszej jakosci i pochodza

z zattoczonego Pasazu Animoidéw (kolejny test Techniki). Na pojedynczych klatkach
wida¢ jak odwiedza The Bird Doctor oraz Superior Pet. Nastepnie widac jg jak dyskutuje z
kierowca kolejnej takséwki LuxKab - jednak nie wsiada do niej i znika w zaultkach.
Ostatnie nagrania pochodza z niebezpiecznych dzielnic. Zdaje si¢ btadzi¢, idac jednak w
ogolnym kierunku morza.
b) Villla Reuela T. Erwinga. Analiza monitoringu okolicy w ostatnim czasie jest prosta
(test ulatwiony). Wykaze ze ofiara w ostatnich dniach nie wychodzita z domu. Jedyng
odwiedzajaca osobg byla Giulia, przyjezdzajaca rano i wracajaca wieczorem oraz kucharz
Antonio Valdez. Analiza kamer wokot posiadtosci nie wskazuje podejrzanej aktywnosci -
obserwujacych dom lub krgcacych sie¢ w poblizu. Wyjatkiem od rutyny byla nocne
odwiedziny Giulii w noc morderstwa.

Analiza kilku tygodni zapisow (kolejny test techniki) wskaze ze ofiara nie zawsze
prowadzita spokojny tryb zycia. Wielokrotnie wyjezdzat uzywajac firmowego spinnera.
Do jego domu przyjezdzali tez prawnicy, byli pracownicy Tyrell oraz przedstawiciele
Wallace Corp. W jego towarzystwie pojawia si¢ tez Anna Kirov, w dodatku opuszczaja
dom wielokrotnie w jej spinnerze. Przestuchiwana bedzie udziela¢ dobrze przygotowanych
ktamstw (testy z utrudnieniem), wskazujac na zlecenie od Erwin Corp.

c) Tofana T-5A. Analiza jej ruchow po ucieczce z Pracowni Synchronizacji Wzorca
wskaze ze uzywala metra. Jej ostatnie nagranie jest w poblizu Zapory gdzie znika w
podupadajacej dzielnicy. Jesli postacie wiedza o tresci wspomnien skojarza ze moze takze
kierowa¢ si¢ w kierunku Hotelu “Przystan”. Analiza jej zachowan z ostatniego tygodnia
wskaze kilka podejrzanych aktywno$ci. Po pierwsze kilka spotkan w domu jak i na
miescie z Anng Kirov. Po drugie trzy dni przed morderstwem kamery zarejestrowaty
incydent - niespodziewanie podeszla do ojca z dzieckiem. Rozmawiala przez chwile z
dzieckiem, przytulajac je po czym zaczela grozi¢ mezczyznie. Uciekla z miejsca rownie
niespodziewanie, incydent nie byt nigdzie zgtoszony.

d) Anna Kirov. Préba jej §ledzenia za pomoca Sciany Esperowej jest wymagajaca (test z
utrudnieniem) - kluczy, przelatuje przez teren bez kamer, zmienia $rodki transportu.
Sukces pozwoli stwierdzi¢ jej spotkania z Erwingiem i Toffang a takze wizyty w budynku
korporacji Wallace. Jesli scenariusz jest czeScig kampanii, moze by¢ ona widziana ze

znanymi PG przedstawicielami innych frakcji np. podziemia Androidow. W czasie



drugiego dnia $ledztwa kluczowa moze by¢ wykryte jej nagta wizyta w Erwin Corp oraz
wykrycie jej przelotu w nocy poblizu hotelu “Przystan”. Poza tym $ciana esperowa moze
wskaza¢ w przyblizeniu miejsce w jakim ma kryjowke (ale doktadne okreslenie jej miejsca

bedzie wymagac typowego Sledzenia).

Repozytorium LAPD pozwala na wglad w akta i dane. Uzyskanie kazdej wskazowki w
repozytorium wymaga sukcesu w tescie techniki, praca na miejscu oznacza utatwienie.
Wskazowki ze Repozytorium LAPD:

a) Dane personalne oraz firm: Umozliwia dostep do wigkszosci informacji o przesztosci
kluczowych postaci oraz instytucji. Szczegodlnie bogata jest kartotek Anny Kirov, z
doktadnym przebiegiem stuzby.

b) Reuel T. Erwing: Pozwalaja zweryfikowa¢ watek przemocy rodzinnej jako niemozliwy
(stan cywilny, daty wyjazdoéw z kraju), nawet potezni spiskowcy nie mogliby dokonaé
zmian w tylu bazach danych. Nie znaleziono tez jaki§ wrogoéw. Przez pewien czas byt pod
ochrong z policji z powodu pogrozki od bojowek antreplikanckich oraz zainteresowania
jego osobg przez podziemie replikantdw, lecz sg to stare sprawy.

¢) Synchronizacja wzorca. Podczas analizowania harmonogramu pracy G-1A oraz T-5A
wyjdzie na jaw ze niedawno przechodzity synchronizacje w Erwing Corp. Uzyskanie
dwoch sukceséw pozwala dojrze¢ nietypowe dane kontrolne (czas trwania, wynik
identyczny jak stara synchronizacja) - werytfikacja tego jednak jest mozliwa z pelnymi
danymi i monitoringiem z Erwin Corp. Analiza pelnych danych (na miejscu lub po ich
skopiowaniu) ujawnia ze zapisy s3 sfabrykowane 1 audytorem potwierdzajacym
prawidlowos¢ procedur w obu przypadkach byta Anna Kirov.

d) Modyfikator pamieci MI-13. Majac nazwe kodowa urzadzenia, zdjecie lub sam opis
PG moga probowaé znalez¢ informacje na ten temat. Nieliczne dokumenty sprzed
zaciemnienia potwierdzaja istnienie takiego projektu lecz wskazuja ze technologia byta

nierokujaca.

3.2.3 Areszt

Jesli Giulie 1 Tofane uda si¢ schwyta¢ zywcem to trafia do aresztu. Testy
przestuchania tutaj odbywaja si¢ z utatwieniem. Dokladne wystuchanie ich catej historii
pozwala na wychwycenie cech charakterystycznych dla implantowanych wspomnien (test
medycyny lub intuicji, replikanci zdajg go z ulatwieniem). Wyjasnienie mechanizmu

jakiego padly ofiara nagrodzone jest 1 PC.



W uptywie trzech zmian od pojawienie si¢ replikantow w areszcie z postaciami
skontaktuje si¢ wysoki przedstawiciel LAPD. Dostepu i testowania wiezniow domaga si¢
Wallace Corp. zgodzi¢ si¢ musza na to prowadzacy $ledztwo PG. Testy beda z pewnos$cia
nichumanitarne. Zgoda oznacza uzyskanie dwoch PK, natomiast odmowa oznacza

zyskanie PC.
3.3 Miasto

3.3.1 Villla Reuel T. Erwing

Budynek mieszczacy si¢ w  Sektorze 01. Dwupigtrowa willa w stylu
brutalistycznym otoczona jest minimalistycznym trawnikiem. Wnetrze wyposazone jest
dziwacznie - cz¢§¢ pomieszczen wypetnia antyczne meble i1 sztuka, inne znowuz sa
wyposazone minimalistycznie. Wzrok przyciaga kilka obrazow przedstawiajacych Erwina
Tyrella. Wskazowki:

- Miejsce zbrodni: Slady walki rozciagaja si¢ od sypialni przez gabinet az do salonu gdzie
lezy ciato. Wszedzie lezg porozrzucane i potamane rzeczy, $lady krwi oraz krople trucizny.
Ofiara jest w szlafroku, wida¢ na jej ciele $lady walki.

- Villa. Nie wida¢ §ladow kradziezy czy wtamania.

- Slady wskazuja na przymusowe odblokowanie komputera ofiary. Otwarte zostaty jedynie
pliki osobiste - zdjecia. Wida¢ kilka ramek ze zdj¢ciami, zniesionych z kilku pokojow lezy
wokot komputera.

- W sypialni mozna znalez¢ otwarty archaiczny planer-kalendarz. Nawet przy pobieznej
lekturze mozna znalez¢ tutaj nietypowe spotkania w kalendarzu - Dr Borsuk, magazyny
Tyrell za miastem czy podejrzane lokale z dala od publicznego monitoringu. Pomigdzy

stronami lezy zdj¢cie walizki z logiem Tyrell i podpisem MI-13.

3.3.2 Mieszkania Erwing Corp.
Dziesigciopigtrowy budynek znajdujacy si¢ w przyzwoitej dzielnicy. Mieszkania
uktadaja si¢ warstwami hierarchii firmy - na samym dole znajduja si¢ proste

jednopokojowe mieszkania-sypialnie. Ostatnie pigtra to kilka luksusowych apartamentow

dla kluczowych pracownikow.



3.3.2.1 Mieszkanie Giulli

Najwigkszy apartament umieszczony na ostatnim pigtrze z tarasem na dachu.
Wyposazony w nowoczesnym minimalistycznym stylu. Niewielki ogrodek peten jest
egzotycznych roslin, cz¢$¢ z nich jest prawdziwa. Wskazowki:

- Kilka kwiatow z ogrodu zostalo wyrwane oraz zmielone na papk¢ w archaicznym
mozdzierzu. Wyglada podobnie do sladow w mieszkaniu ofiary. Badania to potwierdza.
- Otwarty sejf $cienny w ktorym zostata resztka pieniedzy, uchwyt na pistolet oraz kilka
pociskéw. Wiascicielka miata legalng bron.
- W srodku wida¢ §lady demolowania, porozrzucane ubrania i na wpot spakowane walizki.
Na $cianie wida¢ napisy (“nie wybacze!”). Na ptotnie namalowany obraz kobiety w
srednim wieku z napisem “Czemu nie mam zdj¢¢ swojej matki?” Analiza obrazu wykaze
ze sportretowana kobieta to Joanna Sasi - aktorka z poczatku wieku (m. in film “Zemsta”).
- W srodku apartamentu znajduje si¢ duza, otwarta pusta klatka. Z wyposazenia i ksigzek

mozna wywnioskowa¢ mozna ze hodowany byt w $rodku prawdziwy (!) kanarek.

3.3.2.2 Mieszkanie Tofany

Prosto urzadzona, kompaktowa kawalerka, bardzo podobna do tych w jakich
mieszkajg funkcjonariusze WykRep.Wskazowki:
- Pomieszczenie jest zadbane ale wida¢ w nim $lady $wiezego zatamania nerwowego -
porozrzucane w nietadzie rzeczy.
- Na stole 1 podtodze widoczne sg wydruki zdje¢. Przedstawiaja kilkunastu mezczyzn -
szefow korporacji, wysokich przedstawicieli ONZ itd. Cz¢$¢ ze zdje¢ jest zniszczona. W
osobnym miejscu odlozone jest takze kilka zdjg¢ kobiet m. in Lilith Tyrell oraz Anna
Kirov. Na jednej z kartek rozrysowany jest schemat taczacy rzekome ofiary i sprawcow.
- Terminal komputerowy zostal uszkodzony. Test techniki pozwala jednak odzyskaé
wyszukiwane ostatnio informacje. Szukano sprawcoéw Reuela T. Erwinga i Niander
Wallace’a, ofiar i Hotelu “Przystan”. Wigkszo$¢ informacji dotyczy nagrywanego tam
kiedy$ filmu.
- W $mietniku mozna znalez¢ zmielone i nadpalone dokumenty. Udany test techniki
(ulatwiony w laboratorium STER) wykaze resztki instrukcji uzycia modyfikatora pamigci

oraz sposobu obej$cia procedur synchronizacji wzorca.



3.3.3 Inne tropy

Oprécz najwazniejszych 1 oczywistych watkow PG, ponizej wymieniono kilka miejsc do
jakich jeszcze mogg trafic:

Dyspozytornia LuxKab - Juz korzystajac z KIA/repozytorium mozna odkry¢ kursy
G-1A. Fizyczne pojawienie si¢ w siedzibie pozwolg zdoby¢ ulatwienie w test
perswazji/techniki, bowiem firma aktywnie chroni prywatno$¢ swoich klientow. Sukces
pozwala zdoby¢ zeznanie jednego z kierowcow. W czasie przerwe do zaparkowanej jego
taksowki kobieta o pasujagcym rysopisie 1 probowata namowi¢ na kurs do hotelu
“Przystan”. Ten jednak odmoéwil, poniewaz miejsce jest w niebezpiecznej okolicy a a
kobieta wygladata na szalong. Wskazat jej jednak kierunek marszu.

Magazyny dzialu RnD Tyrell Corp - wsrod nietypowych wizyt ofiary w ostatnich
tygodniach bylo kilka wizyt w magazynach z pozostalosciami po korporacji Tyrell.
Znajdujace si¢ daleko poza miastem, wielkie niszczejace hale wypetnione najrézniejszymi
rzeczami az do rdzewiejgcych maszyn wielkosci domoéw. Fakt poszukiwania i transferu
urzadzenia odnotowal opiekun tego miejsca - Tim, wiekowy czarnoskéry mezczyzna o
staro§wieckich manierach (w rzeczywisto$ci to zbiegly Nexus-8). Nie zna on
przeznaczenia urzadzenia (“Bardzo tajne, sir. Pomysty samego pana Tyrella”), ale moze
zdradzi¢ jego wielko$¢ oraz fakt ze poza “kuzynem pana Tyrella” towarzyszyta mu
elegancka kobieta z siwizng we wtosach.

Dr Borsuk - Erwin oraz Kirov probowali skopiowac urzadzenie. Niestety zadanie okazato
si¢ to zbyt trudne nawet dla takiego specjalisty - urzadzenie pozostanie unikatowym
prototypem. Przekonanie go do zdradzenia szczeg6téw ustug wykonanych dla klientow (a

nawet wygladu) nie bedzie tatwe.

3.3.4 Pracownia Synchronizacji Wzorca

Znajdujace si¢ w jednej z mega-budowli w centrum LA w niczym nie przypomina
pokojow-cel do testow znanych policjantom. Luksusowo wyposazona, z przestronng
poczekalnig przynosi na mysl prestizowy gabinet dentystyczny. Informacja o $mierci nie
doszta jeszcze do lokalu (w tym momencie w Zurychu toczy si¢ zaciekla batalia
spadkowa). Na procedur¢ weryfikacji oczekuje zazwyczaj tuzin replikantow. W
wigkszos$ci sg to asystenci oraz pracownicy wysokiego szczebla. Obstuge stanowi kilka

Nexusoéw-9, wygladajace podobnie do siebie, w tym Tofana.



Zgodnie z procedurami proces synchronizacji kontroluje obowigzkowo ludzki
nadzorca, zatrudniajg si¢ tu ex-LAPD. Znudzonych urzednicza posada, pijanych lub na
kacu, wygladajacych znacznie starszych niz sg w rzeczywisto$ci mezczyzn pochodzenia
europejskiego (Kowalsky, Witkos, Slobodow, Ratas, Legasow). Natomiast ich kontrolerem
jest pojawiajacy si¢ raz na kilka dni audytor z akredytacja Wallace Corp lub ONZ -
ostatnio najczesciej Anna Kirov.

Oprocz o$miu identycznych gabinetéw Synchronizacji Wzorca, na zapleczu
znajduje si¢ pokdj kontrolny z zabezpieczong baza danych oraz gabinet dyrektora.
Gabinet, urzadzony w stylu podobnym co villa nie kryje nic ciekawego.

Istotne dla $ledztwa wskazoéwki znajduja si¢ w pokoju kontrolnym. Jest to nieduze
pomieszczenie do ktorego wchodzi si¢ przez pancerne drzwi. Samo wejscie postaci do
srodka wymaga oficjalnego potwierdzenia 1 wypehienia sporej ilosci dokumentow (jego
wyrobienie zajmuje zmiang, jednak udany test Kontaktow - koszt 1 PK pozwoli zatatwic¢
to przez wideorozmowe), wejscie bez niego traktowane jest jako powazne naruszenie
(utrata 2 PK, dla replikanta 3PK). Wnetrze przypomina nieco staro$wiecki pokoj
monitoringu.

W teorii zadaniem nadzorcéw jest kontrola procedury Synchronizacji Wzorca.
Dokumentacja opisuje takie kwestie jak to czy to badany dokonat weryfikacji tozsamosci,
czy w procesie nie uczestniczyly osoby trzecie itd. Takich samych odpowiedzi musi
niezaleznie udzieli¢ dwoch nadzorcow, ktorzy w celu minimalizacji ryzyka korupcji
wybierani sg na zmian¢ losowo z puli. Jednak subtelnie Anna Kirov od dtuzszego czasu
pokazywala im jak krok po kroku bezpiecznie robi¢ lewizne. W ostatnich dwodch
tygodniach dopiero na koniec zmiany wypetniajac hurtem dokumenty. Analiza
dokumentacji oznaczajaca test techniki (ulatwiony jesli postacie wiedzialy o
nieprawidlowos$ciach) lub ostre przestuchanie (test perswazji) wyjawia ze kontrola byta
fikcyjna. Dodatkowy sukces z cata pewnoscia wskazuje ze metodyka lewizny musiata
zostala opracowana kogo$§ z wiedza audytora. Ujawnienie nieprawidlowosci oznacza
uzyskanie trzech punktéw kariery, natomiast ukrycie ich oznacza uzyskanie jednego
punktu cztowieczenstwa oraz punktu kariery (byli policjanci majg wcigz kontakty).

Jeszcze ciekawsze wskazowki wyjda podczas doktadnej analizy podejrzanych
zapisOw synchronizacji, w tym Giulli i Tofany. Udany test techniki (pliki mozna
skopiowa¢ i1 zbada¢ w Laboratorium STER, potrwa to cala zmiang) wskaze sprytna
manipulacje. Pliki zmontowane zostaly z poprzednich zapisoéw. Dodatkowy sukces

bezsprzecznie wskazuje ze modyfikacje dokonane zostalty przez Anne Kirov. Nawet bez



tego jednak jest ona podejrzana. Jej podpis widnieje w miejscu audytora potwierdzajacego

prawidtowos¢ danych.

3.3.4 Hotel “Przystan”

Znajdujacy si¢ w cieniu wielkiego falochronu, podupadajacy staro$wiecki hotel na
poczatku istnienia prowadzony byt przez fundacj¢ pomagajaca ofiarom przemocy
domowej. Rozstawiony przez film “Zemsta”, zostal lata temu sprzedany prywatnej firmie.
Z urokliwego przybytku z widokiem na morze nie zostalo wiele. Przepehiony,
zdewastowany z réznego typu metami i dilerami patrolujacymi korytarze wydaje si¢ by¢
podobny do reszty dzielnicy. Pokoje sa stabo wyposazone - tandetne tozka, krzesta 1 szafka
z tworzyw sztucznych. Symbolem dawnej $wietnosci sa duze balkony, oferujace teraz
widok na betonowy falochron.

Whnetrze 1 okolica hotelu jest pozbawiona monitoringu. Na recepcji tez nie
przejmuja si¢ doktadna weryfikacja tozsamosci gosci. Jednakze w przypadku okazania
odznak obstuga z tatwoscig przypomni sobie “nietypowych gosci”.

Z drugiej strony bijatyka moze si¢ skonczy¢ proba infiltracji nieoficjalnej,

zwlaszcza gdy druzyna podzieli si¢ - lokalne draby wezma PG za konkurencjg.

Wydarzenie Krytyczne #1

Giulia przybywa do hotelu w czasie dziennej zmiany dnia 1. Podczas trwania
nocnej zmiany zauwaza kilku krecacych si¢ na na korytarzu dilerow i bierze ich za
nastanych mordercoéw. Przetrzymujaé¢ pod broniag, zaczyna dzwoni¢ do mediéw, ONZ i
“sprawcow” spisku. Niemal jednoczesnie o sprawie dowiaduje si¢ LAPD oraz Wallace
Corp. Aby dotrze¢ na miejsce przed korporacyjnym oddziatem szturmowym oraz Quell i
Anng Kirov nalezy zda¢ test prowadzenia pojazdow (i ztamac troche przepisow).

Doktadny przebieg sytuacji zalezy dotychczasowego przebiegu $ledztwa. Gdy
nadarzy si¢ okazja Anna Kirov bedzie namawia¢ postacie aby pozwolily jej negocjowaé
po czym wykorzysta okazje do pociaggnigcia za spust. Obecny oddzial szturmowy Wallace
tez tylko czeka na pretekst aby zacza¢ strzelac.

Jesli podczas nocnej akcji doszlo do jakiej$ dramatycznych zdarzen. wowczas
Szczurzyca postanowi wykorzysta¢ sytuacje i namoéwi¢ Holdena, by wystal PG -
replikanta na synchronizacje wzorca do Erwing Corp, gdzie zostanie ona poddany

dziataniu modyfikatora pamigci.



Wydarzenie Krytyczne #3

Tofana przybywa do hotelu w czasie wieczornej zmiany dnia 2, w trakcie jej
dzwoni do Anny Kirov wyjawiajac gdzie si¢ znajduje. Ex-blade runner namawia j3 do
zadzwonienia do jednego z PG (oczywiscie w pierwszej kolejnosci kobiety) 1 wyjawienia
“prawdy o spisku”. Nastepnie zabija jg, zostawia dowody wskazujace na zemstg tych

ktorych probowano otru¢ i zbiega z miejsca zbrodni.

3.3.5 Kryjowka Kirov

Pomimo posiadanie luksusowego mieszkania w centrum od kilku dni Kirov

przezornie ukrywa si¢ poza LA. Prowadzi swojego luksusowego spinnera niebezpiecznie
unikajac sledzenia po czym wylatuje poza miasto.
Labirynt niskich, bunkrowatych budynkow niespodziewanie ustepuje miejsca nieznanej w
LA przestrzeni: wzrok ogranicza jedynie odlegta mgia wiszqca nad bezkresem paneli
stonecznych zorganizowanych w koliste wyspy. Ale i one lata swietnosci majq za sobg, u
progu jednej z nich, na wpol zawalonej, przycupneto kilka szklarni otaczajgcych stalowe
baraki. Znizajgc lot ku nim oczom ujawnia sie cud: farme otacza szpaler niskich, zielonych
drzewek. Blizsza inspekcja ujawnia ze sq to jedynie sztuczne krzewy fotowoltaiczne,
porosnigte modyfikowana genetycznie plesniq Wallace, ktora uciekla ze szklarni

Farma sklada si¢ z glownego baraku mieszkalnego, potaczonego promieniscie z
trzema gospodarczymi. Te za§ systemem tuneli taczg si¢ z zespotem szklarni ulozonych
koliscie wokot barakéw. Wokot wala sie pelno rupieci i starych maszyn rolniczych.
Analiza terenu wskaze (test Obserwacji) ze miejsce zostalo umiejetnie przygotowane jako
nie rzucajaca si¢ w oczy kryjowka. Miejsce jest otoczone solidnym ptotem, pokryte
monitoringiem (kilka kamer obserwuje tez niebo) oraz czujnikami systemu alarmowego.
Tunele zapewniajg mozliwo$¢ skrytego przemieszczania si¢ po calym kompleksie.

W jednej z szop ukryty jest drugi, wystuzony spinner model Detective Special. Posiada tez
niezla zbrojowni¢. Wskazowki:

- Modyfikator pamigci: W gldéwnym budynku od wieczornej zmiany drugiego dnia
przechowywane jest urzadzenia, wraz z dokumentami oraz dowodami skutecznosci.

- Falszywe ID 1 bilety. Przygotowane do ucieczki poza ziemig.



4. Zakonczenie $ledztwa i epilog

W przypadku wczesniejszego odkrycia sprawy i konfrontacji Anna Kirov bedzie
probowala jeszcze kupi¢ sobie troche czasu klamstwami. Zasugeruje ze ukrywala i
testowata urzadzenie dla frakcji jakiej sprzyjaja PG - podziemiu replikantow, ONZ etc. W
przypadku niepowodzenia bedzie sitg probowata utorowac sobie droge ucieczki.

Znalezienie sprawcy oraz urzadzenia stawia przed postaciami jeszcze ostatni
dylemat. Czy nalezy je odda¢? W teorii nalezy do Erwin Corp a szefostwo LAPD bedzie
zadowolone ze zwrotu (3 PK). Z drugiej strony jest bardzo niebezpieczne 1 z calg
pewnoscig zostanie wykorzystane w niewlasciwym celu - jego zniszczenie oznacza
uzyskanie 2 PC

Gdyby pomimo duzej ilosci tropdw PG spoznili sig, proba sprzedazy zakonczy si¢
zamordowaniem Anny 1 znikni¢ciem urzadzenia (wydarzenie krytyczne #5). W przypadku
gdyby obserwowali kryjowke Anny zamiast interweniowaé dostrzega nadlatujacy
nieoznakowany spinnerbus. Po chwili stycha¢ i wida¢ strzelaning na opuszczonej farmie.
Sprawcy gotowi sg na wszystko i nie dadza wzia¢ si¢ zywcem. Odkrycie z jakiej

organizacji nalezg i jaki byt ich cel moze stanowi¢ poczatek kolejnej przygody.
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